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Xülasə

Kursun proqramı multimedia texnologiyalarla bağlı nəzəri və praktiki məsələləri əhatə edir









· Komyuterdə rənglərin yaradılması  texnologiyasının nəzəri əsasları;
· Rəng modelləri və onların tətbiq sahələrı;
· Qrafik faylların formatları;
· Sadə multimedia proqramları və onların təyinatı;
· Təsvirlərlə iş avadanlıqları;
· Corel DRAW redaktoru ilə işin əsasları;
· Adobe Photoshop proqramı ilə işin əsasları;
· Adobe Photoshop proqramıında ayırmalarla iş texnologiyası;
· Adobe Photoshop proqramı ilə təsvirlərin redaktə edilməsi texnologiyası;
· Adobe Photoshop proqramı ilə rəsm texnologiyası;
· Adobe Photoshop proqramıında rənglərlə iş və rəngləmə ntönologiyası;
· 3ds Max proqramı ilə işin əsasları və standart primitivlərin yaradılması texnologiyası;
· 3ds Max proqramı ilə təkmilləşdirilmiş primitivlərin  yaradılması texnologiyası və obyektlər üzərində manipulyasiya əməliyyatları;
· 3ds Max proqramı ilə prosedur obyektlərin yaradılması texnologiyası;
· 3ds Max proqramında proyeksiya pəncərələri, obyektlərin əks etdirilməsi üsulları və koordinat sistemləri;
· 3ds Max proqramında modifikatorlarla is texnologiyaları;
· Corel Photo-Paint proqramında fırçalarla iş və klonlaşdırma texnologiyaları;
· Corel Photo-Paint proqramında obyektlərin yaradılması və emal edilməsi texnologiyası;
· Corel Photo-Paint-də obyektlərin şəffaflığı, yollarla və mətnlə iş texnologiyası;
· Corel Photo-Paint-də üçölçülü dəyişdirmə texnologiyaları, rəngkarlığın imitasiyası, yuyulmuş təsvir effektlərinin tətbiqi;
· Corel Photo-Paint-də rəng korreksiyası, konturun emalı, original və tənzinlənən effektlərlə iş texnologiyası;
· AutoCAD avtomatlaşlsrılmış layihələndirmə sistemi haqqında ümumi məlumat və düzxətli obyektlərin yaradılması texnologiyası;
· AutoCAD avtomatlaşlsrılmış layihələndirmə sistemi ilə əyrixətli obyektlərin yaradılması texnologiyası barədə yığcam və bitkin məlumat verilir.  

Kursu müvəffəqiyyətlə bitirmiş hər bir bakalavr:
-multimedia texnologiyalarla bağlğ kifayət qədər nəzəri biliklərə malik olur və onlardan istifadə səriştəsinə yiyələnir; 
-istifadəçi olaraq multimedia proqram vasitələri ilə inamla işləməyi bacarır. 
Kursun mənimsənilməsindən qazanılmış bilik və vərdişlər müxtəlif fənlərdən kurs işlərinin və digər işlərin yerinə-yetirilməsində tətbiq edilə bilər və multimedia vasitələrlə professonal səviyyədə işləməyi öyrənmək üçün yaxşı zəmin ola bilər.

3. Kursun proqramı
	№
	Mövzunun adı
	Müh
	M+L[footnoteRef:2] [2:  M – seminar məşğələsi, L - laboratoriya] 

	Cəmi

	1
	Multimedia texnologiyaları fənninin predmeti,  məzmunu,təyinatı və əsas anlayışları 
	2
	0+1
	3

	2
	Qrafik informasiyanın kompüter təsviri və kompyuter qrafikası proqramları
	2
	2+1
	3

	3
	Komyuterdə rənglərin yaradılması  texnologiyasının nəzəri əsasları
	2
	2+1
	3

	4
	Multimedia faylların formatları 
	2
	0+1
	3

	5
	Sadə multimedia proqramları və təsvirlərlə iş avadanlıqları
	2
	2+1
	3

	6
	CorelDRAW qrafik redaktoru ilə işin əsasları 
	2
	0+1
	3

	7
	Adobe Photoshop proqramı ilə işin əsasları
	2
	0+1
	3

	8
	Adobe Photoshop Proqramında ayırmalarla iş texnologiyası.
	2
	0+2
	4

	9
	Adobe Photoshop proqramı ilə təsvirlərin redaktə edilməsi texnologiyası.
	2
	0+1
	3

	10
	Adobe Photoshop proqramı ilə rəsm texnologiyası.
	2
	0+1
	3

	11
	Adobe Photoshop-da rənglərlə iş və rəngləmə texnologiyası.
	2
	0+1
	3

	12
	3ds Max proqramı ilə işin əsasları və standart primitivlərin yaradılması texnologiyası.
	2
	2+1
	3

	13
	3ds Max proqramı ilə təkmilləşdirilmiş primitivlərin  yaradılması texnologiyası və obyektlər üzərində manipulyasiya əməliyyatları.
	2
	2+1
	3

	14
	3ds Max proqramı ilə prosedur obyektlərin yaradılması texnologiyası.
	
2
	
0+1
	
3

	15
	3ds Max proqramında proyeksiya pəncərələri, obyektlərin əks etdirilməsi üsulları və koordinat sistemləri.
	
2
	
0+2
	
4

	16
	3ds Max proqramında modifikatorlarla iş texnologiyası.
	2
	0+1
	3

	17
	Corel Photo-Paint proqramında fırçalarla iş və klonlaşdırma texnologiyası.
	
2
	
2+2
	
4

	18
	Corel Photo-Paint proqramında obyektlərin yaradılması və emal edilməsi texnologiyaları.
	
2
	
2+1
	
3

	19
	Corel Photo-Paint-də obyektlərin şəffaflığı, yollarla və mətnlə iş texnologiyası.
	
2
	
1+1
	
3

	20
	Corel Photo-Paint-də üçölçülü dəyişdirmə texnologiyalarının, rəngkarlığın imitasiyası, yuyulmuş təsvir effektlərinin tətbiqi.
	

2
	

0+2
	

4

	21
	Corel Photo-Paint-də rəng korreksiyası, konturun emalı, original və tənzinlənən effektlərlə iş texnologiyası.
	


2
	


0+2
	


4

	22
	AutoCAD avtomatlaşlsrılmış layihələndirmə sistemi haqqında ümumu məlumat və düzxətli obyektlərin yaradılması texnologiyası.
	2
	0+2
	4

	23
	AutoCAD avtomatlaşlsrılmış layihələndirmə sistemi ilə əyrixətli obyektlərin yaradılması texnologiyası
	
2
	
0+2
	
4

	CƏMİ:
	45
	15+30
	90






4. Laboratoriya dərslərinin mövzuları

	№
	Mövzunun adı
	Saat

	1
	Vektor qrafik redaktorla sadə fiqurların yaradılması texnologiyası. 
	2

	2
	Vektor qrafik redaktorla əyrilərin qovşaqlarının redaktə edilməsi texnologiyası. 
	
2

	3
	Vektor qrafik redaktorla konturun redaktə edilməsi texnologiyası
	2

	4
	Vektor qrafik redaktorla rəngin redaktə edilməsi texnologiyası
	2

	5
	Vektor qrafik redaktorda mətnlə iş texnologiyası.
	2

	6
	Vektor qrafik redaktorda təsvirə keçmə, kontur, təhrif effektlərinnin tətbiqi texnologiyası
	
2

	7
	Vektor qrafik redaktorda təsvirə örtük, dartma, şəffaflıq və kölgə effektlərinnin tətbiqi texnologiyası
	2

	8
	Adob Photshop proqramında yollarla iş texnologiyası.
	2

	9
	Adob Photshop proqramında yolun formasının dəyişdirilməsi texnologiyası.
	
2

	10
	Adob Photshop-da mətnlə iş texnologiyaları
	2

	11
	Adob Photshop-da fiqurlu mətn və xüsusi effektlərlə iş texnologiyası
	2

	12
	Adob Photshop-da bədii effektlərin tətbiqi texnologiyası. 
	2

	13
	Adob Photshop-da sadə ayırma ələtləri  ilə iş texnologiyası.
	2

	14
	Adob Photshop-da ayırmalarla Bul əməliyyarlarının yerinə yetirilməsi texnologiyası.
	2

	15
	Adobe Photoshop proqramında ayırma alətlərindən istifadə ilə fotomontaj yaratma texnologiyası.
	
2

	C Ə M İ :
	30



5. Kursun məzmunu
Mövzu 1. Multimedia texnologiyaları fənninin predmeti, məzmunu, yəyinatı və əsas anlayışları.

Kompüter qrafikası və multimedia anlayışları. Kompüter qrafikası və multimedianın əsas istifadəçiləri.  Fənnin tədrisinin məqsədi. Multimedia texnologiyaların tədbiq sahələri. Rastr və Vektor qrafika anlayışları. Multimedia texnologiyaların inkişaf tarixi  haqqında qısa məlumat. 
Multimedia texnologiyaların təyinatı, Multimedia texnologiyalardan istifadəni zəruri edən problemlər, qrafika proqramlarının yaradılmasına qoyulan tələblər, kompyuter qrafikasının növləri, rastr qrafika, vektor qrafika və fraktal qrafika anlayışları, rastr qrafikanın mahiyyəti və xarakteristikası, vektor qrafikanın mahiyyəti və xarakteristikası, fraktal qrafikanın mahiyyəti və xarakteristikası, ekranın, printerin və təsvirin buraxılışı (həlli), təsvirin fiziki ölçüləri. 

Mövzu 2. Qrafik informasiyanın kompüter təsviri və kompüter qrafikası proqramları.

Qrafik informasiyanın rəqəmsal təsviri, kompyuterdə təsvirlərin kodlaşdırılması qaydaları, rəngin ikilik say sistemində təsviri, rənglərin nömrələnməsi prinsipi, ağ-qara təsvirlərin kodlaşdırılması, rəngli təsvirlərin kodlaşdırılması, rastr təsvirlərun kodlaşdırılması, rəngin dərinliyi anlayışı, videopiksel, piksel və nöqtə anlayışları, təsvirin ölçüsü və buraxılışı (həlli), vektor təsvirlərin kodlaşdırılması. Kompüter qrafikası proqramları. Paint, Imaging, Micromedia FreeHand, AutoCad, 3ds Max proqramları haqqında qısa məlumat.

Mövzu 3. Kompüterdə rənglərin yaradılması texnologiyasının nəzəri əsasları.

İşıq və rəng anlayışları. Düşən, udulan və şüalanan işıq. Rəng çalarlarının yaradılması. Rəng modeli anlayışı. Additiv rəng modeli. Additiv rəng modelində çaların alınması. Əsas rənglər. RGB rəng modeli. RGB rəng modelində xüsusi rənglərin formalaşdırılması. Subtraktiv rəng modeli. Əsas rənglər və əsas subtraktiv rənglər. CMYK rəng modeli. Subtraktiv rənglərin qarışması. Additiv və subtraktiv rəng modellərinin qarşılıqlı əlaqəsi. Rəng dairəsi, rəng əhatəsi anlayışı. HSB rəng modeli. Rəng modelinin seçilməsi. L*a*b rəng modeli. YIQ rəng modeli.
 

Mövzu 5.  Multimedia faylların formatları.  
  
Multimedia fayl formatının tərifləri. Formatların çoxluğunun səbəbləri. Qrafik fayl formatlarının təsnifatı. Rastr formatlar. Vektor formatlar. Kompleks formatlar. Statik formatlar. Animasiya formatları. BMP, TIFF, GIF, JPEG formatları. ICO, CUR, PSD, PNG, TGA, SVG, EPS, CDR, PDF, DjVu, CGM, MrCID, ILBM, WMF, SVG, X fayl formatları.  Faylların sıxılması üsulları. Qrafik formatım seçilməsi. RLE sıxma üsulu. LZW sıxma üsulu. JPEG sixma üsulu.  Faylların formatının dəyişdirilməsi.
.

Mövzu 5. Sadə komputer qrafikası programları və təsvirlərlə iş avadanlıqları.

My Pictures (Mənim təsvirlərim) qovluğu. My Pictures qovluğunun imkanları. Paint qrafik redaktoru, rəng palitrası, rəsm və ayırma alətləri. Sonuncu əməliyyatın ləğv edilməsi, ləğv edilmiş əməliyyatın geri qaytarılması, təsvirin   guzgu əksinin alınması və ya öz oxu ətrafında döndərilməsi, üfüqi və şaquli istiqamətlər üzrə dartılma nisbətinin dəyişdirilməsi, təsvirin neqativinin alınması, təsvirin bütövlükdə təmizlənməsi, təsvirin atributlarının tənzimlənməsi əməliyyatları. Imaging proqramı və onun imkanları. Təsvirlərlə iş avadanlıqları. Təsvirlərlə is üçün kompyuterlər, rəqəmcal fotokameralar, Web-kameralar, qrafik planşetlər, skanerlər, printerlər, 3-D çap.

Mövzu 6. CorelDRAW qrafik redaktoru ilə işin əsasları.
 
CorelDRAW proqramlar kompleksinin tərkib hissələri. Proqramın əsas istifadəçiləri. İstifadəçiyə təqdim edilən əsas imkanlar. Xüsusi effektlər. Mətnlə iş. CorelDRAW redaktorunun alətlər və xassələr lövhəsi. Rənglər palitrası. Alətlərin və əmrlərin quruplaşdırılması. Rectangle, FreeHand, Ellipse, Poliqonal, Pick, Shape alətlərinin təyinatı. İntellektual interfeys anlayışı. Obyekt, əyrilik, əyrilik parametrləri, əyrilik manipulyatorları, seqment, qovşaq anlayışları. Redaktorun burcins rəngləmə, Radial rəngləmə, Naxışla rəngləmə, Tekstur rəngləmə imkanları və onlardan istifadə. Qrafik redaktordan istifadə ilə sadə fiqurların yaradılması.

Mövzu 7. Adobe Photoshop proqramı ilə işin əsasları.

Adobe Photoshop proqramının təyinatı və əsas iş prinsipləri. Proqranın interfeysi. Alətlər lövhəsinin xarakteristikası. Alətlərin tətzimlənməsi parametrləri. Palitralar və onların tənzimlənməsi. Parametrlərin ilkin qiymətlərinin bərpa edilməsi. Palitraların seçilməsi və əks etdirilməsi. Yeni sənədin yaradılması. Mövcud sənədin proqrama yüklənməsi. Təsvirlərin skanerdən və rəqəmsal fotokameradan alınması. Təsvirlərə baxış rejimləri. Yerinə yetirilən əməliyyatların ləğv və bərpa edilməsi. 

Mövzu 8. Adobe Photoshop Proqramında ayırmalarla iş texnologiyası .

Ayırma əməliyyatı və ayrılmış oblast. Sadə ayırmaların yaradılması. Duzbucaqlı və Ellips formalı ayırma alətləri. Düzgün fiqur formalı ayırma. Bir neçə oblastdan ibarət olan ayırmanın yaradılması. Mürəkkəb formalı ayırma. Lasso aləti ilə ayırma. Düzxətli (və ya poliqonal, yaxud çoxbucaqlı) Lasso aləti ilə ayırma. Maqnitli Lasso alətinin iş prinsipi.  Avtomatik ayırma.  Sehirli çubuq aləti ilə ayırma. Ayırmanın redaktə edilməsi. Ayırma rejimləri. Adi rejim və ya Yeni ayırma rejimi. Ayırmaya  əlavə etmə rejimi. Ayırmadan çıxma rejimi. Kanallar və maskalar. Ayırmanın saxlanması və yüklənməsi.

Mövzu 9. Adobe Photoshop proqramı ilə təsvirlərin redaktə edilməsi texnologiyası.

Təsvirin ətrafına boş sahə əlavə edilməsi. Təsvirin lazim olmayan hissələrinin kəsilməsi. Təsvirin ölçülərinin və buraxılışının (həllinin) dəyişdirilməsi. Nöqtələrin sayı azaldılanda interpolyasiya metodunun seçilməsi. Yaxın qonşu interpolyasiya metodu. Interpolyasiyanın Bilinear variantı. Bicubic interpolyasiya metodu. Obyektlərin transformasiyası, sərbəst transformasiya. Transformasiya əmrləri: Scale (ölçü), Rotate (Döndərmə), Skew (Meyl), Distort (Təhrif), Flip Vertical (Şaquli çevirmə), Flip Horizontal (Üfüqi çevirmə). Təsvirlərin yerinin dəyişdirilməsi, köçürülməsi, ləğv edilməsi.

Mövzu 10. Adobe Photoshop proqramı ilə rəsm texnologiyası.

Fırçaların tənzimlənməsi. Fırçanın formasının seçilməsi. Rənglərin qarışdırılması rejiminin seçilməsi. Rənglərin qarışdırılmasının adi, Dissolve (zəifləmə), Behind (arxa plan), Multiply (Hasil və ya Vurma), Overlay (Örtmə), Soft Light (Yüngul işıqlandırma), Hard Light (Güclü işıqlandırma), Darken (Tutqun), Difference (Fərq), Hue (Rəng tonu), Saturation (Dolğunluq), Luminosity (Parlaqliq) rejimləri. Fırçanın parametrləri. Fırçalarla rəsm. Məxsusi fırçanın yaradılması. Standart fiqurların yaradılması. Mürəkkəb fiqurların yaradılması.

Mövzu 11. Adobe Photoshop-da rənglərlə iş və rəngləmə texnologiyası.
Fon və rəngləmə üçün seçilən rənglər. Rəngin seçilməsi dialoqunun çağrılması. Rəng sxeminin seçilməsi. Rəngin palitradan seçilməsi. RGB, CMYK, HSB rəng sxemləri. Təsvirdəki rənglərin sayının dəyisdirilməsi. Rənglərin sayını azaltmaq üçün Indexed Color (İndeksləşdirilən rənglər) rejimindən istifadə. Rəng palitraları və onların xarakteristikası. Rəngləmə ilə iş. Bircinc rəngləmə. Qradiyent rəngləmə.

Mövzu 12. 3ds Max proqramı ilə işin əsasları və standart primitivlərin yaradılması texnologiyası.

Üçölçülü qrafikanın əsas anlayışları. Virtual fəza, səhnə, obyekt, model anlayışları. Modellərin əsas tipləri. Ümumi iş qaydası. Layihə üzərində işin yerinə yetirilmə ardıcıllığı: mdelləşdirmə, teksturlaşdırma, animasiya, vizuallaşdırma mərhələləri. Proyeksiya pəncərələri, əmrlər lövhəsinin bölmələri. Proyeksiya pəncərələrinin idarə edilməsi və animasiya lövhəsi. Tam kvadtat menyü. Standart primitivlərin yaradılması. Box (Kub), Sphere (Sfera), Culinder (Silindri), Torus (Torus), Teapot (Dəm çayniki), Cone (Konus), GeoSphere (Geosfera), Tube (Boru), Pyramid (Pidamida), Plane (Müstəvi) alətləri. Obyektlərin parametrləri.

Mövzu 13. 3ds Max proqramı ilə təkmilləşdirilmiş primitivlərin  yaradılması texnologiyası və obyektlər üzərində manipulyasiya əməliyyatları.

Təkmilləşdirilmiş primitivlərin yaradılması. Hedra (Çoxüzlü), ChamferBox (Faskalı kub), OilTank (Sistern), Spindle (İy), Gengon (Çoxüzlü prizma), RingWave (Dairəvi dalğa), Prism (Prizma), TorusKnot (Düyün), ChamferCyl (Faskalı silindr), Capsule (Kapsul), L-Ext (L-lə oxşar sıxılmış cisim), C-Ext (C-yə oxşar sıxılmış cisim), Hose (Şlanq) alətləri və onların parametrləri. Obyektlərin ayrılması, obyektlər üzərində manipulyasiya əməliyyatları, obyektlərin köçürülməsi, gizlədilməsi, dondurulması və təcrid edilməsi. Obyektlərin istinad nöqtəsi. 

Mövzu 14. 3ds Max proqramı ilə prosedur obyektlərin yaradılması texnologiyası.

Prosedur obyektlər, prosedur obyektləri bir birindən fərqləndirən əlamətlər. Qapıların yaradılması. Pivot (Həncamadan asılan qapı), Sliding (sıyırma qapı), BiFold (ikitaylı qapı) alətləri. Modellərin ümümi parametrləri. Height (Hündürlük), Width (En), Dept (Dərinlik) parametrləri, Doubl Doors (ikitaylı qapı), Flip Swing ( Açılma istiqamətini dəyişmək), Flip Hinge (Petlələri dəyişdirmək), open (Açmaq) opsiyaları. Pəncərələrin yaradılması. Awning (Asma), Casement (Taylı), Fixed (açılmayan), Pivoted (Şarnirli), Projekted (İstiqamətlənmiş), Sliding (Arakəsməsi sürüşdürülən) pəncərələrin yaradılması. Sraight Stair (düz) , LtupeStair (L-tip), UtypeStair (U-tip), Spiral Stair (spirala bənzər) pilləkənlərin yaradılmas.  

Mövzu 15. 3ds Max proqramında proyeksiya pəncərələri, obyektlərin əks etdirilməsi üsulları və koordinat sistemləri.

Proyeksiya pəncərələri ilə iş, proyueksiya pəncərəsi üçün pakursun müəyyən edilməsi, proyeksiya pəncərələrinin idarə edilməsi, miqyaslaşdırma, görünüş bucağı, panorama, fırlatma alərindən istifadə texnologiyası, Görünüş kubu vasitələri və onun tənzimlənməsi, obyektlərin əks etdirilməsi üsulları, bağlama toru və kooordinat sistemi.

Mövzu 16. 3ds Max proqramında modifikatorlarla iş texnologiyaları. 
Modifikatorlar və onlarla ümumi iş qaydası, Bend (Əymək), Twist (Burma və eşmə),  Taper (Siviriləşdirmə), Skew (Meylləndirmə), Stretch (Dartma), Squeeze (Sıxma), Spherify (Girdələşdirmə), FFD (Formanın sərbəst deformasiyası), Lattice (Xana), Push (Sıxmaq), Moise (Küy), Slice (Kəsik), Shell (Balıqqulağı və ya mərcanqulu), Cap Holes (Dəlikləri bağlamaq), Wave (Dalğa) modifikatorları ilə iş.

Mövzu 17. Corel Photo-Paint proqramında fırçalarla iş və klonlaşdırma texnologiyası.

Fırça ilə rəsm. Old Parchment lövhəsi. Rəsm üçun fırçanın seçilməsi. Secilən fırçanın variantının müəyyən edilməsi. Rəngin əlavə edilməsi variantının seçilməsi. Fırçanın ucunun ölçüsünün və formasının müəyyən edilməsi, fırçanın tənzimlənməsi bağlaması, Bədii vasitələr (Artistic Media) bağlaması. Təsvirdən fraqmentlərin orijinal ayrılması üsulu (Mask (Ayırma) – Paint On Mask (Ayırma üzrə rəsm)). Effektlər fırçasından istifadə. Firça primitivlərdən istifadə. Təsvirlərin klonlaşdırılması. Silmə və əməliyyatların lokal ləğv edilməsi. Rəngi dəyişdirən fırça alətindən və ləğvetmə fırçasından istifadə.

Mövzu 18. Corel Photo-Paint proqramında obyektlərin yaradılması və emal edilməsi texnologiyası.

Obyektlərin yaradılması. Obyektlərin qrafik fayllar olan qovluqdan redaktə edilən təsvirə əlavə edilməsi. Təsvirin diskdən import edilməsi. Təsvirin öz olçüləri və dəyişdirilmiş ölçülərlə obyekt kimi əlavə edilməsi. Obyektin ayırmadan istifadə etməklə köçürmə yolu ilə  yaradılması (Object (Obyekt) – Create (Yaratmaq) – Object: Copy Selection (Obyekt: ayırmanı köçür)).  Obyektin ayırmadan istifadə etməklə kəsmə  yolu ilə  (Object (Obyekt) – Create (Yaratmaq) – Object: Cut Selection (Obyekt: ayırmanı kəs)) yaradılması. Obyektin təsvirin fonundan, mübadilə buferindən və rəsm üsulu ilə yaradılması. Standart fifurların yaradılması. Obyektlərin ayrılması və obyektlərlə iş. Obyektlərin transformasiyası.


Mövzu 19. Corel Photo-Paint-də obyektlərin şəffaflığı, yollarla və mətnlə iş texnologiyası.

Obyektlərin şəffaflığı. Şəffaflıq səviyyəsinin müəyyən edilməsi. Obyektlər bağlamasından istifadə. Obyektin interaktiv şəffaflığı alətindən istifadə. Şəffaflıq vektoru. Səffaflığın verilməsi variantlarının seçilməsi. Obyektin şəffaflıq fırçası. Rəngin şəffaflığı aləti. Obyektin kənarlarının işlənməsı. Photo-paintdə yol anlayışı. Yolların təyinatı. Sərbəst əyri, düz xətt və bezye alətlərindən istifadə. Əyrilərin redaktə edilməsi. Forma alətindən istifadə. Obyektlərin kölgəsinin yaradılması. Kölgə vektoru. Photo-paint redaktorunda mətnlə iş. Mətnin yaradılmsı və redaktə edilməsi. Mətnin əyri boyunca yerləşdirilməsi.

Mövzu 20. Corel Photo-Paint-də üçölçülü dəyişdirmə, rəngkarlığın imitasiyası, yuyulmuş təsvir effektlərinin tətbiqi. 

Photo-paint redaktorunda təsvirə bədii effektlərin tətbiq edilmə imkanları. Effects – 3D Effects (Effektlər – üçölçülü effektlər) əmri. Üçölçülü döndərmə (3D Rotate) effekti. Silindr (Sylinder) effekti. Emboss (döymə) effekti. Bükülmüş kağız (Page Curl) effekti. Perspektiv effekti. Qabarıq və çökük təsvirlər – Sıxma/dartma (Pinch/Punch) effektləri. Təsvirə ziqzaqabənzər əyrilik verən (Zig Zag) effekti. Şüşə (Glass) effekti. Rəngkarlığın imitasiyası. Effektlər – Bədii ştrixlər (Effects Strokes) əmri. Ağac kömürü (Charcoal) effekti. Təbaşir (Crayon) effekti. Kubizm (Cubist) effekti. Imprissonizm (İmprissionism) effekti. Palitra bıçağı (Palett Knife) effekti. Pastel təsvir (Paslels) effekti və s. yuyulmuş təsvir effektləri.

Mövzu 21. Corel Photo-Paint-də rəng korreksiyası, konturun emalı, orijinal və tənzimlənən effektlərlə iş texnologiyası. 

Bədii effekt almaq üçün Effektlər – Rəngin dəyişdirilməsi (Effects – Color Transform) əmri. Pasterizasiya və ya bit müstəviləri (Bit Planes) effekti. Yarımton (Halftone) təsvir effekti. Psixodelik (Psychdelic) təsvir effekti. Təsvirin neqativini yaratmaq üçün İşıqlandırma (Solarize) effekti. Konturların emalı. Kontur effektləri menyusu – Effektlər – Kontur (Effects – Contur) əmri. Sərhəddin təyin edilməsi (Edge Detect) effecti. Sərhəddin axtarışı ( Find Edges) effekti. Konturun istiqaməti (trassirovkası) (Trace Contur) effecti. Original effektlər. Peşə və ya kraft-kağız (Crafts) effekti. Kristallizasiya effekti. Parça (Fabric) effekti. Frame (Çərçivə) effekti, Şüşə blok (Glass Block), Kids Play (Uşaq rəsmi) effektləri. Tənzimlənən effektlər.

Mövzu 22. AutoCAD avtomatlaşdırılmış layihələndirmə sistemi haqqında ümumi məlumat və düzxətli obyektlərin yaradılması texnologiyası.

AutoCAD avtomatlaşdırılmış Layihələndirmə sistemidir (ALS). ALS-ə daxil olan əsas komponentlər. Ümumi beynəlxalq sistemlərin işarələri – CAD, CAE, CAM. AutoCAD sisteminin təyinatı. AutoCAD proqramı haqqında ümumi məlumat. Autocad proqramında istifadə edilən əsas əmrlərin qısa xülasəsi. 
AutoCAD proqramı ilə düzxətli obyektlərin yaradılması. Düz xətt parçasından və sınıq xətlərdən ibarət olan obyektlərin qurulması. Qapalı xətti obyektlərin qurulması. Qurulmuş parçaların ləğv edilməsi. Düzbucaqlının qurulması. Sahənin qiymətinin müəyyən edilməsi. Coxbucaqlıların qurulması, coxbucaqlının iki son nöqtəyə görə qurulması.

Mövzu 23. AutoCAD − əyrixətli obyektlərin yaradılması texnologiyası. 
 
Əyrixətli obyektlərin qurulması üçün istifadə edilən alətlər və əmrlər. Çevrələrin qurulması. Çevrənin SENTER-RADİUS; CENTER-DİAMETER; 3Points (3 Nöqtə); Tanget, tanget, radius (Toxunan, toxunan, radius) üsulları ilə qurulması. 
Qovslərin qurulması. Qövsün 3 Points (Üç nöqtə); Start, Senter, End (Başlanğıc, vərkəz, son); Start, Senter, Angle (Başlanğıc, mərkəz, bucaq); Start, Center, Length (Başlanğıc, mərkəz, uzunluq); Start End, Angle (Başlanğıc, son, bucaq); Start, End, Direction (Başlanğıc, son, istiqamət); Senter, Start, End (Mərkəz, başlanğıc, son); Senter, Start, Angle (Mərkəz, başlanğıc, bucaq); Senter, Start, Length (Mərkəz, başlfnğıc, uzunluq); Continue (Davam etmək) üsulları ilə qurulması. 
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