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1630 01 Test

Testlorin hamisinda birinci cavablar diizgiin cavablardir.
01-02
1 Photo-Paint redaktoru ... six baglidir.
a) Corel DRAW vertor grafika programu ilo
b) AutoCAD vektor grafika programi ilo
c¢) Corel Painter programu ilo
d  Macromedia Freehand vector qrafika proqramu ilo

e) Photoshop rastr grafika programi ilo

2 Voziyyatdan asili olaraq doyison interfeys ... adlanir.
a) intellektual interfeys
b) Interaktiv interfeys
c) istifadagli interfeysi
d) progran interfeysi

e) professional interfeys

3 Corel Photo-Paint pprograminin son versiyalarinin asas xiisusiyyati ...
a) yiiksok interaktivlik saviyyasino malik olmasidir.
b) yiiksok intellektualliq soviyyasino malik olmasidir.
c) yiiksok avtomatlasdirma soviyyasino malik olmasidir.
d) cavablarin hamis1 diizdiir.

e) miivafiq ii¢ bandaki cavablar diizdiir.

4 Corel Photo-Paint programinin son versiyalarinda ixtiyari amaliyyatin yerino
yetirilmasi {iciin ... amaliyyatlarin yerina yetirilmasi kifayat edir.
a) minimal sayda
b) iicdon sox olmayan
c) besdon cox olmayan

d) cavablarin hamisi diizdiir.
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e) bumasals ilo bagh konkret he¢ na demak olmaz.

5 Photo-Paint grafik redaktoru ils iso baslamazdan avval: 1) programin asas is
prinsiplari ila tanas olmaq, 2) pancaronin mithiim elementlorini dyronmak, 3) ilkin
tosvirin alinma qaydalarini bilmoak, 4) programin imkanlar1 barats tasovviira malik

olmagq, 5) redaktorla is problemlarini bilmak zaruridir.

a) 1,2,3,4,5
b 1,2,3,5
0 1,2,4

d) 1,2,4,5
e) 1,3,5

6 Kompyuters tosvirlori .... daxil etmok olar.
a) cavablarin hamisi diizdiir
b) skanerdon
c) ragomsal fotokameradan
d) digor programlarla yaradilan fayllardan

e) miibadilo buferindon

7  Photo-Paint grafik redaktorunun alatlori ... imkan verir.
a) cavablarin hamisi diizdiir.
b) fotolari retus vo barpa etmoya
c) parlagligl doyismoyo
d) kontrastligi doyismoyo
e) dolgunlugu doyismaya

8 Photo-Paint grafik redaktoru ilo hor daofo fir¢a ilo yaxma amaliyyati yerina yetironda:
1) tasvirds olan boyanin (rongin) soffafligi doyiss bilar, 2) tosvirdon ayrilan hisso
dondaerils bilar, 3) boya axa bilor, 4) boya qonsu boyalarla garisa bilar, 5) yeni
obyekt yaradila bilar.



a) 1, 3,4
by 1,25
© 2,35
d 1,35
e) 1,3.4,5

02-01
9 Firgalarla igloyarkaon ...
a) cavablarin hamis1 diizdiir
b) fircanin formasini segmak olar.
¢) miixtalif teksturalardan istifads etmok olar.
d) soffafliq soviyyasini doyismak olar.

e) boyanin axma faizini doyismak olar.

10 Fircalarla is zamant ...
a) cavablarin hamisi diizdiir
b) boyanin qurtarma faizini miioyyon etmok olar
c) tosvira olava edilon boyanain tosvirdoki boya ilo miixtoalif iisullarla
garigsmasini miioyyon etmak olar.
d) fircanin formasini secmak olar.

e) soffafliq soviyyasini doyisdirmok olar.

11 Corel Photo-Paint programu ... rongkarliq stilinds isi imitasiya etmoays imkan
Verir.
a) cavablarin hamisi diizdiir
b) puantilizm
Cc) impressionizm
d) kubizm
e) pop-art

12 Firca primitivle har dofo katan iizerins boya yaxilanda katan tizarindo ...
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a) ovvalcadon yaradilan tosvirin tam seriyasi yaranir.

b) ovvalcadon yaradilan tasvirin tokca bir niisxasi yaradilir.
c) 1iki miixtalif tosvir yaranir.

d) {c eyni tasvirdon ibarat olan qrup yaranir.

e) bir neco miixtalif tasvirdon ibarat olan qrup yaranir

13 Photo-Paint grafik redaktorunda yol faktiki olaraq ...

a)
b)
c)
d)
€)

vektor obyektdir.

rastr obyektdir.

nazik vo miirokkab rastr obyektdir.

sado rastr obyektdir.

kifayot godor miirokkob fraktal qrafika obyektidir.

14 ... yollar forglondirilir.

a)
b)
c)
d)
e)

Qapal1 vo ya aciq

Ac¢iq vo ya bagh

Uzun va ya qisa

Sads vo ya miirokkaob

Duz va ya gabul edilmayan

15 Photo-Paint grafik redaktoru tosvir yaratmaq {i¢iin ... toklif edir.

a)
b)
C)
d)
€)

bol alatlor y1g1m

tokco miixtalif fir¢alar vo primitivler

tokca diyircokli galom, ¢iloyici va firca primitivler
tokco miixtalif firgalar

tokca rogomsal pero

16 Photo-Paint proqgramu ils i zaman ilkin tosvir ... alina bilor

a) cavablarin hamisi diizdiir

b) fayldan



¢) miibadilo buferindon

d) skanerdon

e) rogomsal fotokameradan vo ya web-kameradan

03-01
17 Photo-Paint grafik redaktorunda Lasso maska alatindan ... istifads edilir
A) miixtalif ronglarlo va calarlarla ronglonmis tosvir hissasini ayirmaq
uclin

B) eyni rong vo calarlarla ronglonmis tasvir hissasini ayirmaq uciin
C) Lasso maska alatinin isina tasvirdoki rongin doxli olmur.
J1) Maska Lasso alati Sehirli ¢cubugla maska aloti kimi igloyir.
E) cavablarin heg biri diiz deyil.

18 Photo-Paint grafik redaktorunda Maqnitli maska alati ... alati kimi i1sloyir, lakin
onun komayi ilo ayirma bir neco addimla yerina yetirilir.
A) Lasso
B) Fircga iizro maska
c) Diizbucagli maska
) “Elliptic maska”
E) Sehirli cubugla Macka

19 Photo-Paint grafik redaktorunda ... alati ilo is prosesinin gedisindo ayirma
konturu its bilir.
A) Magqnitli lasso
B) Firca iizro maska
C) Sorbost formali maska
)  Elliptik maska
E) sehirli cubugla maska.

20 Photo-Paint grafik redaktorunda tasvirdon ronglori oxsar olan fragmentlori

ayirmagq liclin ... alotindon istifads edilir.



A) Sehirli cubugla maska
B) fir¢a iizro mgaska

C) Magnitli maska

JI) lasso maska

E) Sorboast formali maska

21 Photo-Paint redaktorunda tasvirin miqyasini artirmagq ii¢iin Zoom alatini se¢condon
sonra mausun gostaricisini tosvirin markazina yerloasdirib ... sixmaq lazimdir.

a) mausun sol dilymasini

b) mausun sag dilymosini

c) Alt+Enter ditymalor kombinasiyasini

d) Enter diiymasini

e) Ctrl+Enter diiymalor kombinasiyasini

22 Photo-Paint redaktorunda tasvirin miqyasini azaltmagq liciin Miqyyas alatini
secondon sonra mausun gostaricisini tasvirin markazina yerlosdirib ... sixmagq
lazimdir.

a) mausun sag dilymasini

b) mausun sol ditymasini

c) Enter dilymasini

d) yuxari ox vo Enter dilymosini

e) sag ox vo Enter dilymasini

23 Photo-Paint redaktorunda firlatma zolaglarindan ... istifads edilir
a)  tosvirin goriinmayan hissalarine baxmagq uciin
b)  tosvirin miqyasini boyiitmak iiciin
¢) tosvirin migyasim ki¢iltmak iigiin
d) tosvirdoki obyektlori markozlasdirmak liciin

e) tosvirdoki obyektlari gaydaya salmagq iigiin
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24 Photo-Paint redaktorunda Ponorama altindon ... istifads edilir.
a) tosvirin goriinmayan hissaloring baxmagq iigiin
b) tosviri boyiitmak iigiin
c¢) tosviri ki¢iltmak iigiin
d) tosvirdoki obyektlori markazlosdirmak iiciin
e) tosvirdoki obyektlori gaydaya salmagq iigiin
03-02
25  Photo-Paint redaktorunda naviqatordan ... istifado edilir.
a) tosvirin hissasini redakto pancarasing gotirmak iigiin
b) tosviri biitibliikls redakts pancarasing yerlosdirmak tigiin
¢) tosviri gqisman redakts pancarasing harokat etdirmok
d) redakts edilon tosvirin kigildilmis suratini almagq li¢iin

e) redakto edilon tasvirin boylidiilmiis suratini almagq iigiin

26 Photo-Paint redaktorunda navigator pancarasinds mausun gostaricisinin atrafinda

a) coarciva olur.

B) coxbucaqli olur.
c) ellips olur.

nm) kvadrat olur.

e) c¢evraolur.

27 Photo-Paint redaktorunun naviqator pancarasinds tasvirin ...
A) car¢ivaya diison hissasi redakto pancarasing ¢ixir.
B) ellipsa diison hissasi redakto pancarasing ¢ixir.
¢) kvadrata diison hissasi redakto pancaorasing ¢ixir.
n) coxbucagliya diison hissasi redakts pancaorasing ¢ixir.

e) cevraya diisan hissasi redakts pancarasing ¢ixir.
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28  Photo-Paint redaktorunda hansi omr tosvirin diskds saxlanan vaziyyatini barpa
edor?
A) File — Revert
b) Edit — Checkpoint
c) Edit — Restore Checkpoint
d) Edit — Repeat
e) Edit - Fade Last Command

29 Photo-Paint redaktorunda nazarat néqtasi yaratmaq iiciin hans1 omrdon istifado
edilir?

A) Edit — Checkpoint

B) File — Revert

c¢) Edit— Repeat

d) Edit — Fade Last Command

e) Edit — Restore Checkpoint

30 Photo-Paint redaktorunda hansi amr yerins yetirilmis son amaliyyati tokrarlayir?
A) Edit — Repeat
A) Edit — Checkpoint
B) File — Revert
c) Edit— Repeat
d) Edit — Fade Last Command
e) Edit — Restore Checkpoint

31 Photo-Paint redaktorunda hans1 amr yerins yetirilon sonuncu amaliyyati gisman
logv edir?
a) Edit — Fade Last Command
B) Edit — Repeat
c) File — Revert



n) Edit — Checkpoint
e) [Edit — Fade Last Command
e) Edit — Restore Checkpoint

32  Photo-Paint redaktorunda hansi amr tosvirin nozarat noqtasi yaradilan andandaki
voziyyatini barpa edor?
A) Edit — Restore Checkpoint
B) Edit — Fade Last Command
c) Edit — Repeat
n) File — Revert
e) Edit — Checkpoint

03-03
33 Photo-Paint programu il islayarkan obyektlorin, ayirmalarin vo diger

komponentlarin faylda saxlana bilmasi ii¢iin hansi grafik formatdan istifado
etmok lazimdir?

a) CPT

b) BMP

c) TGA

d) JPEG

e) JP2

34  Photo-Paint redaktoru ils islaryorkon printeri ... secmak olar.
A) Umumi qosmadan
B) Maket qosmasindan .

C) ©Olave hazirhq qosmasindan
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1) Miixtofif qogsmasindan

E) Rong boliimii gogsmasindan

35 Photo-Paint redaktorunda Kason alatdon istifade etmakls ...
A) lazim olmayan fragmentlori kasmaok olar.
B) tosvirin ayr1 ayr1 fragmentlorinin keyfiyyatini yaxsilasdirmaq olar.
C)  tosvirdoki fragmentlorin yerini doyisdirmak olar.
) tosvirdoki fragmentlori koclirmak olar.

E) tosvirdoki obyektlari kociirmok va yerini doyisdirmak olar.

36 Photo-Paint redaktorunda tasvirdon Kason alatlo ayrilmis oblast ... ilo geyd
olunur.
A) diizbucaqli ¢argiva
B) kvadrat ¢argiva
C) ixtiyari formada ayirma konturu
1) invers forma

E) basqga ronglo

37  Photo-Paint redaktorunda ayirma ¢orcivasinin kiinc markerlorindon ... iigiin
istifads edilir.
A)  kosilmis sahads proporsiyani saxlamagla dlciinii doyisdirmak
B)  kosilmis oblastin iifqi 6l¢iisiinii doyismok
C)  kosilmis oblastin tokca asagi sarhadlarini doyigsmok
)  kosmo sorhadinin tokca enini doyismok

E) kosmo oblastinin hiindiirliiyiinii

38 Photo-Paint redaktorunda kasilon oblastin doqiq Ol¢iilarini ... kémayi ilo
vermak olar.
A) Property Bar 16vhasinindoki sahonin
B) Standard 16vhasinin
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c) voaziyyat satri 10vhasinin
J1)  File mehyusunun

e) Edit menyusunun

39  Photo-Paint redaktorunda kaosilon oblastin daqiq yerlogsmasini ... komayi ilo
vermak olar.
A) Property Bar 16vhasinindoki sahanin
B) Standard 16vhasinin
c) voaziyyat satri 10vhasinin
J1) File mehyusunun

e) Edit menyusunun

40  Photo-Paint fragmentlorin kosilmasi vo yapisdirilmasi amaliyyatlarindan cox
vaxt ... iiciin istifadoedilir.
A) ponoram fotoqgrafiya yaratmaq
B) nasvirin buraxilisini optimallasdirmaq
C) tosvirin Olgiilorini optimallasdirmaq
JI) tosvirin obyektlorinin oOl¢iilorini idars etmoak
E) tosvirin keyfiyyatini optimallasdirmaq
04-03
41  Photo-Paint redaktorunda Magnitli maska alati ...
A) Lasso maska alati kimi isloyir, lakin onun komayi ilo ayirma bir neco
addimla aparilir.
B) Firca iizro maska alati kimi islayir, lakin onun kdmayi ilo ayirma bir neco
addimla aparilir.
C) Diizbucaqli maska alati kimi isloyir, lakin onun k6mayi ilo ayirma bir
ne¢o addimla aparilir.
1) Elliptik maska alati kimi igloyir, lakin onun komayi ilo ayirma bir ne¢a

addimla aparilir.
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A)
B)
®)
)
E)

43

A)
B)
)
)
E)

12
E) Sehirli cubugla maska alati kimi isloyir, lakin onun komayi ilo ayirma

bir ne¢o addimla aparilir.

Photo-Paint redaktorunda ... alati ils 1§ zaman1 ayirma konturu miisyyon
miiddat {iciin gdriimmaya bilir.
Magnitli lasso
Fir¢a tizro maska
Sarbast formali maska
Elliptik maska
Sehirli cubuqgla maska

Photo-Paint redaktorunda tosvirin oxsar ronglora malik olan fragmentlorini
ayirmagq liclin ... alatindon istifads edilir.

Sehirli cubugla maska

Fir¢a tizro maska

Magnitli maska

Lasso maska

Sarbast formali maska

44 Lasso alati ilo ayirmanin Sarbast forma ilo ayirtmadan asas forqi ondan ibarstdir

ki, ayirmanin sorhaddi ... yaxin sarhaddi iizra yerlosir.

a) tosvirdaki ronglarin

b) tasvirdaki obyektlorin

¢) bircins rongla ronglonon saholorin
d) fontan ronglo ronglonan sahaslorin

e) nekstura 1lo ronglonan sahalorin

45  Photo — Paint redaktorunda Maqnitli maska alati ils isloyands ....

a) ayirma sarhaddinin baslangic noqtasi diiz, yoni doqiq ronglorin sorhaddinda

yerlasir.
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b) ayirma soerhaddinin baslangic noqtesi miixtalif ronglorin arasinda yerlosir.

¢) ayrma sorhaddinin baslangic ndqtesi eyni rongin miixtalif calarlarinin
arasinda yerlosir.

d) ayirma sorhaddinin baslangic ndqtasi oxsar ronglorin yaximliginda yerlogir.

e) ayirma sorhaddinin baslangic noqtasi oxsar olmayan ronglorin yaxinligimda

yerlosir.

46  Photo — Paint redaktorunda Mask — Select all amrindan ... istifads edilir.
a) bitovlikds tesviri ayirmagq liciin
b) tosvirin geyd olunmus hissasini ayirmaq ii¢iin
c) tosvirin geyd olunmmamis hissasini ayirmagq ligiin
d) tosvirin monoton oblastlarini ayirmaq tigiin

e) tosvirin tutqun oblastlarin1 ayirmagq iiciin

47  Photo — Paint redaktorunda Mask — Remove amrindan ... istifads edilir.
a) ayirmani pozmagq ii¢iin
b) tosviri pozmagq (silmak) tigiin
c) tosvirin fikso (geyd) olunmus hissasini silmak ii¢iin
d) tosvirin fikso olunmamis hissasini silmak ii¢iin

e) tosvirin daha isigli hissalarini silmak iiciin

48  Photo — Paint redaktorunda adi ayirma rejiminds ...
a) hor ndvbati ayirma oavvalki ayirmani lagv edir.
b) hor névbati ayirma avvalki ayirmani logv etmir.
c) har novbati ayirma avvalki ayirmani doyisdirir.
d) hor névbati ayirma avvalki ayirmani doyisdirmir.
e) har novbati ayirma avvalki ayirmaya slavo olunur.
05-01
49  Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejimi avvalki ayirmam logv edib, yeni

ayirma yaradir?
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a) Adi ayirma rejimi.
b) Additiv ayirma rejimi.
¢) Subtraktiv ayirma rejimi.
d) Ayirmsnin ¢ixma rejimi.

e) Ayirmsnin toplama rejimi.

50 Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejiminds biitiin ayirmalar moévcud
ayirmaya olavo edilir?
a) Additiv ayirma rejiminda.
b) Subtraktiv ayirma rejimindo.
¢) Adi ayirma rejiminda.
d) cavablarin hamisi diizdiir.

e) cavablarin heg biri diiz deyil. Het npaBunbHOro oTBeTa

51 Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejiminds yering yetirilon biitiin ayirma
omoaliyyatlari avvalcodon ayrilmis oblasti azaldir?
a) Subtraktiv ayirma rejiminda.
b) Additiv ayirma rejimindo.
¢)  Adi ayirma rejimindo.
d) cavablarin hamisi diizdiir.

e) cavablarin heg biri diiz deyil.

52 Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejiminds yerns yetirilon biitiin ayirma
omoliyyatlart ayrilan oblastlart movciid ayirmaya alavo edir?
a) Additiv ayirma rejiminda.
b)  Subtraktiv ayirma rejimindo.
¢) Adi ayirma rejiminda.
d) aywrmanin ¢ixma rejimindo.

e) cavablarin heg biri diiz deyil.
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53  Photo-Paintredaktorunda “va ya-nin inkar1” ayirma rejiminds ...
a) ovvalcadon ayrilmis oblastlarin maskast logv edilir, ayrilmamis
oblastlarin ayrilmasi homin oblastlar1 maskaya olava edir.
b) ovvalcadon ayrilmamis oblastlarin maskasi logv edilir, ayrilmis
oblastlarin ayrilmasi homin oblastlar1 maskaya olava edir.
c¢) maska azalir.
d) maska artir.

e) makaya hec no olmur.

54  Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ilo isloyonds ...
a) ayirma zamani Ctrl ditymasinin aktilosdirilmasi ayirmanin hissasini logv
edir.

b) ayirma zamam Shift diiymasinin aktilogdirilmasi ayirmanin hissasini logv
edir.

c¢) aywrma zamani Alt diiymosinin aktilosdirilmasi ayirmanin hissosini logv
edir.

d) ayirma zamam Ctrl+Alt ditymosinin aktilogdirilmasi ayirmanin hissasini
logv edir.

e) cavablarin heg biri diiz deyil.

55 Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ilo isloyondo ...

a) ayirma zamani Shift diiymosinin aktilogdirilmasi ayirmani maskaya olave
edir.

b) ayirma zamanm Ctrl diiymasinin aktilogdirilmasi ayirmami maskaya olava
edir.

¢) ayirma zamani Alt dilymasinin aktilogdirilmasi ayirmani maskaya slava edir.

d) ayirma zamani Shift+Alt diiymosinin aktilosdirilmasi ayirmani maskaya
olavo edir.

e) ayirma zamani Ctrl+Shift diiymosinin aktilosdirilmasi ayirmani maskaya

olavo edir.
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56 Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ilo isloyonds Ctrl vo Shift diiymalarinin
eyni zamanda aktivlosdirilmasi ayirmanin ... 1§ rejimini qosur.
a) voya-nin inkari
b) Additiv
¢)  Subtraktiv
d)  Fikso edilmis
e) Sarbost
05-02
57  Photo-Paint redaktorunda ... ayirma alati ilo i$ zamam ayirma tli¢iin Fixed Size
(fikso edilmis Ol¢ii) varianti segilo bilar.
a) diizbucagli maska
b) sorbost maska
¢) lasso maska
d) magqgnitli maska

e) sehirli cubugla maska

58 Photo-Paint redaktorunda ... ayirma alati ilo is zaman1 ayirma liciin Fixed Size
(fikso edilmis 6l¢ii) variant1 secilo bilar.
a) elliptik maska
b) sorbost maska
c¢) lasso maska
d) magqgnitli maska

e) sehirli cubugla maska

59  Photo-Paint redaktorunda keyfiyyatli mail sorhadlor yaratmagq iigiin ... istifado
etmok sarfalidir.
a) hamarlama rejimindon
b) ton korreksiyasindan

c)  rong rjrrtksiyasindan
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d)  fikso edilmis Ol¢ii rejimindon

e)  ronglo ayirmadan

60 Photo-Paint redaktorunda ...
a) hamarlama rejimi tokca diizbucagli maska rejimindas riisxatli deyil.
b) hamarlama rejimi tokco sorbast maska rejimindo riisxatli deyil.
¢) hamarlama rejimi tokco lasso maska rejiminda riisxatli deyil.
d) hamarlama rejimi tokco magnitli maska rejiminda riisxatli deyil.

e) hamarlama rejimi tokca sehirli cubugla maska rejiminds riisxatli deyil.

61 Photo-Paint redaktorunda ... alatindon istifads ilo ayirma zamam Ol¢iinii, soffaflig
va izin formasimi dayisdirmak olar
a) firca ilo maska
b) lasso maska
c) elliptik maska
d) magqgnitli maska

e) sehirli cubuqgla maska

62  Photo-Paint redaktorunda ayirma oblast1 yaradanda ... istifado etmakl olar.
a) ayirmanin yuyulmus sorhadlorindon
b) ayirmanin geyi-ciddi sort sarhadlarindon
¢) ayirmanin geyi-ciddi yumsaq sarhadlorindon
d) ayirmanin geyi-ciddi fikss olunmus sarhadlorindon

e) ayirmanin geyi-ciddi fiksoa olunmamis sorhadlorindon

63 Photo-Paint redaktorunda ayrilmis oblastin ayrilmayan oblasta daxil olma
zolaginin eni ... verilir.
a) maskanin yuyulma eni sahasinda
b) tolerantliq sahasinda

c) obyektin dl¢iisii sahasinda



18
d) obyektin yerlogsmo sahasinda

e) cavablarin heg biri diiz deyil

64  Photo-Paint redaktorunda maskanin yuyulma eni sahasindoki sifira barabar olan
qitmat ... yaradir.
a) ayirmanin doqiq sorhaddini
b) ayirmanin geyri-doqiq sorhaddini
¢) ayirmanin ravan sarhaddini
d) ayirmanin rongli sorhaddini
e) ayirmanin monoxrom sarhaddini
06-03
65 Photo-Paint programinda ayirma alstlorinin hassasliginin boyiik qiymatlarinds ...
a) ronglarin ¢oxy oxsar hesab edilir.
b) ronglarin az hisasi oxsar hesab edilir.
¢) bozi ronglor oxsar hesab edilir.
d) calarlar1 yaxin olan ronglor oxsar hesab edilir.

e) parlaq ronglar oxsar hesab edilir.

66  Photo-Paint programinda ayirma alstlorinin hossasliginin kigik giymatlorindo ...
a) demak olar ki, eyni rongli noqtalor oxsar hesab edilir.
b) tokco parlaq rongli néqgtalar oxsar hesab edilir.
c) tokea tutqun rongli noqtalar oxsar hesab edilir.
d) c¢oxlu forgli ronglor oxsar hesab edilir.

e) mixtalif rongli néqtalor oxsar hesab edilir.

67 Photo-Paint redaktorunda tasvirdo movcud olan rongi se¢mak ii¢iin ...
a) Pipet alotindan istifads etmok daha miinasibdir.
b) diizbucagli maska alatindon istifads etmok daha miinasibdir.
c) elliptik maska alatindon istifads etmok daha miinasibdir.

d) sorbost maska alatindon istifado etmok daha miinasibdir.
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e) magqnitli maska alotindon istifade etmok daha miinasibdir.

68 Photo-Paint redaktorunun rong maskasi dialoqundaki Smooth siiriingacinin komayi
ilo ...
a) ayirma yaradanda hamarlamanin qiymati verilo bilar.
b) obyekt yaradanda hamarlamanin qiymati verila bilar.
c) tosvirdoki obyektls silinands hamarlamanin qiymati verils bilar.
d) tosvira obyekt slava edilondo hamarlamanin qiymati verila bilar.

e) cavablarin heg biri diiz deyil.

69 Photo-Paint programinda ayrilmis oblast tizorinds yerina yetirilon ...
a) 1nvertlogdirma amaliyyati oan sado amaliyyat hesab edilir.
b) pasterizasiya omaliyyati on sado oamoliyyat hesab edilir.
c¢) tohrif omoaliyyati oan sado amaliyyat hesab edilir.
d) kociirmo omoliyyati an sado omoaliyyat hesab edilir.

e) logv etmo vo silmo amaliyyati on sado omoaliyyat hesab edilir.

70  Photo-Paint programinda invertlogdirmo omoliyyatini yerino yetirmok {iiciin ...
omrini secmak lazimdir.
a) Mask — Invert
b) Mask — Select all
¢) Mask — Remove
d) Mask — Color Mask

e) cavablarin heg biri diiz deyil

71  Photo-Paint programinin yuma dialoqundaki Direction siyahisindan ...
a) yumanin istigamatini miioyyan etmak ii¢iin istifads edilir.
b) yumanin enini miisyyan etmak ii¢iin istifads edilir.
¢) yumanin hiindiirlityiinii miisyyon etmok liciin istifads edilir.

d) yumanin metodunu miioyyon etmak {ii¢iin istifads edilir.
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e) yumanin daracasini miloyyan etmak {iciin istifads edilir.

72 Photo-Paint programinda Edges siyahisindan ...
a) ayirmanin konarlarinin diiz vo ya yumrulanmis varianti segilir.
b) ayirmanin istigamati vo ya eni secilir.
¢) ayirmanin metodu secilir.
d) yumanin saviyyasi segilir.

€) yumanin eni segilir.

07-02
73 Photo-Paint programinda Mask — Shape - Threshold omrindan ... istifads edilir.
a) ayirmanin yuyulmus konturunun logv edilmasi iiciin
b) ayirmanin konturunun hamarlanmasi iciin BeieneHus
¢) ayirmanin kontur xattini logv edilmasi iigiin
d) ayirmanin konturunun galinligim doyisdirmak iiciin

e) ayirmaninredakto variantinin se¢ilmosi liciin

74 Photo-Paint programinda Mask — Shape - Expand menyu amrindan ... istifado
edilir.
a) ayirmani artirmaq ti¢iin
b) ayirman azaltmaq iiciin
¢) ayirmani tohrif eymak liciin
d) aymrmaninredakts variantinin se¢ilmasi iigiin

e) diiz cavab yoxdur

75 Photo-Paint programinda Mask — Shape - Reduce menyu omrindon ... istifado
edilir.
a) ayirmani azaltmagq ii¢iin
b) ayirmani artirmagq ii¢iin

¢) ayirmani tohrif eymak liciin
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d) ayirmanin redakte variantinin se¢ilmasi ii¢iin

e) diiz cavab yoxdur

76 Photo-Paint programinda Mask — Save — Save As Cannel amrindan ... istifado
edilir.
a) arirmani kanal kimi saxlamagq ii¢iin
b) arirma oblastin1 azaltmaq ii¢iin
c) ayirma oblastini artirmagq ii¢iin
d) ayirmam tohrif etmak iiciin

e) ayirmanin redakto variantinin secilmasi ii¢iin

77 Photo-Paint programu ils isloyarkon palitradan ixtiyari rongi sol dilyma ilo secondo
... Tong miioyyan edilir.
a) tosvir qurmagq iiciin
b) tosviri ronglomak iigiin
¢) fon iigiin
d) obyekti ronglomok iiciin

e) fragment iiciin

78 Photo-Paint programu ils isloyarkon palitradan ixtiyari rongi sag diiyma ilo seconda

... rTong miiayyan edilir.

a) tosviri ronglomak ii¢iin

b) tosvir qurmaq liciin istifado edilon
¢) On plan ii¢iin

d) tosvir liclin

e) fon iiciin

79 Photo-Paint programu ils isloyarken ixtiyari rong calari tizorinds sol diiyma

sixilanda ... istifads edilon rongi doyisdirmak olur.
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a) rosm liclin
b) rongloma iigiin
c) fon liciin
d) obyekt iiciin

e) fragment iiciin

80 Photo-Paint programu ils isloyarken ixtiyari rong ¢alar tizorinds sag dilyma

81

82

sixilanda ... istifada edilon rongi doyisdirmak olur.

a) rongloma ligiin
b) rosm ii¢iin
¢) On plan ii¢iin
d) tosvir iigiin
e) fon iiciin
07-03
redakto olunan tosvirdaki rongi gotiirmak liciin
a) pipet
b) gostarici
¢) ronglomo
d) rosm

e) rong avoz edan firga

On planm rongi nisan iizorinds sol diiymenin ikiqat sixilmasi ilo acilan dialogdan

... alatindan istifada etmok olar.

istifads edilmakls ... istifads edilon rongi tonzimlomak olur.

a) rosm li¢iin

b) rongloma ii¢iin
¢) fon iigiin

d) obyekt iiciin

e) fragment iiciin
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83 Fonun nisan iizarinds sol dilymonin ikiqat sixilmasi ilo agilan dialogdan istifade

84

85

edilmakls ... istifads edilon rongi tonzimlomak olur.
a) foniciin

b) rongloma iigiin

¢) rosm ii¢iin

d) ©On plan iiciin

e) tosvir liciin

Rong secimi dialoglari ils isloys bilmak ii¢iin ... bilmok lazimdir.
a) rong modellarinin asaslarini

b) 1is1gin difraksiyasini

c) 1s18in interferensiyasini

d) ronglors bolmonin asaslarini

e) tosvirlorin yaradilmasi vo emalinin kompyuter texnologiyasinin asaslarini

Roangin tonzimlonmasi dialoqunuin yuxari hissasinds yerloson siyahidan ... secilir.
a) rong modeli
b) rong calan
C) tosvirin rongi
d) On planin rongi

e) rongloms iiciin istifads edilon roang

86 Ixtiyari rong modelindan rongi homin modelds ... segmok olar.

a) baza ronglorin nisbatini gostormaklo

b) ronglarin parlagligin1 miioyyon etmaklo

¢) ronglarin tutqunlugunu miiayyan netmakls

d) ronglorin parlagligini vo intensivliyini miioyyon etmoklo

e) ronglorin parlagligini, dolgunlugunu va intensivliyini miioyyon etmokla
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87  Ixtiyari rong modelinda rongi miioyyon etmak iiciin ... istifada edilir.
a) baza ronglorin nisboatindon
b) additiv ronglorden
c) subtraktiv ronglordon
d) osas ronglordon

e) olava roanglorden

88  Rongin tonzimlonmasi dialoqunda lazim olan rong ... segilir.
a) rong kvadratindan sagda yerloson zolaqdan istifade edilmoklo
b) rong zolagindan solda yerlason ring kvadratinin komoyi ilo
c) tosvirin komayi ilo
d) diizolis menyusunun komoyi ilo
e) efektlor menyusunun komayi ilo
08-02
89  Photo-Paint programinda rong baglamasin1 agmagq ti¢tin ... ditymalor
kombinasiyasindan istifade etmak olar.
a) Ctrl + F2
b) Ctrl + F7
c) Ctrl +F3
d) Ctrl + F10
e) Ctrl + F9

90  Photo-Paint programinda rosm, fon vo rongloms ii¢iin standartn ronglori miioyyon
eymak iiciin ... aktivlosdirmok lazimdir.
a) Atma (sbros) ditlymasini
b) Ctrl + F8
c¢) Ctrl +F10
d) Ctrl+F11
e) Alt+Fl1
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Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rong zolaqlar iizre harakot
etdirilon siirtingaclor ...
a) secilon rongdon asili olaraq calarl doyisdirir.
b) secilon ¢alardan asili olgaraq rongi doyisdirir
¢) secilon ¢alardan asili olgaraq calar1 doyisdirir.
d) calarin doyismasing rongin doxli yoxdur.

e) diiz cavab yoxdur.

Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rong zolaqlar ....
a) diiz cavab yoxdur.
b) tokco rosm ii¢iin rongi miioyyon etmoys komok edir.
¢) tokco rongloma iigiin rongi miioyyon etmoyo komok edir.
d) tokco fon ii¢iin rongi miioyyan etmoya komok edir.

e) tokca roangloma vo fon liciin ronglari miioyyan etmoys komok edir.

Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rong zolaqlart ....

a) rasm, rongloms vo fon iiciin ronglori miiayyon etmaya komok edir.
b) tokco rosm ii¢iin ronglori miioyyon etmoya komak edir.

c) tokco rongloma ii¢iin ronglori miiayyon etmayo komok edir.

d) tokco fon ii¢iin ronglori miioyyan etmoys komak edir.

e) tokco rongloma vo fon ligiin ronglori miioyyon etmoaya komak edir.

Kompyuter grafikasinda ...

a) cavablarinhamis: diizdiir

b) ronglomoni rongle doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir.

¢) naxisla ronglomoni ronglo doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir
d) bircins ronglomani rongle doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir

e) tekstur ronglomani ronglo doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir
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95 On sado roangloms ...

a) bircinc ronglomadir.
b) fontan ronglomadir.
¢) gradiyent ronglomadir.
d) tekstur ronglomadir.

e) rastr tasvirlo ronglomadir.

96  Photo-Paint programinda hansi halda biitdvliikds tosvir ronglonir?
a) Tosvirds ayrilmis oblast olmayanda.
b) Tosvirds ayrilmis oblast olanda
¢) Tasvirda iki oblast ayrilmis olanda.
d) Tosvirda bir ne¢a oblast ayrilmis olanda.
e) diiz cavab yoxdur.
08 - 03
97  185. Photo-Paint programinda soffafligin sifir gimatinds rongloms ...
a) qeyri soffaf olur.
b) qgisman soffaf olur.
¢) tamamilosoffaf olur.
d) yrimsoffaf olur.

e) diiz cavab yoxdur.

98  Photo-Paint programinda soffafligin boyiik qiymatlorinds ... rongloma aparmaq
olar.

a) yarimsoffaf ronglo

b) qeyri soffaf ronglo

¢) qisman soffaf ronglo

d) soffaf sar1 ronglo

e) soffaf qara ronglo

99  Photo-Paint programinda rongloma oblastint mohdudlasdirmagq lic¢iin ... lazimdir.



27

a) rong sorhaddinin toyin olunma hassasligini tonzimlomok
b) yarimsoffaf boya ilo ronglomak

¢) qeyri-soffaf boya ilo ronglomok

d) azaciq soffaf boya ilo ronglomak

e) diiz cavab yoxdur

100  Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki adad ...
a) rong sorhaddinin toyinolunma hassasligini gostarir
b) tasvirin is1qlt sahalarinin parlagligini gostarir.
c¢) tosvirin dolgun sahalarinin ronglonmasini gostarir.
d) tosvirin kaskin sahalarinin rongini gostarir.

e) diiz cavabyoxdur.

101 Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki adad 100-2 barabor
olanda ...
a) rongindan asili olmayaraq tosvirin biitiib sahalori ronglonir.
b) tosvir ronglonmir.
¢) tosvirin mohdud hissasi ronglonir.
d) tosvirdoki ronglomas iiciin sol dilyma sixilan yermaki rongs yygun sahalor tam
ronglonir.

e) diiz cavab yoxdur.

102 Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki orta qiymatlords ...
a) ronglomo iiciin secilon rongs kifayat godar oxsar ronglar vo calarlar doyisdirilo
bilir.
b) tosvir ronglonmir.
¢) tosviin mohdud hissasi ronglanir.
d) tosvirdoki rongloms ii¢iin sol ditlyma sixilan yermoki ronga ygun sahalor tam
ronglonir.

e) diiz cavab yoxdur.
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Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindaki kicik giymatlords ...
a) tasvirin tokco rangloms iiciin sol diiyma sixilan yerindoki rangls eyni rongdo
olan sanoslori dayisir.
b) tosvirdoki rongloma liciin sec¢ilon rongo kifayat godar oxsar ronglor va ¢alarlar
olan saholor doyisdirilir.
c) tosvir ronglonmir.
d) tosviin mohdud hissasi ronglonir.

e) diiz cavab yoxdur.

Photo-Paint programinda bircins rongloms rejimini secondan sonra rongi
tonzimloyan dialoqu agmagq ii¢iin ... diilymoni sixmaq lazimdir.
a) rongloimoni doyisdirmok
b) bircins rongloma
¢) gradiyent ronglomao
d) fontan rongloma

e) tekstur ronglomo

09 -01

105 Photo-Paint programinda qgradiyent vo ya fontan ronglomo rejimini se¢ondon

sonra ronglomonin tonzimlonmasi dialoqunu a¢magq ii¢iin ... ditlymasini sixmaq
lazimdir.

a) ronglomoni doyisdirmok

b) bircins rongloma

¢) gradiyent ronglomao

d) fontan ronglomo

e) tekstur rongloma
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106  Photo-Paint programinda rastr tasvirls rongloma rejimini sesondon sonra belo

107

ronglomani tonzimlomak {igiin ... dilymasini sixmxq lazimdir.
a) ronglomoni doyisdirmok
b) bircins rongloma
¢) gradiyent ronglomao
d) fontan ronglomo

e) tekstur ronglomao

Photo-Paint programinda istifadocinin 6ziina maxsus saokillar ... li¢iin istifade

edilo bilar.

a) rastr tosvirla rongloma
b) bircins rongloma

¢) gradiyent ronglomo

d) fontan ronglomo

e) diiz cavab yoxdur

108  Photo-Paint programinda teksrur ronglomas rejimi se¢ilondon sonra ronglomoni

109

a)
b)
c)
d)
e)

tonzimlomak liciin ... dilymasini sixmaq lazimdir.
a) ronglomoni doyisdirmok
b) bircins rongloma
¢) gradiyent ronglomao
d) fontan rongloma

e) tekstur rongloma

Photo-Paint programinda xatti rongloms ...
fontan rongloma tiplorindon biridir.
bircins rangloma tiplorindon biridir.
rastr tosvirlo rongloma tiplarindan biridir.
tekstur rongloma tiplorindon biridir.

cavablarin hamis1 sahvdir.
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110  Photo-Paint programinda radial rongloms ...
a) fontan rongloma tiplorindan biridir.
b) bircins rongloma tiplarinden biridir.
¢) rastr tasvirlo rongloma tiplarindon biridir.
d) tekstur ronglomo tiplorindon biridir.

e) cavablarin hamisi sohvdir.

111 Photo-Paint programinda Konik rongloms ...
a) fontan rongloma tiplorindon biridir.
b) bircins rongloma tiplorindan biridir.
¢) rastr tosvirlo rongloma tiplarindan biridir.
d) tekstur rongloms tiplorindon biridir.

e) cavablarin hamisi sohvdir.

112 Photo-Paint programinda kvadrat vo ya diizbucaqli rongloms ...
a) fontan rongloma tiplorindon biridir.
b) bircins rongloma tiplorindan biridir.
¢) rastr tasvirlo rongloma tiplarindon biridir.
d) tekstur rongloma tiplarindon biridir.

e) cavablarin hamisi sohvdir.

09 - 03
113 Photo-Paint programinda interaktiv rong kecidi vektorunun ortasinda yerloson
diizbucaqglinin yerinin doyisdirilmasi .....
a) rong kec¢idinin markozini doyisdirir.
b) rongin intensivliyini doyisdirir.
¢) rongin parlaghigini doyisdirir.
d) rongin dolgunluginmi dayissirir.

e) cavablarin heg biri diiz deyil.
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114  Photo-Paint programinda rong ke¢idi vektorunun sllalinds yerloson diizbucaglh
tizorinds sol diiymonin ikiqat sixilmast ...
a) rong sec¢imi dialoqunu agir.
b) rongin intensivliyini tonzimlayan dialoqu acir.
¢) rongin parlaghigini vo intensivliyini tonzimloyan dialoqu agir.
d) ronin dolgunlugunu va intensivliyini tonzimlayen dialoqu acir.

e) rong kecidinin morkozini doyisdirir.

115 Photo-Paint programinda ixtiyari rongkarhq alati .... adlandirilir.
a) firca
b) rosm alati
¢) ronglomo alati,
d) Karandas

e) ¢pomacrep

116  Photo-Paint programinda ponorama alstindon tosvirin ... istifads edilir.
a) goriinmayan hissalorine baxmagq iigiin
b) tosviri genislondirmak iigiin
c¢) tosviri kigiltmak tiigiin
d) tosvirin obyektlorini markozlosdirmak iiciin

e) illyustrasiyanin obyektlarini qaydaya salmagq liciin

117 Photo-Paint programinda se¢ilmis fircanin variantlarindan biri ...
a) xassalar 16vhasindaki fir¢anin tipi siyahisindan segilir.
b) xassalor 16vhasindaki fircanin formasi siyahisindan segilir.
¢) xassalar 16vhasindaki firganin Ol¢iisii siyahisindan segilir.
d) xassalor lI6vhasindaki fir¢a rerimi siyahisindan secilir

e) cavablarin heg biri diiz deyil.
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118  Photo-Paint programinda ... siyahisi tizra harokot etdikcs firga ilo yaxma
niimunasi aks etdirilir.
a) Firca variantlart vo ya tuplori
b) fircaninformasi
c¢) ficanin Ol¢iisii
d) fir¢a rejimi

e) diiz cavab yoxdur.

119 Photo-Paint programinda fir¢anin tonzimlonmasi baglamasini ... agmagq olar.
a) rosm alati tizarinds sol dilymaeni ikigat sixmagqgla
b) gostarici alati tizarinds sol diiymoni ikigat sixmagqla
c) pipet alati tizorinds sol diiymani ikigat sixmaqla
d) pozan alati iizorinds sol ditlymoni ikigat sixmaqgla

e) interaktiv kolgo alati iizorinds sol ditymani ikigat sixmaqla

120  Photo-Paint prigramida avval yaradilan tosvirin Sponge Add alati ilo emal
edilmasi nonicasinds ....

a) tosvirin rangi daha dolgun olur.

b) tosvirin rongimsolgunlasir.

c) tosvirin rongi doyisir.

d) tosvirin rongi doyismir.

e) tasvirin rongi palitradan secilon ronglo avoz edilir.

10-03
121  Photo-Paint programinda Obyekt — Yarat — Obyekt: ayirmani kogiir omrindon
.... istifads edilir.
a) ayrilmis tosviri doyisdirmadon ayirmadan obyekt yaratmagq liciin
b) fondan obyekt yaratmaq iiciin

¢) rosmlo obyekt yaratmaq ii¢iin
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d) ayirmani kesmakls ayirmadan obyekt yaratmagq ticiin

e) diiz cabab yoxdur

122 Photo-Paint redaktorunda Object - Create — Object: Cut Selection amrindan ....

istifado edilir.
a) aywrmadan ayirmani kasmokls obyekt yaratmaq iiciin
b) kontrasthigin tonzimlonmasi dialoqunu agmaq ii¢iin
¢) dolgunlugun tonzimlonmasi dialoqunu agmagq ii¢iin
d) intensivliyin tonzimlonmasi dialoqunu agmaq ii¢iin

e) sasvirin tohrif edilmasinin toanzimlonmasi dialoqunu agmagq tigiin

123 Photo-Paint redaktorunda obyekt-Yarat-Fondan omrindon .... istifads edilir.
a) fondan obyekt yaratmagq iiciin
b) ayirmadan - ayrilmis tosviri doyisdirmadon saxlamagla obyekt yaratmaq
uclin
c) roasmlo obyekt yaratmagq iigiin
d) ayirmadan ayirmani kasmoklo obyekt yaratmagq liciin

e) cavablarin heg biri diiz deyil

124 Photo-Paint redaktorunda obyekt-Yarat-Yeni obyekt .... istifads edilira) gyis
co3zaHusl 00bEKTa C MOMOIIbIO PUCOBAHUE
a) rosmls yeni obyekt yaratmagq ii¢iin
b) Kkontrasthigin tonzimlonmasi dialoqunu agmaq ii¢iin
¢) dolgunlugun tonzimlonmasi dialoqunu agmagq ii¢iin
d) intensivliyin tonzimlonmasi dialoqunu agmaq ii¢iin

e) sosvirin tohrif edilmasinin tonzimlonmasi dialoqunu a¢gmagq iigiin

125 Photo-Paint redaktorunda obyekt baglamasini agmagq ii¢iin ...
a) Ctrl + F7 diiymalor kombinasiyasindan istifads edilir.

b) Ctrl + F9 ditymolar kombinasiyasindan istifads edilir.
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c) Citrl + F3 diiymolor kombinasiyasindan istifads edilir.
d) Ctrl + F10 diiymoalor kombinasiyasindan istifades edilir.

e) Citrl + F8 diiymolor kombinasiyasindan istifads edilir.

126  Photo-Paint redaktorunda diizbucaqgli formada olan ayirma markerlori ...
a) cabablarin heg biri diiz deyil.
b) tokco obyektin yerini doyisdirmaye imkan verir.
c) tokcoobyektin Ol¢iisiinii doyisdirmaya imkan verir.
d) tokca obyektin miqyasini doyisdirmoys imkan verir.

e) tokca obyektin Ol¢iisiinii vo miyasint doyisdirmayas imkan verir.

127  Photo-Paint redaktorunda qara oxlar vo markazinds ¢evroe formasinda olan
ayirma markerlari ...
a) obyekti dondormaya vo oaymayo imkan verir.
b) tokco obyekti dondormaye imkan verir.
c) tokco obyekti oymoya imkan verir.
d) uygun ii¢ bonddaki cavablar diizdiir.

e) uygun iki bonddoki cavablar diizdiir.

128  Photo-Paint redaktorunda kontur oxlar formasinda olan ayirma markerlari ...
a) obyekti ixtiyari gaydada tohrif etmays imkan verir.
b) obyekti tokca ixtiyari qaydada dondormoys imkan verir.
c) obyekti tokco oks etdirmoys imkan verir.
d) obyekti tokco oymoya imkan verir.
e) obyekta tokco perpektiv effekti totbiq etmoys imkan verir.

11-01
129 ... soffaf ola bilar.

a) Photo-Paint-in ixtiyari obyekti
b) Photo-Paint-in tokca bazi obyektlori
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c) Photo-Paint-in tokco boz obyektlari

d) Photo-Paint-in tokco ag-qara obyektlori
e) Photo-Paint-in tokca rongli obyektlori.

Photo-Paint-in ixtiyari obyekti ii¢iin soffafligr miioyyon etmoyin an asan yolu ...

a) Obyektlor baglamasindan istifado etmokdir.

b) Hazir tosvirlor baglamasindan istifadoe etmokdir.
¢) Rong baglamasindan istifads etmokdir.

d) Kanallar baglamasindan istifade etmokdir.

e) Fircanin sazlanmasi baglamasindan istifade etmokdir.

Photo-Paint programinda ...

a) soffafligim maksimal qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

b) soffafliZim minimal qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

c) soffafligim orta qiymatlori geyri-soffaf obyekti sorh edir.

d) soffafligim ixtiyari qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

e) soffafligim sifira borabar qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

Photo-Paint programinda ...
a) soffafligin sifir giymoti tam soffaf obyekti sorh edir.
b) soffafligin maksimsl qiymati tam soffaf obyekti sorh edir.
c) soffafligin orta giymoti tam soffaf obyekti sorh edir.
d) soffafligin ixtiyari qiymati tam soffaf obyekti sorh edir.
e) diiz cavab yoxdur
Photo-Paint proqgraminda soffafliq variantlari siyahisinin elementlori ...
yaratmaga imkan verir.
a) rongin doyismasi va ya doyismomasi ilo soffaf obyektlor
b) tokco rongin doyismasi ilo soffaf obyektlor

c) tokco rongin doyismomasi ilo soffaf obyektlor
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d) tokco rongin doyismasi ilo yarimgoffaf obyektlor

e) tokco roangin doyismomasi ilo yarimsoffaf obyektlor

134 Photo-Paint programinda Normal (Adi) soffafliq varianti ...
a) rongin doyismomasi ilo soffaf obyektlor yaradir.
b) rongin doyismosi ila soffaf obyektlor yaradir.
c¢) tokco rongin doyismosi ilo yarimsoffaf obyektlor yaradir.
d) tokco geyri-soffaf obyektlor yaradir.
e) tokco rongin doyismosi ilo geyri-soffaf obyektlor yaradir.
135  Photo-Paint programinda Normal (Adi) soffafliq variantindan basqa yerds galan
1offafliq variantlarinda ...
a) ronglari vo calarlart doyisdiron miixtalif alqoritamlar totbiq edilir.
b) tokco ronglori doyisdiron miixtalif alqoritamlar totbiq edilir.
c) tokco ¢alarlart doyisdiron miixtalif alqoritamlar totbiq edilir.
d) uygun iki banddaki cavalar diizdiir.

e) ugun li¢c banddaki cavablar diizdiir.

136  Photo-Paint programinda miixtalif soffafliq variantlarinin komoyi ils ....
a) badii effektlor yaratmagq olar.
b) yeni obyektlor yaratmagq olar.
¢) yeni ayirmalar yaratmaq olar.
d) Yeni obyektlor vo yeni arirmalar yaratmaq olar.
e) diiz cadab yoxdur.
11-02
137  Photo-Paint programinda interaktiv soffafliq alstindon ... istifados edilir.
a) geyri-barabar soffafliga malik olan obyektlor yaratmaq ligiin
b) barabar soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq ii¢iin
c) tokca har yeri eyni soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq iigiin

d) hor yeri eyni tobii soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq ii¢iin
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e) har yeri eyni, lakin geyri-adi tabii soffafliga malik olan obyektlor yaratmaq

uclin

138  Photo-Paint programinda interaktiv soffafliq alati ...
a) Toolbox loévhasinda yerlasir.
b) Standard 16vhasinda yerlosir.
c) Obyektlor baglamasinda yerlosir.
d) Hazir tosvirlor baglamasinda yelosir.

e) formatlasdirma 16vhasinda yerlosir.

139 Photo-Paint programinda saffafligin baslangicini ....

a) soffafliq vektorunun avvalinds yerlogon kvadrat iizarinds sol ditymoni
aktivlosdirmoklo vermok olar.

b) soffafliq vektorunun sonunda yerloson kvadrat tizorinds sol diiymani
aktivlosdirmoklo vermok olar.

c) soffafliq vektorunun ortasinda yerloson diizbiicaqli iizorinds sol ditymoni
aktivlosdirmoklo vermok olar.

d) cavablarin hamisi diizdiir.

e) miivafiq iki donddaki cavablar diizdiir.

140  Photo-Paint programinda soffafligin sonunu

a) soffafliq vektorunun sonunda yerlason kvadrat tizorinds sol diiymoni
aktivlosdirmoklo vermok olar.

b) soffafliq vektorunun avvalinda yerloson kvadrat iizorinds sol diiymoani
aktivlosdirmoklo vermok olar.

c) soffafliq vektorunun ortasinda yerlogson diizbiicaqli iizorinds sol ditymoni
aktivlosdirmoklo vermok olar.

d) sol ditymani tasvirin avvalinds aktivlesdirmakls vermak olar.

e) sol dilymoni tosvirin sonunda aktivlosdirmoklo vermak olar.
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141  Photo-Paint programinda soffafliq vektorunun ortasinda yerlason diizbiicaqlinin
yerini doyisdironda ....
a) soffafligin doyismasinin orta noqtasi doyisir.
b) soffafligin doyismasinin baglangic ndqtasi dayisir.
c) soffafligin doyismoasinin son néqtasi dayisir.
d) soffaflig1 artirir.
e) soffaflig azaldir.

142 Photo-Paint programinda soffafliq vektorunun baslangicinin yerini mausla
doyisdironds ...
a) obyektin soffafligi doyiso bilar.
b) obyektin soffafligi doyise bilmoz.
c) obyektin soffaflig1 cox az hallarda doyiso biler.
d) obyektin gotiiniisii yaxsilasa bilor.
e) obyektin keyfiyyati yaxsilasa bilor.

143 Photo-Paint proqgraminda soffafliq vektorunun sonunun yerini mausla
dayisdirands ...
a) obyektin soffafligi doyiso bilar.
b) obyektin soffafligi doyise bilmaz.
c) obyektin soffafligi cox az hallarda doyiso bilar.
d) obyektin gotiiniisii yaxsilasa bilar.
e) obyektin keyfiyyati yaxsilasa bilar.

144 Photo-Paint programinda ... orijinal yarimsoffaf obyekt taratmaq olar.
a) qradiyent, tekstur vo ya rasr naxs soffafligi se¢cmoklo
b) tokca gradiyent soffafligl secmaoklo
c) tokca tekstura soffafligl segmoklo
d) tokco rastr naxis soffafligl secmoklo

e) cavablarin hamusi diizdiir.
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12-01
Photo-Paint redaktorunda ciirbaciir yarimsoffaf obyektlori neco yaratmaq olar?
a) Soffafligin verilmasinin miixtalif iisullarinin kombinasiyasi ilo.
b) Obyektlorin tohrif edilmasinin miixtaliaf iisullarinin tatbiqi ila.
¢) Obyektlorin oks etdirilmasinin miixtalif tisullarinin tatbiqi ile.
d) Obyektlorin oks etdirilmasi vo donderilmasinin miixtalif tisullarinin totbiqi
ila.

e) Perspektiv effektinin totbiqi ilo.

Photo-Paint redaktorunda yarimsoffaf obyektlor yaradanda orijinal effektin aldo
edilmosing ... nail olmagq olar.

a) bir neco soffaf obyekti bir birinin istiino yerlogdirmakla

b) bir neco soffaf obyekti saquli yerlosdirmaklo

c) bir neg¢o soffaf obyekti iifqi yerlogdirmaklo

d) bir ne¢a soffaf obyekti parakonds yerlosdirmoklo

e) cavablarin heg biri diiz deyil

Photo-Paint redaktorunda ... obyektlar liciin alavo emal vasitalorindan istifado

xiisusilo somarali ola bilar.

a) fotonun hissalorindon yaradilan

b) flomasterls ¢okilon obyektlorin hissalarindon yaradilan

c) effektlor fircasinin komayi ilo yaradilan obyektlorin hissalorindan ibarat olan

d) primitivlor fir¢asinin fir¢casinin kdmayi ilo yaradilan obyektlorin
hissalorindon ibarat olan

e) klonlasdirma ils emal edilmis obyektlorin hissalorindon yaradilan

Photo-Paint redaktorunda Object-Matting- Threshold menyu amrindan ... ii¢iin
istifado edilir.

a) obyektin sart sorhaddinin yaradilmasi iigiin
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b) obyektin solis sorhoddinin yaradilmas: iigiin
c) obyektin miilayim sorhaddinin yaradilmasi ii¢iin
d) obyektin diiz sarhaddinin yaradilmas: ii¢iin

e) obyektin hamar sorhaddinin yaradilmasi ii¢iin

149 Photo-Paint redaktorunda Obyekt-Ortiilma-kondar menyu amrindon ... {i¢iin
istifads edilir.
a) obyektin sort sorhaddinin yaradilmasi ii¢iin
b) obyektin salis sarhaddinin yaradilmasi ticiin
c) obyektin miilayim sorhaddinin yaradilmasi ii¢iin
d) obyektin diiz sarhaddinin yaradilmas: ii¢iin

e) obyektin hamar sorhaddinin yaradilmasi ii¢iin

150  Photo-Paint redaktorunda Object-Text-Fit To Path menyu ... liclin istifads edilir.
a) motni yol boyunca yerlagdirmok
b) matni adi obyekto ¢evirmak iigiin
c) tosviri diiz formaya salmaq
d) cavablarin hamis1 sohvdir.

e) miivafiq iki bandoki cavablar diizdur.

151 Photo-Paint redaktorunda Cylinder menyu omri ilo ... imitasiya edilir.
a) tosviri silindrik sot tizorinda yerlagdirilmasi
b) gabariq birton tosviri
c) oyilmis kagiz varaqi
d) qeyri soffaf biikiik yaradilmasini

e) perspektiv effekti tatbiq edilon tasvir yaradilmasini

152 Photo-Paint redaktorunda Emboss effektinin komayi ils ...
a) qabariq birtonlu tosvir alinir.

b) tosvir silindrik sat tizorinda yerlagdirilir.
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c) oyilmis kagiz varogformast alinir.
d) qeyri soffaf biikiik yaradilir.

e) perspektiv effekti tatbiq edilon tosvir yaradilir.

12-03
153  Photo-Paint redaktorynda Charcoal omrindon ... istifado edilir.
a) tosvirin komiirla ¢okilon ag-qara eskizini almagq ticiin
b) tosvirin mello(tabasirla) ¢okilon eskizini almagq ti¢iin
¢) kubizm stilindo tosvir almaq ii¢iin
d) postells ¢okilan tosvir almaq
e) Pointilizm (tosvirin miixtalif rongli dairovi yaxma iisulu ilo yaradilmasi)

stilinda (iislubunda) tesvirlar yaratmagq liciin

154  Photo-Paint redaktorunda Menok omrindan ... istifado edilir.
a) mella (tabasirlo) yerina yetirilon tosvirlor almagq liciin
b) kubizm stilindos tosvirlor almagq iigiin
c) Imressionizm stilinda tosvirlor almaq iigiin
d) Pointilizm stilinds tosvirlor almagq iigiin

e) Tobasirlo realizm stilinds yaradilzn tosvirlor almaq iiciin

155  Photo-Paint redaktorunda Pointillist smrindon ... istifads edilir.
a) miixtalif rongli dairovi yaxma yolu ils tosvir yaratmaq ti¢iin
b) miixtalif rongli kvadrat yaxma yolu ilo tasvir yaratmagq ii¢iin
¢) miixtalif rongli diizbucagli yaxma yolu ila tasvir yaratmagq ii¢iin
d) diyircokli galom alati ila tasvir yaratmagq iigiin

e) adi firca ila tosvir yaratmagq iiciin

156 Photo-Paint redaktorunda Cubist amrindan ... istifada edilir
a) cavablarin hamisi sohvdir

b) tobasirlo tasvir yaratmagq liciin
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c) flomaster alati ilo tosvir yaratmagq ii¢iin
d) Impressionizm stilinds tosvir yaratmaq iigiin

e) komiirlo ag-qara tosvir yaratmagq ii¢iin

157 Photo-Paint redaktorunda Effects-Blur omri secilondon sonar ...
a) ekranda miixtolif yuma effeklorini ¢agirmagq iiciin istifade edilon amrlorin
hamais1 goriiniir.
b) ekranda miixtalif yuma effeklorini ¢cagirmagq iigiin istifads edilon amrlorin
bazilari goriintir.
c) badii effektlori cagirmagq iiciin istifads edilon omrlorin hamisi goriiniir.
d) 3D effektlori ¢cagirmagq iiciin istifads edilon oamrlorin hamisi goriiniir.

e) cavablarin hamisi sohvdir.

158  Photo-Paint redaktorunda yarimtonlarin itmomaosi ilo tosvirlori yumsaltmaq ii¢iin
... filtr totbiq edilir.
a) 1istigamatlondirilmis hamarlama
b) Qauss yuma effekti
¢) hoarokatli yuma
d) radial yuma

e) agilli yuma

159 Photo-Paint redaktorunda yarimtonlarin itmomasi ilo tasviri yumsaltmagq ii¢iin
... 1stifsda edilir.
a) cavablarin hamisi sohvdir.
b) Qauss yuma effektindon
¢) hoarokatli yumadan
d) radial yumadan

e) agilh yumadan
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160 Photo-Paint redaktorunda ciizi hamarlama ... omri ilo yerino yrtirilir. B
nporpamme Photo-Paint HeOombII0Oe CriiakuBaHUE BHITIOTHSACTCS KOMAHJIOMN ...

a) hamarlama

b) Qauss yuma effekti ilo

¢) hoarokatli yuma ilo

d) radial yuma

e) agill yuma ilos.

13-02
161 Photo-Paint redaktorunda Object—Feather omri ilo ¢agrilan dialogdan istifads
etmokls ...
a) obyektin sorhadlorini yarimsoffaf elomok olar.
b) obyektin sarhadlorini boz elomak olar.
¢) obyektin sorhadlorini birton elomak olar.
d) obyektin sorhadlorini diiz elomak olar.

e) obyektin sorhadlarini hamar elomoak olar.

162 Photo-Paint redaktorunda obyektin daha kaskin sarhaddini yaratmagq ii¢iin ...
a) Object — Matting —Threshold amrindan istifads edilir.
b) Object — Matting — Defringe omrindan istifads edilir.
c¢) Object — Matting — Remove Black Matte omrindan istifads edilir.
d) Object — Matting — Remove White Matte omrindan istifads edilir.

e) Object — Feather omrindan istifads edilir.

163 Photo-Paint redaktorunda obyektin konarlar1 boyu zolagi obyektin orta rongi ilo
ronglomok ii¢iin ...
a) Object — Matting — Defringe omrindon istifads edilir.
b) Object — Matting — Threshold amrindan istifads edilir.
c¢) Object — Matting — Remove Black Matte omrindan istifads edilir.
d) Object — Matting — Remove White Matte omrindan istifads edilir.
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e) Object — Feather omrindan istifads edilir.

164  Photo-Paint redaktorunda onyektin konarlar iizra yerloson gara lokalari ...
a) Object — Matting — Remove Black Matte omri ilo logv etmak olar.
b) Object — Matting — Threshold amri ilo logv etmak olar.
¢) Object — Matting — Defringe omri ilo logv etmok olar.
d) Objec — Matting — Remove White Matte omri ilo logv etmak olar.

e) Object — Feather omri ilo logv etmak olar.

165 Photo-Paint redaktorunda onyektin konarlar tizra yerloson ag lokalari ...
a) Object — Matting — Remove White Matte omri ilo logv etmak olar.
b) Object — Matting — Threshold amri ilo logv etmak olar.
c) Object — Matting — Defringe oamri ilo logv etmak olar.
d) Object — Matting — Remove Black Matte omri ilo lagv etmok olar.

e) Object — Feather omri ilo logv etmak olar.

166  Photo-Paint redaktorunda obyektin konarlarin1 yarimsaffaf elomak iiciin ...
a) Object — Feather omrindan istifado etmak olar.
b) Object — Matting — Threshold amrindan istifade etmak olar.
c¢) Object — Matting — Defringe omrindon istifads etmak olar.
d) Object — Matting — Remove Black Matte omrindan istifads etmok olar.
e) Object — Matting — Remove White Matte omrindon istifads etmak olar.

167  Photo-Paint programinda Object — Matting — Remove Black Matte vo Object —
Matting — Remove White Matte omrlori ...
a) obyekt iiciin daha doqiq sarhadlar yaratmaga komok edir.
b) obyekt ii¢iin geyri-doqiq sorhadlar yaratmaga komak edir.
c¢) obyekt {iciin ¢cox yuyulmus sarhadlor yaratmaga komok edir.
d) obyekt liciin daha siirtiskon sorhadlor yaratmaga komok edir.

e) obyekt {iciin zigzagabonzaor sorhadlor yaratmaga komok edir.
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168  Photo-Paint programinda fon tosvira tabii daxil ola bilon tosvirlori ...
a) koskinliyi artirmaq va ya obyektin konarlarin1 yumaqgla almagq olar.
b) obyektin ronglorinin sayim artirmaqla almagq olar.
c) obiekt iiciin istifada edilon ronglorin sayini azaltmagla almaq olar.
d) obyekto rastr tosvirlo ronglomo totbiq etmoklo almaq olar.

e) obyekta tekstur rongloma tatbiq etmakls almagq olar.

14-01
169  Photo-Paint programinda Sarbast ayri alati ils isloyarkon ciddi saquli xatt qurmaq
liclin qurma is1 yerina yetirilonds ...
a) Ctrl dilymosini sixilmis voziyyatds saxlamaq lazimdir.
b) Shift dilymasini sixilmis voaziyyatds saxlamaq lazimdir.
¢) Alt Bo Bpems pucOBaHHUs CIEAYET HAXKATh U JEPKaTh HAXKATOW KiaaBuiny Alt
d) Ctrl + Alt dilymalarini sixilmis voziyyotds saxlamaq lazimdir.

e) Ctrl + Home ditymalorini sixilmis voziyyoatdo saxlamaq lazimdir.

170  Photo-Paint programinda ciddi iifqi xott qurmaq ii¢iin Toolbox ldvhasindon ...
alotini se¢cmok lazimdir.
a) Xott
b) Coxbucaqgh
c) Ellips
d) Diizbucagh

e) ellips va ya diizbucaqlh

171  Photo-Paint programinda salis ayri qurmagq ii¢iin ... alotindon istifads edilir.
a) Bezye oyrisi
b) Sarbast ayri
c) Ellips
d) Xott
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e) cavablarin hamisi diizdiir

172  Photo-Paint programinda Bezye oayrisi alati 1la isloyarkon amalo golon, uzulugu vo
istigamati mausun harakati ila dayisilon punktir xatt ... adlanir.
a) oyrilik manipulyatoru
b) oyrilik tonzimlayicisi
c) oyriliyi idars edon element
d) oyrilik formasi

e) oyrinin formasi

173 Photo-Paint programinda oyrinin formasini: 1) oyrinin qovsaqlarini mausla
stiriimoklo; 2) oyrilik manipulyatorunun uzunlugunu doyismokle; 3) ayrilik
manipulyatorunun istiqgamotini doyismoklo; 4) gostorici aloti ilo; 5) rosm aloti
ilo doyismok olar.

a) 1,2,3
b) 1,4,3
c 1,53
d 1,2,4
e) 1,2,5

174  Photo-Paint redaktorunda yolun formasini ... alati ilo redakts etmak olar.
a) Forma
b) Gostoarici
¢) Formadan ayirma
d) Bezye unctpymentom besbe

e) Sorbost oyti

175 Photo-Paint redaktorunda ayrilik manipulyatorunun uzunlugu dayisonds yolun ...
a) formasi doyisir.

b) yzynlugu doyisir.
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gqalinhqr dayisir.
rongi dayisir.

xattinin xarakteri doyisir.

176  Photo-Paint redaktorunda ayrilik manipulyatorunun uzunlugu dayisonds yolun ...

a)
b)
c)
d)
e)

formasi doyisir.
yzynlugu doyisir.
galinhiqi dayisir.

rongi dayisir.

xottinin xarakteri dayisir.

14-03

177  Photo-Paint redaktorunda kolgoni lagv etmoak iigiin: 1) standart kolgo variantlar

siyahisindan None qiymatini secmok; 2) Delete diiymosini sixmaq; 3) Edit

menyusundan Logv etmok omrini segmok; 4) Kosmok diiymosini sixmagq; 5)

Obyekt menyusundan logv etmok omrini segmak lazimdir.
a) 1,2
b) 3,4
c) 5
d 4,5
e)3,4,5

178  Photo-Paint redaktorunda tasvira matn ... kimi alaba edilir.

a)
b)
C)
d)
e)

adi obyekt

xiisusi obyekt

ayri

obyekt hesab edilmir

cavablarin heg biri diiz deyil

179  Photo-Paint redaktorunda matn obyekts adi obyektlor tizorinds yerina yetirilon ...

a) biitiin omoaliyyatlar totbiq edils bilar.
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b) bozi omoliyyatlar totbiq edils bilar.

c) biitiin amoaliyyatlar tatbiq edils bilmaz.
d) omoliyyatlarin oksoriyyati totbiq edils bilor.

e) omoliyyatlarin oksariyyati tatbiq edils bilmoz

180  Photo-Paint redaktorunda tasviro matn alava etmak iigiin ...
a) Motn alotindon istifads edilir.
b) Adi motn alotindon istifado edilir.
c) Fiqurlu matn alatindon istifads edilir.
d) Adi vao ya fiqurlu matn alotindon istifads edilir.

e) cavablarin hamisi diizdiir.

181  Photo-Paint redaktorunda Matn aloti secilondon sonra Xassoalor 16vhasindon ...

se¢mak olar.
a) cavablarin hamisi diizdiir
b) srifti
c) sriftin dl¢iistinii
d) sriftin formasini

e) simvollar arasindaki mosafoni

182  Photo-Paint redaktorunda Matn alati secilondon sonra Xassalor 16vhosi ...
a) cavablarin hanisi diizdiir.
b) sriftin ol¢iisiinii secmayo imkan verir.
¢) maoatnin diilondirilmosino imkan verir.
d) motnin hamarlanmasina imkan verir.

e) motndon maska yaratmaga imkan verir.

183 Photo-Paint redaktorunda Motn alati ils isloyarkon matn kursoru ... gostarir.
a) novbati simvolun daxil edilacayi yeri

b) novbati obyektin daxil edilacayi yeri
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c) fircails yering yetirilon yaxma omaliyyatinin naticosi oks etdirilon yeri
d) novbati diizxatli obyektin daxil edilacayi yeri

e) novbati ayri xatli obyektin daxil edilacayi yeri

184  Photo-Paint redaktorunda Matn alati ilo isloyarkon daxil edilon moatnin strafinda
... yaranir.
a) ¢argiva
b) rongayirma
c) i1kiqgat corgive
d) xiisusi effekt
e) hec no yaranmir
15-02
185  Photo-Paint grafik redaktorunda motn oyri, yani yol boyunca yerlo¢gdirmok iiciin

a) Text — Fit Text to Path omrindan istifads etmak olar.

b) Object — Text — Render As Object omrindan istifads etmak olar.
c) Object — Text — Strainghen omrindan istifads etmak olar.

d) miivafiq iki banddoki cavablar diizdiid.

e) miivafiq ii¢ banddaki cavablar diizdiid.

186  Photo-Paint grafik redaktorunda ...
a) cavablarin hamisi diizdiir.
b) tosviro original badii effekt totbiq etmak olar.
c) yiizo gadar effektdan istifado etmaok olar.
d) bozi effektlor ilkin tosviri giiclii doyisdirir.
e) effektlorin oksariyyoti yiiksok buraxilisa malik coxrangli tosvirlordo daha

yaxs1 gorunur.

187 Photo-Paint qgrafik redaktorunda ... badii effektlorin totbigindon lazim olan

naticoni almaga imkan vermir.
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a) asag keyfiyyatli rastr tosvirlor
b) yiiksok keyfiyyatli rastr tasvirlor
c) sado rasrt tosvirlor

d) miirokkab rasrt tosvirlor

e) tam rongli rasrt tosvirlor

188 Photo-Paint grafik redaktorunda birton relyefli tosvir almaq {ii¢iin hansi
effektdonistifads edilir?
a) Emboss
b) Cylinder
c) Page Curl
d) Perspective

e) Sphere

189  Photo-Paint grafik redaktorunda burulmus vo ya biikiilmiis kagiz effekti almaq
ticlin hans effektdon istifads edilir?
a) Page Curl
b) Emboss
¢) Cylinder
d) Perspective

e) Sphere

190 Photo-Paint grafik redaktorunda hansi effekt tosvirin silindrik soth {izorindo
yerlosdirilmasini imitasiya edir?
a) Cylinder
b) Emboss
c) Page Curl
d) Perspective

e) Sphere
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Photo-Paint qrafik redaktorunda perspektiv effekti hansi omrin komayi ilo

yaradilir?

a) Perspective
b) Emboss

c¢) Cylinder
d) Page Curl
e) Sphere

192 Photo-Paint grafik redaktorunda gabariq tasvirlar hansi effektlo imitasiya edilir?

a) Pinch/Punch
b) Emboss
c¢) Cylinder
d) Page Curl
e) Sphere
15-03

193  Photo-Paint grafik redaktorunda gabariq tosvirlor hansi effektls imitasiya edilir?

a)
b)
c)
d)
e)

Pinch/Punch
Emboss
Cylinder
Page Curl
Sphere

194  Autodesk kompaniyasi ... ildon AutoCAD avtomatlasdirilmis

layihoalondirms sistemlorinin hazirlanmasi ilo masguldur?

a)) 1982-ci
b) 1978-ci

c)
d)

e)

1980-c1
1988-ci1
1992-ci1
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195 AutoCAD progranminda hansi amr obyekt yaratmir?
d)) Snap

a) Arc

b) Point

v) Poligon

e) Line

196 AutoCAD programinda asagida gostorilonlordon hansi xoatti olcii vahidi
Jormatina aid deyil?

b)) Daqiq

a) Memarliq

v) Onluq
d) Miihondis
e) Elmi

197 AutoCAD proqraminda goriiniis ekran yaratmagq iiciin hanst amrdan istifada
olunur?

b)) Viewports

a) Opto
v) Snap
d) Grid
e) Limits

198  AutoCAD programinda coxbucaql obyektlor yaratmaq iiciin hansi amrdan
istifada olunur?

d)) Poligon

a) Limits

b) Snap

b) Grid
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e) Restangle

199  Binalarn layihalandirilmasi va saharlarin planlasdirilmast maqsadila pesakar
arxitektorlar hansi programdan istifada edirlar?

a)) AutoCAD

b) Photoshop

¢) Photo Painter

d) Corel DRAW

e) Grapher firmasmin Golden Software programindan

200  AutoCAD proqgramimn tdyinatina na daxil deyil?
a)) Rastr tosvirlorin yaradilmasi vo redakto edilmasi
b) Texniki certyojlarin yaradilmasi vo redakts edilmasi
¢) Obyektlorin natural dl¢iilorlo yaradilmasi
d) Ikiolciilii layiholorin yaradilmasi
e) Bork cisimlorin ikidlsiilii modellosdirilmosi
16-01
201 AutoCAD progqramm iiciin hansi amoliyyat certyojun parametrlorinin
tonzimlonmasi amoaliyyatlarina aid deyil?
a)) istinad noqtosinin miloyyan edilmasi
b) 0lcii vahidinin miioyyan edilmasi
c) istifads edilon 6l¢ii vahidi tipinin miioyyon edilmasi
d) rosm oblastinin miiayyan edilmasi

e) tor addiminin tonzimlonmaosi

202 AutoCAD programinin LINE omrinin Close parametri n9 iiciin istifados
edilir?

a)) qapali xatt/xatlor cokmak {iciin

b) qurma (¢cokmo) prosesini davam eydirmak iigiin

c) xottin yering yetirilmasini sona ¢atdirmagq ti¢iin
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d) qurulmus sonuncu parcani silmak ii¢iin

e) yerina yetirilmlg sonuncu amri logv etmak iiciin

203  AutoCAD progqraminda susma prinsipi ila daira qurmagq iiciin hans: isul
nazords tutulmusdur?

a)) Center — Radius (Morkoz — Radius)

b) Center — Diameter (Moarkoz — Ddiametr)

c) Three — Point (Ug¢ n6qta)

d) Two — Point (iki noqto)

e) Tanget, Tanget, Radius (Toxunan, toxunan, radius)

204  AutoCAD programinda qovs obyekti yaratmagq iiciin hansi amrdan istifada
edilir?

v)) Arc

a) Circle

b) Point

d) Poligon

e) Restangle

205 AutoCAD programinda birsatrii matn obyekt yaratmagq iiciin hansi
amrdan istifada olunur?

b)) Dtext

a) MultiLine

v) Scale Text

d) Edit Text

e) Justify Text

206 Coxsatirli matn obyekti AutoCAD programinda hanst amrin komayi ila
yaradilir?

a)) Mitext



55
b) Single Line Text

v) Edit Text
d) Scale Text
e) Justify Text

207 AutoCAD proqgraminda hanst ol¢ii tiplari gostorila bilor?
e)) texniki cizgilar liclin nozords tutulan biitiin dlciilor

a) texniki cizgilor li¢iin nazards tutulan ancaq iifiiqi lgiilor

b) texniki cizgilar li¢iin nazords tutulan ancaq saquli dlctilor

v) texniki cizgilar liclin nazards tutulan tokcs iifiiqi vo saquli ol¢iilor

d) texniki cizgilor liciin nozards tutulan bucaq 6l¢iilari vo radial dl¢iilor

208 AutoCAD programinda olcii xatlati alava edilarkan iki son noqta avazina

obyektin 0zii secilonda na bas verir?

a)) birinci va ikinci hasiys xatlorinin baslangic noqtalori avtomatik miioyyonlosdirilir

b) hec no bas vermir

¢) birinci hasiys xattinin baglangic noqtasi AutoCAD programu ilo avtomatik
miloyyaonlosdirilir

d) ikinci hasiys xattinin bacglangic noqtesi AutoCAD proqramu ilo avtomatik
miloyyanlosdirilir

e) diiz cavab yoxdur

16-02

209 AutoCAD programinda Arc Length amrindan no maqsadla istifada
edilir?

b)) qovsiin uzunlugunu gostormak ii¢iin

a) diiz xattin uzunlugunu goéstormak iigiin

v) daironin uzunlugunu gostormak li¢iin

d) radiusun uzunlugunu gostormak iiciin
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e) daironin sahasini gostarmak liciin

210 Asagidaki programlardan hansi rastr redaktor deyil?
a)) AutoCAD

b) Adobe Photoshop

¢) Corel Photo-paint

d) Paint

e) Corel Painter

211 AutoCAD-1n ne¢s versiyast MS DOS-la isloyib?
K)) 13 versiyasi

a) 10 versiyast

06) 12 versiyasi

n) 14 versiyasi

e) 15 versiyasi

212 AutoCAD proqraminda baglama amaliyyati iiciin hansi amrdan istifada
olunur?

a)) Snap

b) Grid

v) Opto

d) Point

e) Arc

213 AutoCAD programinda LIMITS amrindon na iiciin istifado edilir?
v)) Diizbucaqgli cizgi varaqinin verilmasi ii¢iin

a) Miirokkab fiqurlar1 ¢cokmok iigiin

b) Adi fiqurlart ¢okmak ii¢iin

d) Cizginin miiayyan hissasinin se¢ilmasi iigiin
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e) Goriintii ekranim1 yaratmagq liciin

214 AutoCAD proqgraminda hanst amrla kursorun harakati mahdudlagdirilir?
a)) Opto

b) Grid

¢) Limits

d) Arc

e) Snap

215 AutoCAD proqraminda siniq xatton ibarat olan obyektlori yaratmaq iiciin
hansi1 amrdan istifads etmak olar?

b)) Line

a) Point

b) Poligon

d) Opto

e) Arc

216 Vektor gqrafikada an sads obyekt hesab edilon noqtoni daxil etmak iiciin
zaruri olan nadir?

a)) koordinat sistemi

b) diizbucaqgl saho

¢) istinad noqtasi

d) ixtiyari formaya malik saho

e) bir birino perpendikulyar olan bir ciit diiz xatt

16-03

217 AutoCAD progqraminda cizgi hazirlayan istifadoc¢i hor bir konkret
anda necd miistovidan istifads eda bilor?

a)) ancaq bir

b) iki

v) lg
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d) bir ne¢o

e) geyri-mahdud sayda

218 Hansi koordinat sistemi Yer iizorinds harakati (yerdayismoni) miioyyon
etmok iiciin daha miinasibdir?

b)) sferik

a) diizbucagh

v) silindrik

d) istifadaci

e) beynalxalq diizbucaql

219 AutoCAD proqraminda asagidakilardan hansi diizxstli obyektlaras aid

deyil?
e)) splayn
a) parca

b) diizbucaqh
v) coxbucaqgh

d) noqto

220 AutoCAD proqraminda ikiolciilii koordinatlarin giymatlori daxil
edilonds susma prinsipi ilo cari hiindiirliik (Z koordinati) ii¢iin hansi
giymat miidyyan edilir?

v)) sifira barabar olan giymat

a) birinci koordinatin giymati (X)

b) ikinci koordinatin gqiymati (Y)

d) ixtiyari qiymat

e) Z koordinati ii¢iin qiymat miioyyan edilmir
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221  AutoCAD proqramu ils isloyarkon koordinatlarin hans iisulla daxil
edilmasi ekranda baslangic vo son noqtalor arasinda elastik “‘sap”
amola galmoasing sobab olur?

v)) noqtalarin yerlosma koordinatlarinin qiymatlori Mous-la daxil edilonda

a) noqtalorin yerlosmo koordinatlarinin qiymotlori iimumdiinya koordinat sisteminda
klaviaturadan daxil edilonda

b)  noqtalorin yerlosmo koordinatlarinin  giymatlori sferik koordinat sistemindo
klaviaturadan daxil edilonda

d) noqtalorin yerlosmo koordinatlarinin giymatlari silindrik koordinat sistemindo daxil
edilonda

e) noqtalorin yerlosma koordinatlarinin gqiymatlori istifadag¢i koordinat sistemi ilo daxil

edilonda

222 AutoCAD proqram ils isloyoarkoan ekranda na vaxt baslangic va son
noqtalar arasinda elastik “sap’ amalo golir?

v)) koordinatlarin qiymatlori Mous-la daxil edilonda

a) koordinatlarin giymatlori imumdiinya koordinat sistemindo klaviaturadan daxil
edilonda

b) koordinatlarin qiymatlori sferik koordinat sisteminda klaviaturadan daxil edilondo

d) koordinatlarin qiymatlari silindrik koordinat sisteminds daxil edilonda

e) koordinatlarin giymatlari istifadoci koordinat sistemi ilo daxil edilonds

223 AutoCAD programinda POLYGON omri vasitasiloa qurulan
coxbucaqlimin taraflorinin say1 hansi diapazonda dayiss bilor?

d)) 3-don 1024-5 kimi

a) 3-don 16-ya kimi

b) 3-don 256-ya kimi

v)  3-don 512-yo kimi
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e) 3-don 65 536-ya kimi

224 AutoCAD progqraminda sahoni hesablamaq ii¢iin hans1 omrdon
istifado edilir?

d)) Area

a) Chammer

b) Elevation

v) Fillet

d) Dimensions

17-01

225 AutoCAD proqraminda barabartarafli gapal coxbucaqh yaratmaq iiciin
hansi amrdan istifads edilir?

d)) Polygonal

a) Edge

b) Close

v) Rectangle

e) Area

226 AutoCAD proqraminda asagida gostorilon hansi iisullarla dairs
yaradila bilor?

e)) biitiin cavablar diizdiir

a) bir

b) iki

v) lig

d) bes

227 Uc noqta iisulu ilo qovs obyektini qurmagq iiciin AutoCAD programinda
ne¢d variant movcuddur?

v)) lg
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a) bir
b) iki
d) dord
e) bes

228 AutoCAD proqramu ils isloyarkon matnls is alatlorinin komayi ila hansi
ampliyyati yerind yetirmok miimkiin deyil?

a)) saotirdoki simvollarin sayinin miiayyon edilmasi

b) matn obyektlorinin redakts edilmasi

¢) motnin miqyaslasdirilmasi va diizlondirilmasi

d) birsatirli vo ¢oxsatirli matn obyektlorinin yaradilmasi

e) cadvallarin yaradilmasi vo modifikasiya edilmasi

229 Asagidaki anlayislardan hans1t AutoCAD proqraminda 6l¢ii tiplarinin
torkibina daxil deyil?

V)) tosvirin ayri xatti

a) Olcii xatti

b) hasiyo xotti

d) ox

e) baslangica gora yerdoyismo

230 AutoCAD programinda DIMENSION lévhasindoki Jogged amrindon
nd maqsadlo istifads edilir?

b)) smmq Ol¢ii xatti yaratmagq ligiin

a) bucaq Ol¢iisii yaratmagq ti¢iin

v) diametr Ol¢iisii yaratmagq iigiin

d) verilmis bucaq altinda yerloson Olcii xatti yaratmagq iiciin

b) radial Ol¢ii yaratmagq iigiin
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231 AutoCAD proqraminda ikiolciilii coxbucaqh qurmagq ii¢iin necs iisul
var?

v)) g

a) bir

b) iki

d) dord

e) bes

232 AutoCAD proqraminda torun noqtalorini gostormoak iiciin hansi1 amrdon
istifads edilir?
a)) Grnd
b) Snap
c) Arc
d) Opto
e) Point
17-02
233 AutoCAD programinda hansi amr obyekt yaratmir?
v)) Grid
a) Line
b) Point
d) Arc
e) Restangle

234 AutoCAD proqraminda noqtonin ya X, ya da Y oxyna nozaron paralel
suiriisdiiriilmasini gostormok iiciin hansi amrdon istifads edilir?

e)) Ortho

a) Snap

b) Grid

v) Limits

d) Arc
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235 Hansi proqram istifadaciys sonsuz rasm sahasi toqdim edir?
b)) AutoCAD

a) Paint

b) Photoshop

d) My Picture

e) Imaging

236 AutoCAD progqraminda cizgi ¢cokmok iiciin tasavviir edilon diizbucaqlh varaq
hansi amrin komakliyi ilo miisyyon edilir?

a)) Limits

b) Poligon

b) Restangle

d) Ortho

e) Viewports

237  AutoCAD proqgraminda hansi amr obyekt yaradir?
d)) Point
a) Ortho
b) Grid
v) Snap
e) Rotate

238 AutoCAD proqraminda istifads edilon diizbucaqh koordinat sistemind
nazoran sohv cavabi miioyyon edin:

a)) moasafo X oxu iizro saga, Y oxu iizra sola, Z oxu iizrs istifadagiya dogru azalir

b) miistovilarin kasisma xoatlori X,Y,Z oxlarinit omoalo gatirir

¢) X,Y,Z oxlarin kasismo noqtasi koordinatlari (0,0,0) olan koordinat sisteminin
baslangic noqtasi hesab edilir

d) koordinat sistemini ii¢ qarsiliglt perpendikulyar olan miistovi amalo gotirir
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e) miitloq koordinatlardan istifads etmoys inkan yaradir

239 Koasfiyyatci-todgiqatcilar arasinda hansi noqtas “kompasin besinci
noqtasi”’ hesab edilir?

e)) tadgigat¢inin dayandigl noqto

a) 1kiolcl fozada simal istigamatini gostaran noqta

b) ikiol¢ii fozada conub istiqgamatini géstaran ndqto

v) ikiol¢ii fozada sorq istigamatini gostaran néqto

d) 1kiolcii fozada gorb istigamatini gdstoron néqta

240 AutoCAD proqraminda qurulan tasvirin har bir noqtasi neco miidyyan
edilir?

d)) 1kiolgiilii fazada adadlor ciitliiyii, ticolgiilii fozada iso adadlar iiglityii ilo

a) 1kiolciilii miistovido miistovinin vaziyyating gora

b) li¢olciilii miistovida tosvirin ekranda gostorilmasi rejimine gora

v) ikidlgiilii va ti¢olgiilii fozada goriintii ekraninin voziyyating gora

e) AutoCAD programlna aid olmayan xiisusi tisulun komayi ilo

241 AutoCAD proqraminda Line (Parca) amrinin yerind yetirilmasi basa
catandan sonra Undo (Imtina) amri ilo tasvirdon neco obyekti logv
etmok miimkiindiir?

e)) hec nayi logv etmok miimkiin deyil

a) birinci vo sonuncudan basqa biitiin parcalari

b) ancaq sonuncu parcani

v) ancaq sonuncu v sonuncudan gabagki parcani

d) sonuncudan baglayaraq ndvba ilo biitiin parcgalari

242 AutoCAD proqraminda diizbucaqlinin qurulmasi ugciin Fillet

(Qovusdurma) parametrindon na maqsadlo istifados edilir?
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e)) diizbucaglinin kiinclarini yumrulamagq iiciin
a) miixtalif coxbucaglilarin birlogsmasi ii¢iin

b) diizbucaqglilarin gruplasdirilmasi ii¢iin

v) diizbucaqlinin sahasinin hesablanmasi ticiin

d) diizbucaglin1 kvadrata ¢cevirmak iiciin

243 AutoCAD programmnda POLYGON omrindoki Edge (Toaroaf)

parametrindon no moaqsadls istifads edilir?

v)) bir tarafinin iki son noqtasini gdostormakla coxbucaqli qurmagq iigiin

a) coxbucaqglinin torafinin baslangic noqtesinin yerini miioyyon etmoak iiciin

b) istifadagiys ¢coxbucaqlinin torafinin son ndqtasini miloyyon etmoys imkan yaratmaq
uclin

d) coxbucaglinin toraflorinin sayin1 miioyyon etmak ii¢iin

e) coxbucaqliin toroflorinin arasindaki bucagi miioyyon etmok

244 AutoCAD programinda DIMLINEAR omrindoki Rotated
parametrindon na moaqsadls istifads edilir?

d)) verilmis bucaq altinda yerlason 6l¢ii xatti yaratmagq iigiin

a) bucaq Ol¢iisii yaratmagq ti¢iin

b) radial dl¢ii yaratmagq iigiin

v) diametr Ol¢iisii yaratmagq ti¢iin

e) siiq Ol¢ii xatti yaratmagq liciin

245 3ds Max — da sohna: 1) virtual fozadaki obyektlor yigimindan; 2) obyektlorin
parametrlori hagqinda moalumatlardan; 3) obyektlorin xarakteristikalarindan; 4)

obyektlorin movgeyindan ibaratdir.

a) 1,2,3,4
b) 124
¢ 134

d 2,3,4
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e) 3,4

3ds Max — da ... obyekt adlandirilir.

a) sohnonin virtual fozasinda yerloson no varsa

b) sohnonin real fazasinda yerlogon na varsa

c) tokca sohnanin real fozasinda yerloson goriinon obyektlor
d) tokco sohnonin real fozasinda yerlogon yardimgi obyektlor
e) sohnenin real fozasinda yerloson goriinon vo yardimgi obyektlor
3ds Max — da model ... miioyyon edir.

a) konkret obyektlarin formasim

b) obyektin sohnada yerlogsmasini

c) obyektin schnadoki movgeyini

d) sohnadoki obyektin parametrlarini

e)  sohnodo baxis rakursunu

3ds Max —da ... asas model tiplorindan biridir.

a) Mesh
b) Vertex
c) Edge
d) Face
e) Polygon
3ds Max —da ... Mesh- modelin toskiledicisidir.
a) Edge
b) Top
c¢) Front
d) Poly
e) Patch
3ds Max —da ... Mesh- modelin toskiledicisidir.
a) Face
b) Poly
¢) Patch

d) Torus
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252

253

254

255

e) Tube
3ds Max —da ... Mesh- modelin toskiledicisidir.
a) Polygon
b) Poly
c¢) Patch
d) Cone
e) Box
3ds Max —da ... Mesh- modelin toskiledicisidir.
a) Element
b) Top
c¢) Front
d) Patch
e) Torus
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3ds Max — da layihs tizorinds birinci marhals ...

a)
b)
c)
d)

€)

modellosdirmadir.
teksturlagdirmadir.
animasiyadir.
vizuallasdirmadir.

redaktodir.

3ds Max — da layiha iizorinds ikinci marhala

a)
b)
c)
d)
€)

teksturlagdirmadir.
modellosdirmadir.
animasiyadirr.

vizuallasdirmadir.

redktadir.

3ds Max — da layihs iizorinds ii¢iincii morhalo ...

a)
b)
c)
d)

animasiyadir.
teksturlagdirmadir.
modellosdirmadir.

vizuallagdirmadir.
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e) redaktodir.

256 3ds Max — da layiho iizorinds dordiincii marhals ...
a) vizuallasdirmadir.
b) teksturlasdirmadir.
¢) modellosdirmadir.
d) animasiyadir.
e) redaktodir.
257 3ds Max — da obyektlorin formasinin, xassolorinin vo xarakteristikalarinin

dayisdirilmasi ii¢iin zaruri olan alatlor omr 16vhasinin hansi bolmasinds yerlogir?

a) Modify

b) Create

c¢)  Hierarchy
d) Motion

e) Display

258 3ds Max — da obyektlorin animasiyasi, onlarin horokot trayektoriyasinin

yaradilmasi ii¢iin zoruri olan alatlor omr 16vhasinin hans1 bélmasinds yerlosir?

a) Motion

b) Create

c) Hierarchy
d)  Modify

e) Display

259 3ds Max — da obyektlor arasindaki alagalor, hamg¢inin obyektlorin dayaq néqtalari
omr l6vhasinin hans1 bélmasindas redakts edilir?

a)  Hierarchy

b)  Create
C) Motion
d) Modify

e)  Display
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260 3ds Max — da vizuallagdirma zamani vo sohnads obyektlorin goriiniisii ilo bagh
omoliyyatlar aparmaga imkan veran miixtalif vasitolor omr 16vhasinin
hans1 bolmasinds yerlagir.

a) Display
b) Create

C) Motion
d)  Modify
e) Hierarchy

261 3ds Max — da adi kub vo ya paralelepiped yadatmaq ii¢iin hans1 aloatdan istifads

edilir?
a) Box
b) Sphere
¢) Sylinder
d) Torus
e) Teapot

262  3ds Max — da ixtiyari radiusa malik kiiro yadatmaq {iciin hansi alatdon istifads

edilir?
a) Sphere
b) Plane
¢c) Cone
d) Torus
e) Tube
263  3ds Max — da hansi primitiv ii¢c omaliyyatla yaradilir?
a) Cone
b) Piramid
c¢) Torus
d) Box
e) Sylinder
264  3ds Max — da hansi primitiv iic amoliyyatla yaradilir?

a) Tube



b) Plane
c¢) Teapot
d) Sphere
e) GeoSphere
265  3ds Max — da hansi primitiv bir omoliyyatla yaradilir?
a) Teapot
b) Tube
¢) Piramid
d) Torus
e) Box
266  3ds Max — da hansi primitiv bir omaliyyatla yaradilir?
a) Sphere
b) Tube
¢) Piramid
d) Torus
e) Box
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267 3ds Max — da omr lovhasinin ikinci (Modify) bolmasindaki Length parametrindon
... muayyan etmak liciin istifads edilir.
a) ayrilmis obyektin uzunlugunu
b) sohnadaki biitiin obyektlorin uzunlugunu
¢) ayrilmis obyektin enini
d) sohnadoki biitiin obyektlorin enini
e) ayrilmis obyektin hiindiirliiylinii
268 3ds Max — da omr 16vhoasinin ikinci (Modify) bolmasindoki Width parametrindon
... muayyon etmok ii¢iin istifads edilir.
a) ayrilmis obyektin enini
b) sohnadoki biitiin obyektlorin enini
c) ayrilmis obyektin uzunlugunu
d) sohnadaki biitiin obyektlorin uzunlugunu

e) ayrilmis obyektin hiindiirliiyiinii
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269 3ds Max — da obyektin eni iizro seqmentlogdirma torunun sixligim1 doyisdirmak
ticlin hans1 parametrdan istifads edilir?
a) Width Segs
b) Length Segs
c) Height Segs
d) Width
e) Length
270 3ds Max — da obyektin hiindiirliiyli tizro seqmentlosdirmoa torunun sixligini
dayisdirmak iiciin hansi1 parametrdan istifads edilir?
a) Height Segs
b) Length Segs
c) Width Segs

d) Width
e) Height
271 3ds Max — da asagidakilardan hansi kiironin formasi parametridir?
a) Radius
b) Width
c¢) Length
d) Height

e) Segments
272 3ds Max — da asagidaki parametrlordon hansi kiironin formasin1 hamar vo ya
yonulmus sokla gotirmays imkan verir?
a) Smooth

b) Segments

¢) Radius
d) Length
e) Width

273 3ds Max — da asagidaki parametrlordon hansi1 kiirodon miiayyan hissani kasmaya
imkan verir?

a) Hemisphere
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b) Smooth
c)  Segments
d) Radius
e) Slice
274 3ds Max — da Hemisphere parametrinin qiymati hansi araliqgda doyiso bilor?
a) orOmol
b) or0mgo 10

¢c) orlpgol0
d) or1 mo 100
e) or0mgo 100
275 3ds Max — da caydanin hissalari (Teapot Parst) parametrlor qrupunda hansi
opsiya ¢caydanin govdasini istisna edir?
a) Body
b) Handle
c) Spout
d) Lid
e) Spoutu Lid
276 3ds Max — da Teapot Parst parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢aydanin luloyini

istisna edir?

a) Spout
b) Body
¢) Handle
d) Lid

e) Handle u Lid

277 3ds Max — da Teapot Parst parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢aydanin qapagini

istisna edir?

a) Lid
b) Body
¢) Handle

d) Spout
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e) Handle u Body

278 3ds Max — da c¢oxiizlii prizma yaratmagq ti¢iin hansi alotdan istifads edilir?
a) Gengon

b) RingWave

¢) OilTank
d) Spindle
e) Hedra

279 3ds Max — da dalgavari kasiyi olan obyekt yaratmagq ii¢tin hansi alatdon istifads
edilir?

a) RingWave

b) Spindle
¢) OilTank
d) Prism

e) Hedra

280 3ds Max — da prizma formali1 obyekt yaratmagq ii¢iin hansi alotdan istifads edilir?

a) Prism
b) Hedra
¢) OilTank
d) RingWave
e) Hose
281 3ds Max — da dilyiin formasinda olan obyekt yaratmagq iiciin hansi1 alstdon

istifado edilir?

a) Torus Knot

b) Hose

¢) Spindle
d) Hedra
e) Prism

282  3ds Max — da tilli (faskal) silindr formasinda olan obyekt yaratmagq ii¢iin hansi

alotdon istifada edilir?
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a) ChamferCyl

b) Capsule

¢) Cylinder

d) Hose

e) Prism
3ds Max — da kapsul formal1 obyekt yaratmagq ii¢iin hansi alstdon istifads edilir?

a) Capsule

b) ChamferCyl

c¢) Cylinder

d) L -Ext

e) C-Ext

3ds Max — da nahamar slanq yaratmagq ii¢iin hansi alotdon istifads edilir?

a) Hose

b) Gengon

¢) Torus Knot

d) Prism

e) Capsule

3ds Max — da hansi alat obyekti ayirmaga vo harokot etdirmoys imkan verir?

a) Select and Move

b) Select and Rotate

¢) Select and Scale

d) Select object

e) Select and Manipulate
3ds Max — da Shift ditymasinin sixilmis vaziyyatindo obyekt siiriisdiiriilonda
obyekt ...

a) kOciiriliir.

b) boyiudiiliir.

c) kicildilir.

d)  doyisdirilir.

e) hamarlanir.
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3ds Max — da kociirmonin hansi tipi obyektin fordi suratini yaratmaga imkan
verir?
a) Copy
b) Instance

¢) Reference

d) Group
e) Attach
e) Attach

3ds Max — da tam kvadrat menyunun Hide Selection bandi ... imkan verir.

a) ayrilmis obyektlori gizlotmaya
b) ayrilmamis obyektlori gizlotmoya
c) adlar tizro obyektlori gizlotmaya
d) maudun diiymosindon istifads ilo obyektlari gizlotmoya
e) gizladilmis obyektlorin siyahisini gostormaya
3ds Max — da tam kvadrat menyunun Unhide All bandi ... imkan verir.
a) obyektlorin hamisim1 gostormaya
b) ayrilmis obyektlorin siyahisini géstormayo
¢) ayrnilmigsmamis obyektlorin siyahisin1 gdstormoyo
d) gizladilmis obyektlorin siyahisim1 gdstormoyo

e) gizlodilmomis obyektlarin siyahisini gdstormayo

3ds Max — da Hide baglamasinin Hide By Name opsiyasi ... imkan verir.

a) gizladilmali olan obyektin adim1 geyd edib Hide ditlymosini sixmaga
b) biitiin obyektlorin siyahisini gostormaya

c) gizladilmis obyektlorin siyahisini gostormaya

d) ayrilmis obyektlorin siyahisini géstormaya

e) ayrilmamis obyektlorin siyahisin1 gdstormoyo
3ds Max — da Hide baglamasinin Hide By Hit opsiyasi ... imkan verir.

a)  obyektlori mausdan istifads ilo gizlotmoya

b)  ayrilmamis obyektlori gizlotmoya

c) ayrilmis obyektlori gizlotmaya
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d)  obyektlorin hamisini gizlatmaya
e) obyektlari adina gora gizlotmaya
3ds Max — da asas alotlor 16vhasindoki Use Center dilymasini sixanda nabas
verir?

a) Dayaq noqtasinin tonlasdirilmasinin {i¢ variant1 oks etdirilon 16vha acilir.
b) Obyektin markazi ilo dayaq noqtasinin standart voziyyati list-iisto diisiir.
¢) Dayaq moarkozinin movgeyi ilo obyektin hondasi markazi tist-iisto diisiir.
d) Dayaq noqtesinin mévqgeyi avtomatik koordinat baslangicina kegir.
e) Program dayaq noqtasinin redakto olunmasi rejimina kegir.

3ds Max — da Use Pivot Point Center rejiminds ...
a) Obyektin morkazi ilo dayaq nodqtasinin standart voziyyati iist-iisto diisiir.
b) Dayaq noqtasinin tonlogdirilmasinin ii¢ varianti oks etdirilon 16vhao acilir.
¢) Dayaq morkazinin movgeyi ilo obyektin hoandasi morkazi iist-listo diisiir.
d) Dayaq noqtesinin movqgeyi avtomatik koordinat baglangicina kegir.
e) Program dayaq noqtasinin redakto olunmasi rejimina kegir.

3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerloson Edit Working Pivot

diiymaosi sixilanda ...

a) 1s¢i dayaq noqgtosinin movgeyini redakts etmoys imkan yaranir.

b) ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq noqtesi proyeksiya pancorasinin
morkazinds yerlosocak.

c¢) isc¢i dayaq noqtosinin movgeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki,
koordinat oxlarinin istigamati pancaronin koordinat oxlarinin istigamatine
uygun olsun.

d) 1sci dayag noqtesinin movgeyini avtomatik olaraq ayrilmis obyektin
morkozino, ya da he¢ bir obyekt ayrilmayan voziyyotds proyeksiya
pancarasinin markazinag tonlosdidmaya imkan yaranir.

e) Dayaq noqtasinin tonlosdirilmasinin li¢ varianti oks etdirilon 16vha acilir.

3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlogon Reset diiymasi sixilanda ...
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a) isci dayaq noqtosinin movgeyini avtomatik olaraq ayrilmis obyektin
morkozino, ya da he¢ bir obyekt ayrilmayan voziyyotds proyeksiya
pancarasinin markazinag tonlosdidmoya imkan yaranir.

b)  ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq noqtesi proyeksiya poncorasinin
markazinda yerlasacak.

c¢) 1is¢i dayaq noqgtesinin movgeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki,
koordinat oxlarinin istigamati pancaronin koordinat oxlarinin istigamatine
uygun olsun.

d) is¢i dayaq nogtesinin movgeyini redakts etmoys imkan yaranir.

e) dayaq noqtasinin tonlogdirilmasinin ii¢ varianti oks etdirilon 16vho acilir.

3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlason Align To View opsiyasi

aktiv olanda ...

a) isci dayaq noqtesinin movgeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki,
koordinat oxlarimin  istigamati  pancaronin  koordinat  oxlarinin
istigamatino uygun olsun.

b) 1sci dayaq noqtosinin movgeyini avtomatik olaraq ayrilmis obyektin
morkozino, ya da he¢ bir obyekt ayrilmayan voziyystds proyeksiya
pancarasinin markazinag tonlosdidmoya imkan yaranir.

c¢) ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq noqtesi proyeksiya pancorasinin
morkazinds yerlosocak.

d) 1sci dayaq noqtaesinin movgeyini redakto etmoys imkan yaranir.

e) dayaq noqtosinin tonlosdirilmasinin ii¢ varianti oks etdirilon 16vha agilir.

3ds Max — da siyirma qapi yaratmagq iiciin Create bolmasinin Geometry alt

boélmasindon Doors bandini se¢ondon sonra obyektlorin tipi siyahisindan hansi
aloti se¢cmok lazimdir?

a) Sliding

b) Pivot

c) BiFold

d) Awining

e) Pivoted
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3ds Max — da adi (honcamadan asilan) qap1 yaratmagq ii¢iin Create bolmasinin
Geometry alt bolmasindon Doors bandini se¢andon sonra obyektlorin tipi
siyahisindan hansi alati segmok lazimdir?

a) Pivot

b) Sliding

¢) BiFold

d) Awining

e) Pivoted

3ds Max — da iki gatlama qap1 yaratmagq ii¢iin Create bolmasinin Geometry alt

bolmasindon Doors bandini se¢andon sonra obyektlorin tipi siyahisindan hansi

aloti se¢cmok lazimdir?

a) BiFold
b) Pivot

¢) Sliding
d) Awining
e) Pivoted

3ds Max — da gapr yaradarkon xongalar arasindaki mosafo hansi parametrlo

miioyyan edilir.

a) Muntin

b) Double Doors
c¢) Flip Swing
d) Flip Hinge

e) Open



