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1. [bookmark: _GoBack]Теоретические основы композиции
2. Композиция как художественное произведение
3. Физические законы природы
4. Отличительныe признаки фронтальной, объемной и пространственной композиции
5. Целостность произведения
6. Общее художественное решение костюма
7. При каких условиях композицию сложно признать удачной
8. Значение и анализ формы в дизайне
9. Декоративные части формы
10. Геометрический вид формы
11. Три группы линий рассматриваемые в практике проектирования формы одежды 
12. Силуэт
13. Поверхность формы
14. Выразительные средства композиции
15. Структура
16. Свойства композиции: симметрия и асимметрия, принципы тождества, нюанса и контраста
17. Пропорциональность
18. Геометрические пропорции
19. Ритм
20. Понятие симметрии и асимметрии
21. Три группы симметрии в теории композиции 
22. Средства гармонизации композиции
23. Гармонические принципы “Золотого сечения”
24. Процесс разработки формы костюма
25. Равновесие с физической точки зрения
26. Закономерности зрительного восприятия, его роль в композиции
27. Оптическая иллюзия
28. Декоративные и формообразующие линии
29. Цветовое решение в дизайне
30. Воздействие цвета на человека
31. Ахроматические и хроматические цвета
32. Насыщенность
33. Физиологическое действие световых лучей
34. Эмоционально-психологическое воздействие цвета на человека
35. Гармоническое сочетание цветов
36. Понятие цвета
37. Теплые светлые и насыщенные цвета
38. Цветовой контраст
39. Эргономика как основа дизайн проектирования
40. Конечная цель дизайна и эргономики
41. Мода и стиль в дизайне
42. Что такое мода?
43. Формы костюма
44. Направление развития современного костюма
45. Основные признаки моды
46. “Фирменный стиль”
47. Основные элементы фирменного стиля
48. Петер Беренс родоначальник фирменного стиля
49. Разнообразие стилевой направленности в современной одежде
50. Стиль в костюме
51. Стилевые направления
52. Классический стиль
53. Спортивный стиль
54. Романтичный стиль
55. Фольклорный стиль
56. Объемно – графические средства моделирования объектов дизайна
57. Эскизирование
58. Дизайн–проект и его стадии
59. Фор-эскиз
60. Творческий эскиз
61. Художественный эскиз
62. Рекламная графика
63. Плакат
64. Буклет или проспект
65. Журнальная страница
66. Основные виды современного дизайна
67. Цель дизайна
68. Индустриальный дизайн
69. Дизайн архитектурной среды
70. Дизайн одежды и аксессуары
71. Графический дизайн
72. Компьютерный дизайн
73. Арт-дизайн
74. Тенденции развития дизайна сегодня
75. Пуризм, хайтек и минимализм

