Test: AAA_1630#01#Q16#01 Edumat
Fenn: 1630 Kompiiter qrafikasi — 2
Sual sayi: 704

1) Sual:Miirokkab redakts prosesindo ... keginmok miimkiin olmur.

A) skanerdon va rogomsal fotokasmeradan istifado etmodon

B) ayirma vo obyektlorlo is vasitolorindon istifado etmoadon

C) diiz cavab yoxdur.

D) parlaqligi, kontrastligi vo dolgunlugu doyisdiron vasitolordon istifado etmodon
E) karandas, fsrca vo pero alotlorindon istifado etmodon

2) Sual:Kollajlar yaradarken ... ke¢cinmak olmur.

A) parlaqligi, kontrastligi vo dolgunlugu doyisdiron vasitslordan istifade etmoadon
B) karandas, fsr¢a va pero aloatlorindon istifads etmodon

C) Ayirma va obyektlorls i§ vasitalorindon istifade etmadon

D) skanerdon va rogomsal fotokasmeradan istifado etmodon

E) cavablarin hamisi diizdiir

3) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda ayirma alatlori ... imkan verir.
A) ixtiyari fragmenti ayirmaga

B) cavablarin hamisi diizdiir

C) ayirmani doyisdirmayo

D) miirokkob fragment ayirmaga

E) ronglori oxsar olan saholori ayirmaga

4) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda obyektlor ...
A) asil1 rastr va sorbast vektorr tosvirlordon ibarat olur.
B) asil1 olmayan rastr tosvirlordir.

C) miirokkab rast vo vektor tasvirlordon ibarat ola bilor.
D) cox miirokkab vektor tosvirlordon ibarat olur.

E) asil1 vektor vo sorbast rastr tosvirlordon ibarat olur.



5) Sual:. Photo-Paint qrafik redaktorunda obyektlor: 1) ayirmalardan, 2)miibadilo buferindon, 3) redaktorun 6zii ilo yaradilan fiqurlardan, 4)
redaktorla yaradilan motnlordon yaradila bilor

A)1,3,4
B)1,2,3,4
C)2,3,4
D)1,2,3
E)1,2,4

6) Sual:... obyektlorin redakto edilmasine aiddir.

A) Obyektin bir hissasinin silinmasi

B) cavablari hamisi diizdiir.

C) Obyektlorin ronginin vo formasinin doyisdirilmasi
D) Xiisusi effektlorin totbiq edilmasi

E) Konarlarin formasinin doyisdirilmasi

7) Sual:Klonlasdirma texnikasindan istifada ilo ...

A) ilkin tosvirin tokco ii¢ variantini yaratmaq olar.

B) tosvirlorin sonsuz sayda variantlarini yaratmagq olar.

C) sado tosvirlarin bir ne¢o variantini yaratmaq olar.

D) miirokkob tosvirin tokco bir variantini yaratmaq olar.

E) orijinal tosvirin ticdon ¢ox olmayan variantin1 yaratmagq olar.

8) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda ... on sads fiqurlar hesab edilir.
A) diiz xotlor

B) cavablarin hamaisi diizdiir.

C) diizbucaglilar

D) ellipslor

E) coxbucaqlilar

9) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda ¢okiik tosvirlor hansi effektlo imitasiya edilir?



A) Sphere

B) Emboss

C) Pinch/Punch
D) Cylinder

E) Page Curl

10) Sual: Autodesk kompaniyast ... ildon AutoCAD avtomatlasdirilmis layihalondirms sistemlorinin hazirlanmasi ilo mogguldur?
A) 1980-c1
B) 1992-ci
C) 1978-ci
D) 1982-ci
E) 1988-ci

11) Sual: AutoCAD proqraminda hansi omr obyekt yaratmir?
A) Point

B) Line

C) Poligon

D) Snap

E) Arc

12) Sual: AutoCAD programinda asagida gostarilonlordon hans1 xotti 6l¢ii vahidi formatina aid deyil?
A) Doqiq

B) Elmi

C) Onluq

D) Miihondis

E) Memarliq

13) Sual: AutoCAD progqraminda goriiniis ekran1 yaratmagq {li¢iin hans1 omrdon istifado olunur?
A) Grid

B) Viewports

C) Snap



D) Limits
E) Opto

14) Sual: AutoCAD programinda ¢oxbucaqli obyektlor yaratmagq ii¢iin hans1 omrdon istifads olunur?
A) Grid

B) Poligon

C) Limits

D) Snap

E) Restangle

15) Sual:Binalarin layihslondirilmasi vo soharlorin planlasdirilmast magsadilo pesokar arxitektorlar hansi proqramdan istifads edirlor?
A) Corel DRAW

B) Photoshop

C) AutoCAD

D) Photo Painter

E) Grapher firmasinin Golden Software programindan

16) Sual: AutoCAD proqraminin toyinatina na daxil deyil?
A) Bork cisimlorin iki6lsiilii modellosdirilmasi

B) Rastr tosvirlorin yaradilmasi vo redakto edilmaosi

C) Obyektlorin natural 6lgiilorlo yaradilmasi

D) Texniki gertyojlarin yaradilmasi vo redakts edilmasi

E) Ikidl¢iilii layiholorin yaradilmasi

17) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda matni oyri, yoni yol boyunca yerlosdirmak tigiin ...
A) miivafiq lic bonddoki cavablar diizdiid.

B) Text — Fit Text to Path omrindon istifado etmok olar.

C) Object — Text — Render As Object amrindon istifade etmok olar.

D) Object — Text — Strainghen oamrindon istifade etmok olar.

E) miivafiq iki banddoki cavablar diizdiid.



18) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda ...

A) effektlorin oksoriyyati yiiksok buraxilisa malik ¢coxrangli tosvirlords daha yaxsi goriintir.
B) cavablarin hamisi diizdiir.

C) tosviro original badii effekt totbiq etmok olar.

D) yiizo gqador effektdon istifado etmok olar.

E) bazi effektlor ilkin tosviri giiclii doyisdirir.

19) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda ... badii effektlorin tatbigindon lazim olan naticoni almaga imkan vermir.
A) tam rongli rasrt tosvirlor

B) asag1 keyfiyyatli rastr tosvirlor

C) yiiksok keyfiyyatli rastr tosvirlor

D) sado rasrt tosvirlor

E) miirokkab rasrt tosvirlor

20) Sual:Photo-Paint qgrafik redaktorunda birton relyefli tasvir almaq tigiin hansi effektdonistifads edilir?
A) Sphere

B) Emboss

C) Cylinder

D) Page Curl

E) Perspective

21) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda burulmus vo ya biikiilmiis kagiz effekti almagq tli¢iin hansi effektdon istifado edilir?
A) Sphere

B) Page Curl

C) Emboss

D) Cylinder

E) Perspective

22) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda hans1 effekt tosvirin silindrik soth iizorinds yerlosdirilmasini imitasiya edir?
A) Sphere
B) Cylinder



C) Emboss
D) Page Curl
E) Perspective

23) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda perspektiv effekti hansi omrin komoyi ilo yaradilir?
A) Sphere

B) Perspective

C) Emboss

D) Cylinder

E) Page Curl

24) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda gabariq tosvirlor hansi effektlo imitasiya edilir?
A) Sphere

B) Pinch/Punch

C) Emboss

D) Cylinder

E) Page Curl

25) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda matni redakts etmak tigiin ...
A) kosmok alatini se¢gmok lazimdir.

B) yenidon motn alotini segmok lazimdir.

C) diizbucagli maska alatini segmok lazimdir

D) magnitli maska alotini segmok lazimdir

E) rosm alatini se¢gmok lazimdir.

26) Sual:Photo-Paint redaktorunda sriftin rongi ...
A) uygun {i¢ banddoki cavablar diizdiir.

B) 6n planin rongins uygun olur.

C) rangloma ti¢iin istifads edilon rangs uygun olur.
D) fonun rangins uygun olur.

E) uygun iki banddaki cavablar diizdiir.



27) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...
A) simvollar1 va soslori ovoz etmok olar.
B) cavablarin hamisi diizdiir.

C) motni redakto etmok olar.

D) simvollar1 va soslori logvetmok olar.
E) simvollar1 vo soslori alavo etmik olar.

28) Sual:Photo-Paint redaktorunda moatn fragmentini ayirandan sonra ...
A) digor parametrlorini doyismok olar.

B) cavablarin hamisi diizdiir.

C) onun rongini doyigsmoak olar.

D) onun stiftini doyismok olar.

E) stiftin formasin1 doyismok olar.

29) Sual:Photo-Paint redaktorunda motni obyekto avtomatik ¢evirmok tigiin ...
A) tokco rosm alatini segmok olar

B) Toolbox lovhasinda yerloson ixtiyari digor alati se¢mak lazimdir.

C) Toolbox lovhasinds yerloson ixtiyari aloti segmok lazimdir.

D) moatn alstini tokrar se¢mok lazimdir.

E) tokca lastik alotini segmok olar.

30) Sual:Photo-Paint redaktoru ilo matn redakts edilonda: 1) avval yerins yetirilon biitlin doyisikliklor itacak; 2) avval yerina yetirilon biitiin
doyisikliklor saxlanacaq; 3) avval yerino yetirilon doyisikliklor qismon itocok; 4) avval yerino yetirilon doyisikliklor bozilori itocok.

A)2,4
B) |

01,2
D)2,3
E)1,3

31) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda matnin bir hissasini ayirandan sonra ... onun formati iizorinds slave tonzimloma aparmagq olar.



A) Obyekt menyusundan Tartib etmok omrini segmoklo

B) Obyekt menyusundan Formatlagdirmaq omrini segmoklo
C) Obyekt menyusundan Kodlasdirmaq omrini segmaoklo

D) Obyekt menyusundan Kosmo maskas1 omrini segmoklo
E) Obyekt menysundan Yola diizalis etmok omrini segcmaoklo

32) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda motn ...

A) miivafiq lic bonddoki cavablar diizdiid.

B) Object — Text — Render As Object amri ilo adi obyekta ¢evrilir.
C) Text — Fit Text to Path omri ilo adi obyekto ¢evrilir.

D) Object — Text — Strainghen Text omri ilo adi obyekto cevrilir.
E) miivafiq iki bonddoki cavablar diizdiid.

33) Sual:Photo-Paint redaktorunda Charcoal amrindan ... istifads edilir.
A) Pointilizm stilinds tesvir yaratmaq ti¢lin

B) komiirlo ¢okilon ag-qara eskiz formasinda tosvir almagq ti¢iin

C) tobasirlo ¢okilon tosvir almagq {i¢iin

D) Kubizm stilindos sokil almagq {igiin

E) Postello ¢okilon sokil almagq ti¢iin

34) Sual:Photo-Paint redaktorunda Melok amrindan ... istifads edilir.
A) realizm stilinds mells yaradilan tosvirlor almaq ii¢iin

B) mello (tobasirlo) yaradilan tosvirlor almagq iiglin

C) kubizm stilinds tobasirls yaradilan tosvirlor almagq {igiin

D) impressionizm stilindo mells yaradilan tosvirlor almagq tigiin

E) Pointilizm stilinds mells yaradilan tasvirlor almagq {igiin

35) Sual:Photo-Paint redaktorunda Pointellist omrindon ... istifads edilir.
A) adi fircadan istifado etmoklo tosvir yaratmagq tigiin

B) tosvirlori miixtalif rongli dairavi yaxma {isulu ilo yaratmagq ti¢iin

C) tosvirlari miixtalif rongli kvadrat formali yaxma tisulu ils yaratmagq {igiin



D) tosvirlori miixtalif rongli diizbucaqli formasinda yaxma tisulu ilo yaratmagq ii¢iin
E) diyircokli golom alotindon istifade etmokls tasvir yaratmagq tli¢iin

36) Sual:Photo-Paint proqraminda Cubist omrindon ... istifado edilir.
A) komiirlo ag-gara tosvir yaratmaq li¢iin

B) cavablarin heg biri diiz deyil

C) mello tosvir yaratmagq ii¢iin

D) flomasterlo tosvir yaratmagq {i¢iin

E) impressionizm stilinds tosvir yaratmagq ti¢iin

37) Sual:Photo-Paint programinda Effects Blur omri se¢ilondon sonra ...

A) miixtolif yuma effektlorini ¢agirmagq tigiin nozords tutulan omrlorin hamisi goriiniir.
B) yuma effektlorini ¢agiran omrlorin bazilori goriiniir

C) badii effektlori cagiran omrlorin hamisi goriiniir.

D) 3D effektlori cagiran amrlorin hamisi goriiniir.

E) cavablarin heg biri iiz deyil.

38) Sual:Photo-Paint proqraminda yarimtonlarin itmomasi sorti ilo tosvirin gorliniisiinii yumsaltmagq ti¢tin ... filtri totbiq edilir.
A) agilli yuma

B) istiqgamotlondirilmis hamalama

C) Qauss yuma effekti

D) horokot edon yuma effekti

E) radiial yuma

39) Sual:Photo-Paint redaktorunda yarimtonlarin itmomasi sorti ilo tosviri yumsaltmagq tigiin ... filtrdon istifads edilir.
A) agilli yuma

B) cavablarin heg biri diiz deyil

C) Qauss yuma effekti

D) harakat edon yuma effekti

E) radial yuma



40) Sual:Photo-Paint proqraminda ciizi hamarlama ... omri ilo yerina yetirilir.
A) agilli yuma

B) hamarlama

C) Qauss yuma effekti

D) harokot edon yuma effekti

E) radial yuma

41) Sual:Photo-Paint redaktorunda yol asasinda ayirma yaratmagq ii¢lin Property Bar 16vhosindoki ... diiymosini aktivlogdirmok lazimdir.
A) Bezye

B) Yoldan ayirma

C) Ayirma

D) Sorbast ayri

E) Forma

42) Sual:Photo-Paint redaktorunda kolgs yaratmagq {i¢iin ... alotindon istifado edilir.
A) Sorbost ayri

B) Forma

C) Ineraktiv kolgo

D) Bezye

E) Ayirma

43) Sual:Photo-Paint redaktorunda kolgoni ...

A) kolgonin tonzimlonmaosi vektorunun morkozinds yerlogon tigbucaglarin yerini doyismokls tonzimlomaok olar.
B) cavablarin hamisi diizdiir.

C) kolgonin tonzimlonmosi vektorunun baslangicinin yerini doyismokls tonzimlomoak olar.

D) Property Bar 16vhasinin komayi ile tonzimlomok olar.

E) kélgonin tonzimlonmasi vektorunun sonunun yerini doyismoklo tonzimlomok olar.

44) Sual:Photo-Paint redaktorunda, kolgonin tonzimlonmasi vektorunun markozinds yerlason ticbucaqlarin yerini doyigsmoakls, ... doyismoak olar.
A) obyektin soffafligini vo keanarlarinin yuyulmasini
B) kolgonin soffafligini va konarlarinin yuyulmasini



C) tokca kolgonin rongini
D) obyektin formasini vo kodlgonin rangini
E) obyektin vo kdlgonin rongini

45) Sual:Photo-Paint redaktorunda interaktiv kolgo alati ila isloyando Property Bar 16vhasinin sol torafindos yerloson siyahidan ...
A) xiisusi kolgs variantlarindan birini se¢gmok olar.

B) standart kolgo variantlarindan birini se¢gmok olar.

C) kolgonin diismosi variantlarindan birini segmok olar

D) kdlgonin istiqamati variantlarindan birini se¢gmok olar.

E) kolgonin rongi variantlarindan birini segmok olar.

46) Sual:Photo-Paint redaktorunda kolgoni logv etmok ii¢iin ... segmok lazimdir.
A) Edit menyusundan Logv etmok omrini

B) standart kolgo variantlar siyahisindan None qiymatini

C) Obyekt menyusundan logv etmok omrini

D) Kasmok alatini

E) Tosvir menyusundan Kasmok amrini

47) Sual:Photo-Paint redaktorunda kolgoni logv etmok iiciin ... secmok lazimdir.
A) Obyekt menyusundan logv etmok omrini

B) cavablarin heg biri diiz deyil

C) Edit menyusundan Logv etmok omrini

D) Tosvir menyusundan Kosmok omrini

E) Kosmok alatini

48) Sual:... soffaf ola bilor.

A) Photo-Paint-in tokco rongli obyektlori.
B) Photo-Paint-in ixtiyari obyekti

C) Photo-Paint-in tokca bazi obyektlori
D) Photo-Paint-in tokco boz obyektlori

E) Photo-Paint-in tokco ag-qara obyektlori



49) Sual:Photo-Paint-in ixtiyari obyekti iigiin soffafligi miioyyon etmoyin an asan yolu ...

A) Obyektlor baglamasindan istifads etmokdir.

B) Hazir tosvirlor baglamasindan istifado etmokdir.

C) Rong baglamasindan istifado etmokdir.

D) Kanallar baglamasindan istifade etmokdir.

E) Fir¢anin sazlanmasi baglamasindan istifado etmokdir.

50) Sual:Photo-Paint proqraminda ...

A) soffafligim minimal qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

B) soffafligim maksimal qiymati geyri-soffaf obyekti sorh edir.

C) soffafligim ixtiyari qiymati qeyri-soffaf obyekti sorh edir

D) soffafligim sifira barabar qiymati qeyri-soffaf obyekti sorh edir.
E) soffafligim orta qiymatlori geyri-soffaf obyekti sorh edir.

51) Sual:Photo-Paint proqraminda ...

A) soffafligin maksimsl qiymati tam soffaf obyekti sorh edir.
B) soffafligin sifir qiymati tam soffaf obyekti sorh edir.

C) diiz cavab yoxdur

D) soffafligin ixtiyari qiymaoti tam soffaf obyekti sorh edir.
E) soffafligin orta qiymaoti tam soffaf obyekti sorh edir.

52) Sual:Photo-Paint proqraminda soffafliq variantlar: siyahisinin elementlori
A) tokco rongin doyismomosi ilo yarimsoffaf obyektlor

B) rongin doyismaosi vo ya doyismomosi ilo soffaf obyektlor

C) tokca rongin doyismosi ilo soffaf obyektlor

D) tokco rangin doyismomosi ilo soffaf obyektlor

E) tokca roangin doyigmasi ilo yarimgoffaf obyektlor

53) Sual:Photo-Paint proqraminda Normal (Adi) soffafliq varianti ...
A) tokco rongin doyismosi ilo geyri-soffaf obyektlor yaradir.

... yaratmaga imkan verir.



B) rongin doyismomosi ilo soffaf obyektlor yaradir.

C) rongin dayismasi ilo soffaf obyektlor yaradir.

D) tokco rongin doyismasi ilo yarimsoffaf obyektlor yaradir.
E) tokco geyri-soffaf obyektlor yaradir.

54) Sual:Photo-Paint proqraminda Normal (Adi) soffafliq variantindan basqa yerds qalan soffafliq variantlarinda ...
A) uygun iki banddaki cavalar diizdiir.

B) tokco ronglori doyisdiron miixtalif alqoritmlor totbiq edilir.

C) ronglori va ¢alarlar1 doyisdiron miixtalif alqoritamlor totbiq edilir.

D) tokco galarlar1 doyisdiron miixtalif alqoritmlor totbiq edilir.

E) ugun ii¢ bonddoki cavablar diizdiir.

55) Sual:Photo-Paint proqraminda miixtalif soffafliq variantlarinin kémayi ilo ....
A) yeni obyektlor yaratmaq olar.

B) badii effektlor yaratmaq olar.

C) diiz cadab yoxdur.

D) Yeni obyektlor vo yeni arirmalar yaratmagq olar.

E) yeni ayirmalar yaratmagq olar.

56) Sual:Photo-Paint proqraminda interaktiv rong kecidi vektorunun ortasinda yerlogon diizbucaqlinin yerinin doyisdirilmasi .....
A) rongin intensivliyini doyisdirir.

B) rong kec¢idinin markazini doyisdirir.

C) cavablarin heg biri diiz deyil.

D) rongin dolgunlugini doyisdirir.

E) rongin parlagligini1 dayisdirir.

57) Sual:Photo-Paint proqraminda rong keg¢idi vektorunun avvalindo yerloson diizbucaqli iizorinds sol diiymonin ikigat sixilmast ...
A) rong kecidinin markozini doyisdirir.

B) rong se¢imi dialoqunu acir.

C) rongin intensivliyini tonzimloyan dialoqu agir.

D) rongin parlaqligini vo intensivliyini tonzimloyen dialoqu agir.



E) ronin dolgunlugunu vs intensivliyini tonzimloyan dialoqu agir.

58) Sual:Photo-Paint proqraminda ixtiyar1 rongkarliq alati .... adlandirilir.
A) bnomacrtep

B) firca

C) ronglomo aloti

D) rosm aloti

E) Karandas

59) Sual:Photo-Paint proqraminda ponorama alatindon tosvirin ... istifads edilir.
A) goriinmayon hissalorine baxmagq {igiin

B) tosviri genislondirmak {i¢iin

C) tosviri kigiltmok {i¢iin

D) tosvirin obyektlorini morkozlosdirmok tigiin

E) illyustrasiyanin obyektlorini gaydaya salmagq ii¢lin

60) Sual:Photo-Paint proqraminda se¢ilmis fircanin variantlarindan biri ...
A) xassalor 16vhasindoki fircanin formasi siyahisindan segilir.

B) xassolor 16vhosindoki firganin tipi siyahisindan segilir.

C) cavablarin heg biri diiz deyil.

D) xassolor 16vhosindoki fir¢a rejimi siyahisindan segilir.

E) xassalor 16vhasindaki firganin 6l¢iisii siyahisindan segilir.

61) Sual:Photo-Paint proqraminda ... siyahis1 {izro harakot etdikco fir¢a ilo yaxma niimunasi oks etdirilir.
A) fir¢anin formasi

B) Firca variantlar1 vo ya tuplori

C) diiz cavab yoxdur.

D) xassalor 16vhosindoaki firca rejimi siyahisindan segilir.

E) figanin Slg¢iisii

62) Sual:Photo-Paint programinda firganin tonzimlonmasi baglamasini ... agmaq olar.



A) interaktiv kolgs alati lizorinds sol diiymani ikiqat sixmaqla
B) rosm aloti {izorindo sol diiymoni ikigat sixmagqla

C) gostarici alati tizorinds sol diiymani ikigat sixmagla

D) pipet alsti iizorindos sol ditymoni ikigat sixmaqla

E) pozan alati {izorindo sol ditlymoni ikigat sixmaqla

63) Sual:Photo-Paint prigramida ovval yaradilan tosvirin Sponge Add alati ilo emal edilmasi nonicosinds ...
A) tosvirin rongi palitradan secilon ronglo ovoz edilir.

B) tosvirin rongi daha dolgun olur.

C) tasvirin rangi solgunlagir.

D) tosvirin rongi doyisir.

E) tosvirin rangi doyigmir.

64) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) sorbast maska aloti rongin oxgar ¢alarlarinin toyin edilmasinin miixtolif variantlarini se¢gmoyo imkan verir.

B) maska lasso aloti rongin oxgar calarlarinin toyin edilmosinin miixtslif variantlarini segmoyo imkan verir.

C) diizbucaqlt maska aloti rongin oxcar calarlarinin toyin edilmasinin miixtalif variantlarini se¢mayo imkan verir.
D) elliptik maska alati rongin oxc¢ar ¢alarlariin toyin edilmosinin miixtolif variantlarin1 segmoyo imkan verir.

E) firca lizro maska aloti rongin oxg¢ar calarlarinin toyin edilmasinin miixtslif variantlarini se¢gmoys imkan verir.

65) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... aloti rongin oxsar calarlarini toyin etmoyin miixtolif variantlarini se¢gmoys imkan verir.
A) firga iizro maska

B) maqnitli maska

C) diizbucaqli maska

D) elliptik maska

E) sorbast maska

66) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) sorbast fofmali maska alati ilo isloyarkon rongin oxsar ¢alarlarinin miiayyan edilmasi tiglin miixtalif variantlar segila bilar.
B) diizbucaqli maska aloti ilo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmasi ti¢lin miixtolif variantlar secilo bilor.

C) sehirli ¢iibugla maska aloati ilo isloyarkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyan edilmosi li¢iin miixtolif variantlar secilo bilor.



D) elliptik maska alati il isloyorkon rongin oxsar c¢alarlarinin miioyyon edilmasi li¢lin miixtalif variantlar secila bilar.
E) firma iizro maska alati ilo igloyorkon rongin oxsar calarlarinin miioyyon edilmosi tigiin miixtolif variantlar segilo bilor.

67) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...
A) firga lizro maska alati ilo 1sloyorkon rongin oxsar calarlarinin miioyyon edilmosinin miixtolif variantlari secilo bilor.

B) lasso maska, maqnitli maska, sehirli cubuqla maska alstlari ilo isloyorken rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyan edilmasinin miixtslif variantlar segilo
biler.

C) diizbucagli maska alati ilo isloyarkon rongin oxsar ¢alarlarinin miisyyan edilmasinin miixtslif variantlari secilo bilor.
D) elliptik maska alati ils isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmasinin miixtalif variantlari secils bilar.
E) sorbost formali maska (vo ya sorbost maska) alati ilo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmasinin miixtolif variantlar1 segilo bilor.

68) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) firga lizro maska alati ilo isloyorken alatin hassasligini tonzimlomok olur.
B) lasso maska alati ilo isloyorkon alatin hossasligini tanzimlomak olur.

C) smmunTideckas Macka MOXXHO HaCTPOUT YyBCTBUTEIIBHOCTh HHCTPYMEHTE
D) diizbucaqli maska aloti ilo isloyorkon alotin hassasligini tonzimlomok olur.
E) sarbast maska alati il isloyorkon alatin hassasligini tonzimlomak olur.

69) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) firga lizro maska alati ilo isloyorkon alatin hassasligini tonzimlomok olur.
B) magqnitli maska aloti ilo isloyorken alotin hassasligini tonzimlomoak olur.
C) diizbucagli maska alati ilo isloyorkon alotin hossasligini tonzimlomok olur.
D) snnunTryeckas Macka MOYKHO HACTPOHUT YyBCTBUTEIBHOCTh HHCTPYMEHTE
E) sorbost maska alati ilo isloyorken alstin hassasligini tonzimlomak olur.

70) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) firga lizro maska alati ilo isloyorkon alotin hossasligini tonzimlomok olur.
B) sorbast maska aloati ilo isloyorkon alotin hassasligini tonzimlomok olur

C) sehirli gubuqgla maska ils islayarkon alotin hassasligini tonzimlomak olur.
D) diizbucagli maska alati ilo isloyorkon alotin hossasligini tonzimlomok olur.
E) snnmuntrueckas Macka MOXXHO HACTPOHT YYBCTBUTEIIBHOCTh HHCTPYMEHTE



71) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) diizbucaqli maska aloti ilo isloyarkon alotin hassasligini tonzimlomok olur.

B) lasso maska, maqnitli maska, sehirli cubuqla maska alotlori ilo isloyorkon alotin hossasligini tonzimlomok olur.
C) snuntudeckas Macka MOKHO HACTPOUT YyBCTBUTEILHOCTh HHCTPYMEHTE

D) sorbast maska aloati ila isloyarkon alotin hassasligini tonzimlomok olur.

E) firga lizro maska alati ilo isloyorkon alotin hossasligini tonzimlomok olur.

72) Sual:Corel Photo-Paint programu ... rongkarliq stilinds isi imitasiya etmoyo imkan verir.
A) puantilizm

B) pop-art

C) cavablarin hamisi diizdiir

D) kubizm

E) impressionizm

73) Sual:Fircalarla isloyorkon ...

A) cavablarin hamisi diizdiir

B) boyanin axma faizini doyismak olar.

C) soffafliq soviyyasini doyismok olar.

D) firganin formasini segmok olar.

E) miixtalif teksturalardan istifado etmoak olar.

74) Sual:Fircalarla is zamani ...

A) boyanin qurtarma faizini miioyyan etmok olar

B) cavablarin hamaisi diizdiir

C) soffafliq soviyyesini doyisdirmok olar.

D) firganin formasini1 segmok olar.

E) tosviro olave edilon boyanain tosvirdoki boya ilo miixtalif iisullarla qarismasini miioyyon etmok olar.

75) Sual:Firca primitivle hor dofs kotan {izoring boya yaxilanda kotan {izorinds ...
A) avvalcadon yaradilan tosvirin tam seriyasi yaranir.



B) bir ne¢o miixtoalif tosvirdon ibarat olan qrup yaranir

C) li¢ eyni tasvirdon ibarot olan qrup yaranir.

D) iki miixtolif tosvir yaranir.

E) ovvalcadon yaradilan tosvirin tokco bir niisxasi yaradilir.

76) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda yol faktiki olaraq ...
A) vektor obyektdir.

B) rastr obyektdir.

C) kifayat godor miirokkaob fraktal qrafika obyektidir.

D) sada rastr obyektdir.

E) nazik vo miirokkaob rastr obyektdir.

77) Sual:. ... yollar forqlondirilir.
A) Qapal1 vo ya agiq

B) Duz vo ya gobul edilmoyaon
C) Sado vo ya miirokkob

D) Aciq vo ya bagh

E) Uzun vo ya qisa

78) Sual:Photo-Paint qrafik redaktoru tosvir yaratmagq ii¢ilin ... toklif edir.
A) tokca diyircokli golom, ¢iloyici va firga primitivler

B) tokco rogomsal pero

C) tokco miixtolif fircalar

D) bol alatlor y1gimi1

E) tokco miixtolif firgalar vo primitivler

79) Sual:Photo-Paint programu ilo is zamant ilkin tosvir ... alina bilor
A) rogomsal fotokameradan vo ya web-kameradan

B) cavablarin hamisi diizdiir

C) fayldan

D) miibadils buferindon



E) skanerdon

80) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda tosvirin 6l¢iistinii tonzimlomok {i¢iin ... itifado edilo bilar.
A) obyektlor menyusundaki dialogdan

B) yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) duzolis menyusunda yerloson dialogdan

D) pancora menyusunda yerloson dialogdan

E) Masaka menyusunda yerloson dialogdan

81) Sual:AutoCAD proqraminda barabartorafli qapali goxbucaqli yaratmagq tli¢iin hans1 amrdon istifads edilir?
A) Area

B) Polygonal

C) Edge

D) Close

E) Rectangle

82) Sual:AutoCAD proqraminda asagida gostorilon hansi tisullarla dairo yaradila bilor?
A) bes

B) biitiin cavablar diizdiir

C) bir

D) iki

E) ¢

83) Sual:Ug ndqta iisulu ilo qdvs obyektini qurmagq iigiin AutoCAD programinda ne¢a variant mdvcuddur?
A) bes

B) ii¢

C) bir

D) iki

E) dord

84) Sual: AutoCAD proqgramu ils isloyorkon matnlos is alatlorinin komayi ilo hansi amaliyyati yerina yetirmok miimkiin deyil?



A) cadvallorin yaradilmasi vo modifikasiya edilmosi

B) sotirdoki simvollarin sayinin miioyyon edilmasi

C) motn obyektlorinin redakto edilmoasi

D) motnin miqyaslagdirilmasi vo diizlondirilmasi

E) birsatirli vo ¢oxsatirli matn obyektlorinin yaradilmasi

85) Sual:Asagidaki anlayislardan hans1 AutoCAD proqraminda 6l¢ii tiplorinin torkibine daxil deyil?
A) baslangica goro yerdoyismo

B) tosvirin oyri xatti

C) olcii xotti

D) hasiyo xotti

E) ox

86) Sual: AutoCAD programinda DIMENSION 16vhosindoki Jogged amrindon na moqsadlo istifado edilir?
A) radial 6l¢li yaratmagq {ligiin

B) siniq 6l¢ii xotti yaratmaq li¢lin

C) bucaq 6lgiisii yaratmagq iigiin

D) diametr 6l¢iisii yaratmagq tigiin

E) verilmis bucaq altinda yerloson 6l¢ii xotti yaratmagq {igiin

87) Sual: AutoCAD programinda iki6l¢iilii coxbucaqgli qurmagq {igiin nego iisul var?
A) bes

B) iic

C) bir

D) iki

E) dord

88) Sual: AutoCAD programinda torun noqtolorini géstormok ii¢iin hans1 omrdon istifads edilir?
A) Point

B) Grid

C) Snap



D) Arc
E) Ortho

89) Sual:Hansi1 koordinat sistemi Yer {izorindo horokoti (yerdoyismoni) miioyyon etmok ii¢iin daha miinasibdir?
A) beynolxalq diizbucagl

B) sferik

C) diizbucaql

D) silindrik

E) istifadogi

90) Sual: AutoCAD programinda asagidakilardan hansi diizxatli obyektlors aid deyil?
A) noqto

B) splayn

C) parga

D) diizbucaqgli

E) ¢oxbucaqli

91) Sual:AutoCAD proqraminda iki6l¢iilii koordinatlarin qiymatlori daxil edilonds susma prinsipi ils cari hiindiirliik (Z koordinati) {i¢iin hansi
qiymat miioyyon edilir?

A) Z koordinati {i¢iin qiymat miioyyan edilmir

B) sifira barabar olan qiymot

C) birinci koordinatin qiymati (X)

D) ikinci koordinatin qiymati (Y)

E) ixtiyari qiymaot

92) Sual:AutoCAD proqrami ilo isloyorkon koordinatlarin hansi tisulla daxil edilmasi ekranda baslangic vo son ndqtelor arasinda elastik sap amalo
golmosing sobab olur?

A) ndqtalorin yerlosma koordinatlarinin qiymatlori istifado¢i koordinat sistemi ilo daxil edilonds

B) noqtalarin yerlogsms koordinatlarinin qiymatlari Mous-la daxil edilondo

C) noqtalarin yerlosmo koordinatlarinin qiymatlori imumdiinya koordinat sistemindo klaviaturadan daxil edilondo
D) noqtalarin yerlogsma koordinatlarinin qiymatlari sferik koordinat sistemindos klaviaturadan daxil edilondo



E) noqtalorin yerlogsmo koordinatlarinin qiymotlori silindrik koordinat sistemindo daxil edilondo

93) Sual: AutoCAD proqramu ilo isloyarkon ekranda na vaxt baslangic vo son ndqtolor arasinda elastik sap omolo golir?
A) koordinatlarin qiymatlori istifadagi koordinat sistemi ilo daxil edilonda

B) koordinatlarin gqiymatlori Mous-la daxil edilondo

C) koordinatlarin gqiymatlori iimumdiinya koordinat sisteminds klaviaturadan daxil edilondo

D) koordinatlarin qiymotlori sferik koordinat sisteminds klaviaturadan daxil edilondo

E) koordinatlarin qiymatlari silindrik koordinat sisteminds daxil edilonda

94) Sual: AutoCAD programinda sahoni hesablamagq {i¢iin hans1 omrdon istifado edilir?
A) Dimensions

B) Area

C) Chammer

D) Elevation

E) Fillet

95) Sual: AutoCAD programinda POLYGON amri vasitasilo qurulan ¢oxbucaqlinin taroflorinin say1 hansi diapazonda dayisoe bilor?
A) 3-don 65 536-ya kimi

B) 3-don 1024-9 kimi

C) 3-don 16-ya kimi

D) 3-don 16-ya kimi

E) 3-don 512-yo kimi

96) Sual: AutoCAD programinda cizgi hazirlayan istifadoci har bir konkret anda ne¢o miistovidon istifads edo bilor?
A) geyri-moahdud sayda

B) ancaq bir

C) iki

D) ii¢

E) bir neg¢o

97) Sual:Photo-Paint proqraminda qradiyent vo ya fontan rongloma rejimini se¢ondon sonra ronglomonin tonzimlonmasi dialoqunu agmagq ii¢iin ...



diiymasini sixmaq lazimdir.
A) tekstur ronglomo

B) ronglomoni doyisdirmok
C) bircins ronglomo

D) gradiyent rongloma

E) fontan ronglomo

98) Sual:Photo-Paint proqraminda rastr tosvirlo rongloms rejimini sesondon sonra bels ronglomoni tonzimlomak ii¢iin ... diilymasini sixmaq lazimdir.
A) tekstur ronglomo

B) ronglomoni doyisdirmak

C) bircins rongloma

D) gradiyent rongloma

E) fontan ronglomo

99) Sual:Photo-Paint proqraminda istifadocinin 6ziino moxsus gokillordon ... tigiin istifado edilo bilar.
A) diiz cavab yoxdur

B) rastr tosvirlo ronglomo

C) bircins ronglomo

D) gradiyent ronglomo

E) fontan ronglomo

100) Sual:Photo-Paint proqraminda teksrur ronglomao rejimi se¢ilondon sonra ronglomoni tonzimlomok tigiin ... diiymosini sixmaq lazimdir.
A) fontan ronglomo

B) tekstur rongloma

C) ronglomoni doyisdirmak

D) bircins rongloma

E) gradiyent ronglomo

101) Sual:Photo-Paint programinda xatti rongloms ...
A) cavablarin hamisi sohvdir.
B) fontan ronglomo tiplorindon biridir.



C) bircins rangloma tiplorindon biridir.
D) rastr tosvirlo ronglomao tiplorindon biridir.
E) tekstur rongloms tiplorindon biridir.

102) Sual:Photo-Paint programinda radial rongloms ...
A) cavablarin hamisi sohvdir.

B) fontan rongloma tiplorindon biridir.

C) bircins rongloms tiplorindon biridir.

D) rastr tosvirlo ronglomo tiplorindon biridir.

E) tekstur rongloma tiplorindon biridir.

103) Sual:Photo-Paint programinda Konik rongloms ...
A) cavablarin hamisi sohvdir.

B) fontan rongloma tiplorindon biridir.

C) bircins rongloma tiplorindon biridir.

D) rastr tosvirlo rongloms tiplorindon biridir.

E) tekstur rongloma tiplorindon biridir.

104) Sual:Photo-Paint proqraminda kvadrat vo ya diizbucaqli rongloms ...

A) cavablarin hamis1 sohvdir.

B) fontan rongloma tiplorindon biridir.

C) bircins ronglomas tiplorindon biridir.

D) rastr tosvirlo rongloms tiplorindon biridir.
E) tekstur ronglomas tiplorindon biridir.

105) Sual:Standart rongi ... secmok olar.
A) taobii palitradan

B) standart palitradan

C) xiisusi palitradan

D) geyri standart palitradan

E) ixtiyari palitradan



106) Sual:Photo-Paint programinda Su palitrasi ... kdmok edo bilor.
A) orazilorin planlarini gokmoya

B) donizin vo ya ¢ayiin rosmini ¢okmayo

C) vohsi tobistin rosmini ¢okmaoyo

D) tobii ehyiyatlarin rosmini ¢okmoya

E) miixtolif monzarslorin rosmini ¢okmayo

107) Sual:Photo-Paint proqraminda rongi ... segmok imkani mdvcuddur.
A) dolgunluguna goro

B) kontastligina goro

C) adma gors

D) ¢alaria goro

E) parlagligina goro

108) Sual:Rongin tonzimlonmasi dialoqunda lazim olan rong calari ... secilir.
A) diizolis menyusundan

B) effektlor menyusundan

C) rong kvadratindan

D) kvadratdan sag torofdo yerloson zolagdan

E) tosvirdon

109) Sual:Rongin tonzimlonmosi dialoqunda rongi ... segmok olar.
A) ixtiyari fayldan

B) tosvir menyusundan

C) tokeo korreksiya menyusundan

D) redaktorun ixtiyari menyusundan

E) redaktorda olan ixtiyari palitradan

110) Sual:Standart palitralarla is rejimino kegmok {i¢iin ... qosmasina ke¢gmok lazimdir.
A) modellor



B) diiz cavab yoxdur
C) palitralar

D) rongqarigdiricilar
E) qarigdiricilar

111) Sual:ogor tosvir fordi istifado iigiin deyil, istehsalat {i¢iin hazirlanirsa biitiin ronglor ... olmalidir.

A) geyri-standart

B) standart

C) xususi vo ya tobii
D) tobii

E) xiisusi

112) Sual:Photo-Paint proqraminda ranglorin tonzimlonmasi qialoqunun Mixers qogmasinin sahalori
A) rong almaq {i¢iin ¢alarlar1 qarigdirmaga

B) cavablarin hamisi diizdiir

C) calar almaq {i¢iin boyalar1 qarigdirmaga

D) rong almagq {i¢iin boyalar1 qarisdirmaga

E) calar1 almagq li¢iin ronglori gqarigdirmaga

113) Sual:Photo-Paint redaktorunda Maskanin doyisdirilmasi alotindon ... istifado edilir.
A) ayirmanin redakto edilmasi li¢iin

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) ayirmani ¢oplosdirmok tigiin

D) ayirmani dindormak ii¢ilin

E) ayirmanin 6l¢iilorini doyisdirmak {i¢iin

114) Sual:Photo-Paint redaktorunda Mask—Shape—Remove Holes omrindan ... istifads edilir.
A) maskanin yuyulmus konturunu silmak ti¢iin

B) bosluglar1 silmok ii¢iin

C) ayirmanin doyisdirilmasini tonzimlomok ti¢iin

D) ayirma sorhaddindo sort vo ya todrici kecgid variantlarindan birini se¢mik {igiin

... imkan verir



E) ayirma konturunun xattini hamarlamagq {igiin

115) Sual:Photo-Paint redaktorunda Mask—Shape—Border omrindon ... istifads edilir.
A) maskanin yuyulmus konturunu silmak ii¢iin

B) tokca ayirma sorhaddi boyunca zolaq ayirmagq ticiin

C) ayirmanin doyisdirilmasini tonzimlomok {i¢iin

D) ayirma sorhaddinds sort vo ya todrici kegid variantlarindan birini se¢mik {igiin

E) ayirma konturunun xattini hamarlamagq {igiin

116) Sual:Photo-Paint redaktorunda Mask—Shape—Smooth omrindon ... istifado edilir.
A) ayirmanir redakto variantini segmok tigiin

B) maskanin yuyulmus konturunu silmak tii¢iin

C) ayirma konturunun xattini silmok

D) ayirma konturunun xottini hamarlamagq ti¢iin

E) ayirma konturunun qalinligini doyismak ii¢lin

117) Sual:Photo-Paint redaktorunda ayrilmis fragmentin ko¢tiriilmasi zamani kogtirtilon fragment ...
A) ayirmani azalda bilor.

B) ayirmani tohrif edo bilor.

C) ayirmadan ¢ixila bilor.

D) ayirmaya oslave edilo bilar.

E) ayirmani artira bilor.

118) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 amoliyyat tosvirin redakto edilmasi omoyyatina aid edilir?
A) tosvirin ronginin dayisdirilmasi.

B) tosvirin dondorilmosi.

C) tosvirin dlgiilorinin doyigdirilmasi.

D) cavablarin hamaisi diizdiir.

E) tosvirin giizgii oks etdirilmosi.

119) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirin ayrilmis fragmentinin ...



A) cavablarin hamaisi diizdiir.

B) yerini Alt diiymasinin sixilmis voziyyatindo mausun gostaricisi ilo dyisdirmak olar.
C) yerini Ctrl diiymosinin sixilmis voziyystindo mausun gostoricisi ilo dyisdirmok olar.
D) yerini mausun gostaricisi ilo dyisdirmak olar.

E) yerini Shift diiymasinin sixilmig voziyyatindo mausun gostaricisi ilo dyisdirmoak olar.

120) Sual:Photo-Paint redaktorunda yeri doyisdirilon fragmentin kéns yerinds ...
A) g0y ronglos ronglonmis kontur galir.

B) qara rongls ranglonmis kontur galir.

C) ag ronglo ronglonmis kontur qalir.

D) Fonun rongi ilo ranglonmis kontur qalir.

E) qirmiz1 rangls ronglonmis kontur qalir.

121) Sual:Photo-Paint redaktorunda bir ne¢a tosviri yapisdirmaq tigiin ...
A) onlarin digor manbolordon import edilmosi zoruridir

B) onlarinélgiilorinin doyisdirilmasi zoruridir

C) onlarin ol tisulu ilo yaradilmasi zoruridir.

D) onlar1 agmaq zoruridir.

E) Heo0X0a1MMO U3MEHUTH UX pa3pellieHuE.

122) Sual:Photo-Paint redaktorunda lazim olan tosvirlorin hamisi agilandan sonra Image — Stitch omri ilo ...
A) avvalcadan segilon tosvirlori yapisdirir.

B) yapisdirmagq tigiin tosvirlori segmoayo imkan veran dialoq agilir.

C) sokillarin yapisdirilmast metodunu miioyyon edir.

D) se¢ilon toasvirlori yapisdirir vo ollar1 gaydaya salir.

E) yapisdirilmali olan tosvirlor se¢ilir.

123) Sual:Photo-Paint redaktorunda Adjust siiriingacindon ... istifads edilir.
A) yapisdirilacaq tosvirlorin olgiisiinii vo buraxilisini doyisdirmak {i¢iin

B) yapisdirilacaq tosvirlorin enini doyisdirmok tigiin

C) yapisdirilacaq tosvirlorin olgiisiinii doyisdirmoak {igiin



D) yapisdirilacaq tosvirlorin yerlogsmosini tonzimlomok ti¢lin
E) yapisdirilacaq tosvirlorin hiindiirliiytinii doyisdirmak tigiin

124) Sual:Photo-Paint redaktorunda parametrlorin doyisdirilmosinin tonzimlonmasi dialoqunun komaoyi ils ... olar.
A) tosvir li¢iin yeni buraxilig miioyyon etmok

B) 1ifqi 6l¢iinti doyismok

C) saquli 6lgiinti doyismok

D) cavablarin hamisi diizdiir

E) 6l¢ii vahidini segmok

125) Sual:Photo-Paint redaktorunun parametrlorin doyisdirilmasinin tonzimlonmasi dialoqundaki Antialias bayraqcigi aktiv olanda ...
A) 6l¢ii doyisonds ton korreksiysast aparilir

B) tosvirin 6l¢iisii doyisdirilondo onun buraxilisi optimallagdirilir.
C) tosvirin Olgiisii doyisdirilonds onun keyfiyyati yaxsilagir

D) tosvirin dl¢listi doyisdirilonde hamarlama yerina yetirilir.

E) tosvirdon bozi tonlar itir

126) Sual:Photo-Paint redaktorunda Maintain aspect ratio bayraqciginin aktiv olmasi ... imkan verir.
A) tosviri hamarlamagla 6l¢iinii doyismoyao

B) tosviri dondormokls Sl¢iinii doyismayo

C) tosviri doyigdirmodon rangi doyisdirmayo

D) nisbati saxlamaqla 6l¢iinii doyismoyo

E) tosviri tohrif etmoklo 6l¢iinii doyismoyo

127) Sual:Diiz cavabi miioyyon edin.

A) Photo-Paint redaktorunda ixtiyari bucaq altinda dondorma ilkin tosvirin keyfiyyatini xeyli yaxsilasdira bilor.
B) Photo-Paint redaktorunda giizgii oks etdirmo redakts olunan tosvirin keyfiyystini xeyli pislosdirs bilor.

C) Photo-Paint redaktorunda giizgii oks etdirma redakts olunan tosvirin keyfiyyatini yaxsilasdirir.

D) Photo-Paint redaktorunda giizgii oks etdirmo redakto olunan tosvirin keyfiyyotino tosir gistormir.

E) Photo-Paint redaktorunda ixtiyari bucaq altinda dondoerma ilkin tosviri tohrif eds bilmoz.



128) Sual:Photo-Paint redaktorunda Ctrl+F11 diiumolor kombinasiyast ils ....
A) Logvetmo baglamasi agilir.

B) Info baglamasi agilir.

C) Kanallar baglamasi acilir.

D) Film baglamasi agilir.

E) fircanin tonzimlonmosi baglamasi acilir.

129) Sual:Photo-Paint programinda ayirma alstlorinin hossasliginin boyiik qiymatlorinds ...
A) parlaq ronglor oxsar hesab edilir.

B) bozi ronglor oxsar hesab edilir.

C) ronglorin az hisasi oxsar hesab edilir.

D) ronglorin ¢oxy oxsar hesab edilir.

E) calarlar1 yaxin olan ronglor oxsar hesab edilir.

130) Sual:Photo-Paint redaktorunun rong maskasi dialoqundaki Smooth siiriingacinin komayi ilo ...
A) cavablarin heg biri diiz deyil.

B) tosvirdoki obyektlo silinondo hamarlamanin qiymati verilo bilor.

C) obyekt yaradanda hamarlamanin qiymati verils bilor.

D) ayirma yaradanda hamarlamanin qiymati verils bilar.

E) tosviro obyekt alavo edilondo hamarlamanin qiymati verilos bilor.

131) Sual:Photo-Paint proqraminda ayrilmig oblast {izorindo yerina yetirilon ...
A) logv etma vo silmo omoliyyati on sado amoliyyat hesab edilir.

B) tohrif omoliyyati on sado omoliyyat hesab edilir.

C) pasterizasiya omoliyyati on sado omoliyyat hesab edilir.

D) invertlogdirmoa omoliyyat1 on sads omaliyyat hesab edilir.

E) kogiirmo omoliyyati oan sado omoliyyat hesab edilir.

132) Sual:Photo-Paint proqraminda invertlogdirme amaliyyatini yerina yetirmak {igiin ... amrini secmak lazimdir.
A) cavablarin heg biri diiz deyil
B) Mask — Remove



C) Mask — Select all
D) Mask — Invert
E) Mask — Color Mask

133) Sual:Photo-Paint proqraminda ayirma alstlorinin hossasliginin kigik qiymatlorindo ...
A) miixtolif rongli ndqtalor oxsar hesab edilir.

B) tokco tutqun rongli ndqtalor oxsar hesab edilir.

C) tokca parlaq rongli noqtolor oxsar hesab edilir.

D) demok olar ki, eyni rongli néqtolor oxsar hesab edilir.

E) ¢oxlu forqli ronglor oxsar hesab edilir.

134) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirdo movcud olan rongi se¢mok tigiin ...
A) magqnitli maska alotindon istifado etmok daha miinasibdir.

B) elliptik maska alotindon istifado etmok daha miinasibdir.

C) diizbucagli maska alatindon istifado etmok daha miinasibdir.

D) Pipet alotindon istifado etmok daha miinasibdir.

E) sorbast maska alotindon istifado etmok daha miinasibdir.

135) Sual:Photo-Paint programinin yuma dialoqundaki Direction siyahisindan ...
A) yumanin metodunu miioyyon etmok {i¢iin istifado edilir.

B) yumanin doracoesini miioyyon etmok tigiin istifado edilir.

C) yumanin istiqamatini miioyyon etmok {i¢iin istifado edilir.

D) yumanin enini miioyyan etmak ti¢iin istifads edilir.

E) yumanin hiindiirliiylinii miioyyan etmok ii¢iin istifads edilir.

136) Sual:Photo-Paint proqraminda Edges siyahisindan ...

A) yumanin eni segilir.

B) ayirmanin konarlarinin diiz vo ya yumrulanmis varianti segilir.
C) yumanin soviyyasi segilir.

D) ayirmanin metodu segilir.

E) ayirmanin istigamati vo ya eni segilir.



137) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejimindo yerno yetirilon biitiin ayirma omoliyyatlari ayrilan oblastlart movciid ayirmaya olavo
edir?

A) cavablarin heg biri diiz deyil.
B) Additiv ayirma rejimindo.

C) Subtraktiv ayirma rejimindo.
D) Adi ayirma rejiminda.

E) ayirmanin ¢ixma rejiminda.

138) Sual:Photo-Paintredaktorunda vo ya-nin inkar1 ayirma rejimindo ...

A) ovvalcodon ayrilmis oblastlarin maskasi logv edilir, ayrilmamis oblastlarin ayrilmasi homin oblastlari maskaya olava edir.
B) maska azalir.

C) avvalcadon ayrilmamis oblastlarin maskasi logv edilir, ayrilmis oblastlarin ayrilmasi homin oblastlar1 maskaya olavo edir.
D) makaya he¢ na olmur.

E) maska artir.

139) Sual:Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ilo isloyonds ...

A) ayirma zamani Ctrl diiymosinin aktilogdirilmasi ayirmanin hissosini logv edir.

B) ayirma zamani Shift diiymasinin aktilogdirilmasi ayirmanin hissasini logv edir.

C) ayirma zamani Alt diilymasinin aktilogdirilmasi ayirmanin hissasini logv edir.

D) ayirma zamani Ctrl+Alt diiymosinin aktilogdirilmosi ayirmanin hissasini logv edir.
E) cavablarin heg biri diiz deyil.

140) Sual:Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ilo isloyondo ...

A) ayirma zamani Shift dilymosinin aktilogdirilmasi ayirmani maskaya olava edir.

B) ayirma zamani Ctrl diiymoasinin aktilosdirilmasi ayirmani1 maskaya oslavo edir.

C) ayirma zamani Alt diilymasinin aktilogdirilmasi ayirmani maskaya slava edir.

D) ayirma zamani Shift+Alt diilymosinin aktilosdirilmosi ayirmani maskaya olavo edir.
E) ayirma zamani Ctrl+Shift diiymasinin aktilogdirilmasi ayirmani maskaya slava edir.

141) Sual:Photo-Paint redaktorunda adi ayirma rejimi ils isloyonds Ctrl vo Shift dilymalorinin eyni zamanda aktivlosdirilmesi ayirmanin ... is



rejimini qosur.

A) vo ya —nin inkar1
B) Sorbost

C) Fikso edilmis

D) Additiv

E) Subtraktiv

142) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejimi ovvalki ayirmani logv edib, yeni ayirma yaradir?
A) Subtraktiv ayirma rejimi.

B) Ayirmsnin toplama rejimi.

C) Ayirmsnin ¢ixma rejimi.

D) Adi ayirma rejimi.

E) Additiv ayirma rejimi.

143) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejimindos biitiin ayirmalar movcud ayirmaya olavo edilir?
A) cavablarin heg biri diiz deyil. Het npaBunbHOr0 0TBeTa

B) Additiv ayirma rejiminda.

C) Subtraktiv ayirma rejiminda.

D) Adi ayirma rejiminda.

E) cavablarin hamisi diizdiir.

144) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma rejiminds yering yetirilon biitiin ayirma omoliyyatlari ovvolcodon ayrilmis oblasti azaldir?
A) cavablarin heg biri diiz deyil.

B) Adi ayirma rejimindo.

C) Additiv ayirma rejimindo.

D) Subtraktiv ayirma rejimindo

E) cavablarin hamisi diizdiir.

145) Sual:AutoCAD proqraminda PLINE omrinden ...
A) kontur qurmagq t¢iin istifado edilir.
B) coxbucaqli qurmagq iiciin istifado edilir.



C) diizbucagli qurmagq iiciin istifado edilir.
D) polixatlor qurmaq tigiin istifado edilir.
E) halqa (lizlik) qurmaq {i¢iin istifads edilir.

146) Sual:3ds Max programinda parametrlor vo qiymatlor yigimi kimi mévcud olan, insanin vo kompiiterin anlaya bildiyi foza neco adlanir?
A) sado foza

B) montiqi foza

C) fiziki foza

D) virtual foza

E) adi foza

147) Sual:3ds Max programinda modellosdirms ...
A) layiha tizarinds i15in 5-ci marhalasidir.

B) layiha iizorinds isin 3-cii morhalasidir.

C) layihas tizorinds isin 2-c1 moarhalosidir.

D) layiha iizarinds isin 1-ci marhalasidir

E) layiha tizorindo igin 4-cii moarholosidir.

148) Sual:3ds Max — da tam kvadrat menyunun Hide Selection bandi ... imkan verir.
A) gizladilmis obyektlorin siyahisini gostormoyo

B) adlar iizro obyektlori gizlotmoyo

C) ayrilmamis obyektlori gizlotmoya

D) ayrilmis obyektlori gizlotmoyo

E) maudun diiymosindan istifads ilo obyektlori gizlotmoya

149) Sual:3ds Max — da tam kvadrat menyunun Unhide All bandi ... imkan verir
A) gizlodilmomis obyektlorin siyahisini1 gostormoyo

B) ayrilmismamis obyektlorin siyahisini gostormoya

C) ayrilmis obyektlorin siyahisini géstormaya

D) obyektlorin hamisini gostormoyo

E) gizladilmis obyektlorin siyahisini gdstormaya



150) Sual:3ds Max — da tam kvadrat menyunun Hide Unselected bondi ... imkan verir.
A) ayrilmig obyektlori gizlotmoyo

B) adlarina gors obyektlori gizlotmoyo

C) biitiin obyektlori gizlotmoyo

D) ayrilmis obyektlori gizlotmoyo

E) obyektlori maus-dan istifads ilo gizlotmoyo

151) Sual:3ds Max — da tam kvadrat menyunun Unhide By Name bandi ... imkan verir.
A) ayrilmig obyektlori gizlotmoyo

B) ayrilmamis obyektlorin siyahisini géstormaoyo

C) gizladilmamis obyektlorin siyahisini gostormaya

D) gizlodilmis obyektlorin siyahisini gostormoyo

E) obyektlorin siyahisini gostormayo

152) Sual: AutoCAD proqraminda cizgi hazirlayan istifadogi ...

A) har bir konkret anda geyri-mohdud sayda miistovidon istifads eds bilar.
B) hor bir konkret anda {i¢ miistovidon istifado edo bilor

C) har bir konkret anda iki miistovidon istifado eds bilor

D) hor bir konkret anda ancaq bir miistovidon istifads eds bilor.

E) hor bir konkret anda bir ne¢o miistovidon istifado edo bilor.

153) Sual:3ds Max da sohnonin xarici goriiniisiinii ... formalasdirir.
A) obyektlorin seqmentlosdirilmasi

B) obyektlorin dayaq noqtalori

C) yardimg¢1 obyektlor

D) goriinan obyektlor

E) obyektlorin parametrlori

154) Sual:3ds Max programinda ayirmanin formasini siniq xatlorin kdmaoyi ilo ¢gokmok lazim olanda hansi ayirma variantindan istifads edilir?
A) Rectangular



B) Paint
C) Lasso
D) Fence
E) Circular

155) Sual:3ds Max — da ixtiyari radiusa malik kiiro yadatmaq tigiin hans1 alotdon istifads edilir?
A) Tube

B) Cone

C) Plane

D) Sphere

E) Torus

156) Sual:3ds Max — da Hide baglamasinin Hide By Name opsiyasi ... imkan verir.
A) ayrilmamis obyektlorin siyahisini géstoarmayo

B) gizlodilmis obyektlorin siyahisini gostormayo

C) biitiin obyektlorin siyahisini gdstormaya

D) gizlodilmoali olan obyektin adin1 geyd edib Hide diiymosini sixmaga

E) ayrilmis obyektlorin siyahisini géstormoyo

157) Sual:3ds Max — da hans1 primitiv iki omsliyyatla yaradilir?
A) Plane

B) Cone

C) Tube

D) Torus

E) Teapot

158) Sual:3ds Max — da asagidakilardan hansi kiironin formasi parametridir?
A) Segments

B) Length

C) Width

D) Radius



E) Height

159) Sual:3ds Max — da ... Mesh-modelin toskiledicisidir.
A) Patch

B) Front

C) Top

D) Edge

E) Poly

160) Sual:3ds Max — da ... Mesh-modelin toskiledicisidir.
A) Tube

B) Patch

C) Poly

D) Face

E) Torus

161) Sual:3ds Max — da ... Mesh-modelin toskiledicisidir.
A) Box

B) Patch

C) Poly

D) Polygon

E) Cone

162) Sual:3ds Max — da layihs {izorinds ikinci marholo
A) redktodir.

B) animasiyadirr.

C) modellosdirmadir.

D) teksturlagdirmadir.

E) vizuallagdirmadir.

163) Sual:3ds Max — da ... Mesh-modelin toskiledicisidir.



A) Box
B) Tube
C) Torus
D) Cone
E) Vertex

164) Sual:3ds Max — da layiho iizorindo dordiincii morhals ...
A) redaktodir.

B) modellosdirmadir.

C) teksturlagdirmadir.

D) vizuallagdirmadir.

E) animasiyadir.

165) Sual:3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlogon Align To View opsiyast aktiv olanda ...
A) dayaq noqtesinin tonlosdirilmasinin ii¢ varianti oks etdirilon 16vho acilir.
B) ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq ndqtasi proyeksiya pancarasinin markazinds yerlosacok.

C) is¢i dayaq noqtosinin movqeyini avtomatik olaraq ayrilmig obyektin morkozino, ya da heg bir obyekt ayrilmayan voziyyatdo proyeksiya
pancarasinin markozinag tonlogdidmoyo imkan yaranir.

D) is¢i dayaq ndqtosinin movgeyini elo doyisdirmays imkan yaranir ki, koordinat oxlarinin istigamati pancoranin koordinat oxlarinin istiqgamatino
uygun olsun.

E) is¢i dayaq noqtasinin mévgeyini redakts etmays imkan yaranir.

166) Sual: AutoCAD programinda PEDIT amrinin Edit vertex parametri ...
A) yerina yetirilon sonuncu amoliyyati logv edir.

B) polixattin biitiin seqmentlorinin enini yeni sabit qiymatlo doyisdiriir

C) polixattin qovsaglarinin istigamatini oksing gevirir.

D) polixattin qovsaqglarinin redakto edilmasi rejimino kegir.

E) hamarlamani aradan qaldirir.

167) Sual: AutoCAD programinda PEDIT amrinin Fit parametri ...
A) polixattin qosaqlarinin istigamatini oksing gevirir.



B) splayn yaradir.

C) hamarlamani1 aradan qaldirir

D) polixotti hamarlayir.

E) polixattin biitiin seqmentlorinin enini doyisdirir.

168) Sual:3ds Max — da ¢aydanin hissalori (Teapot Parst) parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢caydanin govdasini istisna edir?
A) Spout u Lid

B) Spout

C) Handle

D) Body

E) Lid

169) Sual:3ds Max — da asagidaki parametrlordon hansi kiiradon miioyyon hissani kasmoys imkan verir?
A) Slice

B) Segments

C) Smooth

D) Hemisphere

E) Radius

170) Sual:3ds Max — da asagidaki parametrlordon hansi kiiranin formasin1 hamar va ya yonulmus soklo gatirmaye imkan verir?
A) Width

B) Radius

C) Segments

D) Smooth

E) Length

171) Sual:3ds Max — da Hemisphere parametrinin qiymati hansi araliqda doyiso bilor?
A) ot 0 1o 100

B)or 1 no 10

C)or 0 mo 10

D)ot 0 0 1



E) or 1 no 100

172) Sual:3ds Max — da sohna: 1) virtual fozadaki obyektlor yigimindan; 2) obyektlorin parametrlori haqqinda molumatlardan; 3) obyektlorin
xarakteristikalarindan; 4) obyektlorin movqeyindon ibaratdir.

A)3, 4
B) 1,3,4
C) 12,4
D)1,2,3,4
E)2,3,4

173) Sual: AutoCAD proqraminda PEDIT omrinin obpatuts (Reverse) parametri ...
A) polixattin biitlin seqmentlarinin enini dayisdirir.

B) polixotti hamarlayir.

C) polixatt {iciin xattin tipinin reallagdirilmasini idars edir.

D) polixattin qovsaqglarinin istiqgamatini aksina doyisdirir.

E) splayn yaradir.

174) Sual: AutoCAD programinda REVCLOUD omri ils ...
A) spiral formasinda qapali polixatt yaradilir.

B) lizuk (halga) formasinda qapali polixatt yaradilir.

C) ellips formasinda gapali1 polixatt yaradilir.

D) bulud formasinda qapali polixatt yaradilir.

E) ¢oxbucaqli formasinda qapali polixatt yaradilir.

175) Sual:3ds Max — da vizuallagdirma zaman1 vo sohnado obyektlorin goriiniisii ilo bagli omaliyyatlar aparmaga imkan veran miixtalif vasitolor omr
16vhasinin hans1 bolmasinda yerlosir.

A) Hierarchy
B) Motion
C) Create

D) Display
E) Modify



176) Sual: AutoCAD proqraminda DONUT ...

A) omrindon parga formasinda obyekt yaratmagq ii¢iin istifads edilir.

B) omrindon ¢oxbucaqli formasinda obyekt yaratmagq {i¢iin istifado edilir.
C) omrindan ellips formasinda obyekt yaratmaq tigiin istifado edilir.

D) omrindan {iziik (halga) formasinda obyekt yaratmaq tigiin istifado edilir
E) omrindon spiral formasinda obyekt yaratmaq tigiin istifado edilir.

177) Sual: AutoCAD programinda BOUNDARY omri ilo ... mporpammsr AutoCAD ...
A) obyektin yerinindoyisdirilmosi dialoqu agilir.

B) obyektin redakto edilmasi dialoqu agilir.

C) obyektlorin rosm edilmosi dialoqu agilir.

D) konturun yaradilmasi dialoqu acilir.

E) obyektin kociiriilmasi dialoqu agilir.

178) Sual: AutoCAD programinda SKETCH omrindan ...

A) obyektin spiral formasinda rosm edilmasi ii¢ilin istifads edilir.

B) obyektin halga formasinda rosm edilmasi ii¢iin istifads edilir.

C) obyektin ellips formasinda rosm edilmasi {i¢iin istifado edilir.

D) obyektin eskiz formasinda rosm edilmosi tigiin istifado edilir.

E) obyektin ¢oxbucaqli formasinda rosm edilmasi ti¢iin istifados edilir.

179) Sual:3ds Max — da model ... miioyyon edir.
A) sohnoado baxig rakursunu

B) obyektin sohnodoki mévqgeyini

C) obyektin sohnads yerlogsmasini

D) konkret obyektlorin formasin

E) sohnadoki obyektin parametrlorini

180) Sual:3ds Max — da ... asas model tiplorindon biridir.
A) Polygon



B) Edge
C) Vertex
D) Mesh
E) Face

181) Sual:3ds Max — da ... obyekt adlandirilir.

A) sohnonin real fozasinda yerlogon goriinon vo yardime1 obyektlor
B) tokca sohnonin real fozasinda yerlogon goriinon obyektlor

C) sohnanin real fozasinda yerlagon no varsa

D) sohnonin virtual fozasinda yerloson na varsa

E) tokco sohnanin real fozasinda yerlason yardimgi obyektlor

182) Sual:3ds Max — da obyektin dayaq noqtosi ... miioyyon edir.
A) obyektin fozada formasini

B) obyektin fozadaki miqyasini

C) fozadak1 koordinat sistemini

D) obyektin fozadaki yerini

E) fozadaki obyektin tipini

183) Sual:3ds Max — da ... asas model tiplorindan biridir.
A) Element

B) Edge

C) Vertex

D) NURBS

E) Face

184) Sual:3ds Max — da ... asas model tiplorindon biridir.
A) Element

B) Edge

C) Vertex

D) Poly



E) Polygon

185) Sual: AutoCAD programinda RECTANG orinin Width opsiyasindan ...

A) coxbucaqgli formasinda yaradilan polixattin enini miioyyon etmak {iigiin istifads edilir.
B) ellips formasinda yaradilan polixattin enini miioyyan etmok ti¢ilin istifads edilir.

C) spiral formasinda yaradilan polixattin enini miioyyan etmak {i¢iin istifado edilir.

D) diizbucagli formasinda yaradilan polixattin enini miioyyan etmok ticiin istifado edilir.
E) tiziik (halga) formasinda yaradilan polixattin enini miioyyon etmaok iigiin istifads edilir.

186) Sual: AutoCAD proqraminin RECTANG omrinin ...

A) Fillet parametrindon mapametp miixtalif diizbucaglilart qovusdurmagq ti¢iin istifado edilir.
B) Fillet parametrindan diizbucaqglilarin sahasinin hesablanmasi {igiin istifades edilir.

C) Fillet parametrindon diizbucaqlilarin qruplasdirilmasi tigiin istifads edilir.

D) Fillet parametrindon diizbucaqlinin kiinclorinin yumrulanmas: tigiin istifads edilir.

E) Fillet parametrindon diizbucaqlini kvadrata ¢evirmok {i¢iin istifados edilir.

187) Sual: AutoCAD programinin DIMLINEAR omrinin ...

A) Rotated parametrindon siniq 6l¢ii xatti yaratmagq ti¢iin istifados edilir.

B) Rotated parametrindon radial 6l¢ii yaratmagq iigiin istifads edilir.

C) Rotated parametrindon bucaq 6l¢iisii yaratmaq tigiin istifado edilir.

D) Rotated parametrindon verilmis bucaq altinda yerloson 6l¢ii xotti yaratmaq ti¢iin istifado edilir.
E) Rotated parametrindon diametr 6l¢iisii yaratmaq tigiin istifado edilir

188) Sual: AutoCAD programinda RECTANG amrindan ...

A) eskiz formasinda iki 6l¢iilii polixatt yaratmagq tigiin istifado edilir.

B) halqa (iiziik) formasinda iki 6l¢iilii polixatt yaratmagq {iciin istifado edilir.
C) coxbucagli formasinda iki 6l¢iilii polixott yaratmaq tigiin istifado edilir.
D) diizbucaqli formasinda iki 6lgiilii polixatt yaratmaq {i¢iin istifado edilir.
E) kontur formasinda iki 6l¢iilii polixatt yaratmagq {iciin istifado edilir.

189) Sual: AutoCAD programinin RECTANG oamrinin ...



A) Area opsiyasindan diizbucaglinin kiinciinds faskanin uzunlugunu hesablamagq iisiin istifado edilir.
B) Area opsiyasindan diizbucaqlinin perimetrini hesablamagq tisiin istifads edilir.

C) Area opsiyasindan diizbucaqglinin perimetrini hesablamagq tisiin istifado edilir.

D) Area opsiyasindan diizbucaqlinin sahasini hesablamagq tisiin istifado edilir.

E) Area opsiyasindan diizbucaqlinin diametrinin 6l¢iisiinii hesablamaq tisiin istifado edilir.

190) Sual:3ds Max — da layiho iizorinds isin hans1 morhoalosi moacburi deyil?
A) redakto

B) teksturlasdirma

C) vizuallasdirma

D) animasiya

E) modellosdirmo

191) Sual:3ds Max — da obyektlorin yaradilmasi alotlori omr 16vhosinin hansi bolmasinds yerlogir?
A) Display

B) Hierarchy

C) Modity

D) Create

E) Motion

192) Sual:3ds Max — da ¢oxiizlii yaratmagq ii¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Prism

B) Gengon

C) Spindle

D) Hedra

E) RingWave

193) Sual:Asagidaki ifadolordon daha diizgiin olanini segin.

A) Imaging programi istifadogiyo sonsuz rosm sahasi toqdim edir.
B) Photoshop proqrami istifado¢iys sonsuz rosm sahasi togdim edir.
C) Paint proqramu istifadogiyo sonsuz rosm sahosi toqdim edir.



D) AutoCAD programa istifadociys sonsuz rosm sahasi toqdim edir.
E) My Picture proqrami istifadociys sonsuz rosm sahasi toqdim edir.

194) Sual:3ds Max programinda Skew modifikatorunun hansi parametri obyektin meyllondirilms komiyystina cavab verir.
A) Direction

B) Upper Limit

C) Lower Limit

D) Amount

E) Skew Axis

195) Sual:3ds Max programinda obyektlorin animasiyasi tigiin istifado edilon zoruri alatlor omrlor 16vhasinin hansi bélmasinds yerlosir?
A) Create

B) Display

C) Hierarchy

D) Motion

E) Modify

196) Sual:3ds Max — da obyektlorin animasiyasi, onlarin horokat trayektoriyasinin yaradilmasi tigiin zoruri olan alatlor omr 16vhasinin hansi
bolmosinds yerlogir?

A) Display
B) Motion
C) Create

D) Hierarchy
E) Modity

197) Sual:3ds Max — da obyektlor arasindaki alagsalor, hamginin obyektlorin dayaq noqtolari omr 16vhasinin hansi bolmasinds redakts edilir?
A) Display

B) Motion

C) Create

D) Hierarchy

E) Modify



198) Sual:3ds Max — da ... asas model tiplorindon biridir.
A) Element

B) Edge

C) Vertex

D) Patch

E) Face

199) Sual: AutoCAD programinin POLYGON omrinin ...

A) Edge parametrindon ¢oxbucaqlinin totoflori arasindaki bucagin qiymaotini miioyyon etmok iigiin istifads edilir.
B) Edge parametrindon ¢coxbucaqlinin tatofinin tokca baslangic ndqtosini gostormak tigiin istifads edilir.

C) Edge parametrindon ¢oxbucaqlinin totofinin tokco son ndqtosini gostormok tigiin istifado edilir.

D) Edge parametrindon bir torafin iki son ndqtasini géstormoklo ¢oxbucaqli qurmaq tigiin istifads edilir.

E) Edge parametrindon ¢oxbucaqlinin tatoflorinin sayin1 miioyyan etmak ti¢ilin istifads edilir.

200) Sual:AutoCAD programinda PEDIT amrinin Undo parametri ...
A) polixatt li¢iin xattin tipinin reallasdirilmasini idars edir.

B) polixattin biitiin seqmentlorinin enini doyisdirir.

C) AutoCAD-la yerins yetirilon ixtiyari omaliyyati lagv edir

D) PEDIT omri ilo yerino yetirilon sonuncu amoliyyati logv edir.

E) polixattin qosaqlarinin istigamatini oksino doyisdirir.

201) Sual:3ds Max proqraminda: 1) tasavviir edilon; 2) real mévcud olan; 3) riyazi nodel kimi mdvcud olan; 4) parametrlor vo qiymatlor y1gimi kimi
kimi movcud olan; 5) real vo ya tosovviir edilon foza virtual foza hesab edilir.

A)2,3,5
B)1,3,4,5
0)1,2,3
D)1,3,4
E)2,3,4

202) Sual:3ds Max — da qap1 yaradarkon xongalar arasindaki mosafs hansi parametrlo miioyyon edilir.



A) Open

B) Flip Swing
C) Double Doors
D) Muntin

E) Flip Hinge

203) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omrinin Spline parametri ...
A) polixatts yeni seqmentlar olavs edir.

B) polixattin biitiin seqmentlorinin enini doyisdirir.

C) polixattin qosaglarinin istigamatini oksina doyisdirir

D) splayn yaradir.

E) polixatti hamarlayir.

204) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omrinin Tunnusn (Ltype gen) parametri ...
A) polixattin biitlin seqmentlarinin enini dayisdirir.

B) polixotti hamarlayir.

C) splayn yaradir

D) polixatt {igiin xattin tipinin reallagdirilmasini idars edir.

E) polixattin hamarlanmasini logv edir.

205) Sual:3ds Max — da sistern yaratmaq tigiin hans1 alotdon istifado edilir?
A) Prism

B) Spindle

C) RingWave

D) OilTank

E) Gengon

206) Sual: AutoCAD programinin Undo arinin koémayi ilo ...

A) LINE omri ilo 15 basa canandan sonra tosvirdon he¢ nayi logv etmok olmaz

B) LINE amri ils 1§ basa ¢canandan sonra tosvirdon birinci vo sonuncu parcalardan basqga biitiin parcalar1 logv etmok olar.
C) LINE omri ilo is basa canandan sonra tosvirdon koman 1ot novba ilo tosvirdoki biitiin parcalari logv etmok olar.



D) LINE omri ilo 15 basa canandan sonra tosvirdon tokco birinci vo sonuncu pargalari logv etmok olar.
E) LINE omri ilo is basa ¢anandan sonra tokco sonuncu parcani logv etmok olar

207) Sual:3ds Max proqraminda hans1 koordinat sistemi GOstormok koordinat sisemi adlanir?
A) Working

B) World

C) View

D) Pick

E) Parent

208) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin horokot trayektoriyasinin yaradilmasi iiclin zoruri alotlor omrlor 16vhosinin hanst bolmasindo yerlosir?
A) Hierarchy

B) Display

C) Create

D) Motion

E) Modify

209) Sual:3ds Max — da hans1 primitiv ii¢ omoliyyatla yaradilir?
A) Sylinder

B) Torus

C) Piramid

D) Cone

E) Box

210) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin xassalorini doyisdirmok {i¢lin omrlor 16vhasinin hansi1 bélmosindon istifads edilir?
A) Hierarchy

B) Create

C) Display

D) Modify

E) Motion



211) Sual:3ds Max proqraminda Skew modifikatorunun hansi1 parametri obyektin meyllondirilmos istigamatino cavab verir?
A) Upper Limit

B) Skew Axis

C) Amount

D) Direction

E) Lower Limit

212) Sual:AutoCAD progqraminda 6l¢ii xatlati olave edilorken ...

A) 1ki son noqte avozino obyektin 6zii secilondo obyekt tohrif edilir.

B) iki son noqts avazinag obyektin 6zii secilonds birinci hasiys xattinin baglangic noqtesi AutoCAD proqrami ilo avtomatik miioyyonlosdirilir.
C) iki son ndqto avozino obyektin 6zii segilondo heg no bas vermir.

D) iki son noqta avazina obyektin 6zii se¢ilonds birinci va ikinci hasiys xatlorinin baslangic noqtolori avtomatik miioyyonlosdirilir.

E) iki son ndqts avazina obyektin 6zii segilonds ikinci hagiys xattinin baglangic ndqtasi AutoCAD proqramai ilo avtomatik miisyyanlosdirilir

213) Sual:3ds Max — da amr 16vhasinin ikinci (Modify) bélmasindoki Length parametrindan ... muayyan etmak ti¢lin istifads edilir.
A) ayrilmig obyektin hiindiirliytini

B) ayrilmis obyektin enini

C) sohnadaki biitiin obyektlorin uzunlugunu

D) ayrilmig obyektin uzunlugunu

E) sohnodoki biitiin obyektlorin enini

214) Sual: AutoCAD proqraminda dairs ...

A) qurmagq lg¢iin tokcs 4 tisuldan istifads edils bilar.
B) qurmagq ii¢iin tokco 2 tisuldan istifados edilo bilor.
C) qurmaq ti¢iin tokco 1 tisuldan istifados edila bilar.
D) qurmagq igiin 5 tisuldan istifads edils bilar.

E) qurmagq iigiin tokco 3 lisuldan istifads edilo bilor.

215) Sual:3ds Max — da ikitayli qap1 yaratmagq ti¢lin hansi parametrdon istifads edilir?
A) Open
B) Flip Swing



C) Muntin
D) Double Doors
E) Flip Hinge

216) Sual:3ds Max — da hansi parametr gqapinin agilmasi istigamotini doyisdirmoays imkan berir?
A) Open

B) Flip Swing

C) Muntin

D) Double Doors

E) Flip Hinge

217) Sual:3ds Max — da diiyilin formasinda olan obyekt yaratmagq ii¢lin hansi alotdon istifado edilir?
A) Prism

B) Hedra

C) Hose

D) Torus Knot

E) Spindle

218) Sual:3ds Max — da tilli (faskal) silindr formasinda olan obyekt yaratmaq ti¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Hose

B) ChamferCyl

C) Capsule

D) Cylinder

E) Prism

219) Sual:3ds Max — da istifadagi ... 15loyir.
A) real movcud olan n-6l¢iilii fozada

B) ti¢olgiilii real fozada

C) real mdvcud olan ikidl¢iilii foazda

D) {i¢olsiilii virtual fozada

E) real mévcud olan ¢oxolgiilii fozada



220) Sual:Vizuallagdirma zamani sohnads obyektlorin goriiniisiinii idars etmoys imkan veran miixtolif vasitolori 3ds Max proqraminin omrlor
16vhasinin hans1 bélmasinds tapmaq olar?

A) Motion
B) Display
C) Hierarchy
D) Modify
E) Create

221) Sual: AutoCAD programu ils isloyarkon ...
A) splayn diizxatli obyekt hesab edilmir.

B) noqto diizxotli obyekt hesab edilmir.

C) coxbucaqli diizxatli obyekt hesab edilmir.
D) diizbucaqgli diizxatli obyekt hesab edilmir.
E) parca diizxotli obyekt hesab edilmir.

222) Sual: AutoCAD programu ils is zamant ...

A) ndqtalorin yerlosma koordinatlarinin qiymatlori silindrik koordinat sistemindo daxil edilonds ekranda baslangic vo son noqgtalor arasinda elastik
“sap” omolo golir.

B) noqgtalorin yerlosmo koordinatlarinin qiymatlori istifadoci koordinat sistemi ilo daxil edilondo ekranda baslangic vo son noqtolor arasinda elastik
“sap” omolo golir.

C) noqtalorin yerlogsmo koordinatlarinin qiymotlori Mous-la daxil edilonds ekranda baslangic va son ndqtolor arasinda elastik “sap” omolo golir.

D) ndqtalorin yerlosma koordinatlarinin qiymatlori imumdiinya koordinat sisteminds klaviaturadan daxil edilonds ekranda baslangic vo son néqtolor
arasinda elastik “sap” omolo golir.

E) noqtalorin yerlosma koordinatlarinin qiymatlori sferik koordinat sisteminds klaviaturadan daxil edilonds ekranda baslangic va son noqtolor
arasinda elastik “sap” amolo golir.

223) Sual:Yer {lizorindo horokoti (yerdoyismoni) miioyyon etmok iiclin ...
A) istifadaci koordinat sistemi daha miinasibdir.

B) beynolxalq diizbucaqli koordinat sistemi daha miinasibdir.

C) sferik koordinat sistemi daha miinasibdir.



D) diizbucagli koordinat sistemi daha miinasibdir
E) silindrik koordinat sistemi daha miinasibdir.

224) Sual: AutoCAD proqraminda ikidl¢iilii koordinatlarin qiymatlori daxil edilonds ...

A) susma prinsipi ilo cari hiindiirliik (Z koordinat1) tigiin ikinci koordinatin qiymoti (Y) miioyyon edilir.
B) susma prinsipi ilo cari hiindiirliik (Z koordinati) li¢iin ixtiyari qiymot miioyyan edilir.

C) Z koordinat1 tigiin qiymat miioyyan edilmir.

D) susma prinsipi ilo cari hiindiirliik (Z koordinat1) ii¢iin birinci koordinatin qiymati (X) miioyyon edilir.
E) susma prinsipi ilo cari hiindiirliik (Z koordinati) li¢iin sifira borabar olan qiymot miioyyan edilir.

225) Sual: AutoCAD programinda kursorun horakati ...
A) Snap omri ilo modudlasdirilir.

B) Ortho omri ilo modudlasdirilir.

C) Grid omri ilo modudlasdirilir.

D) Limits omri ilo modudlasdirilir.

E) Arc omri ilo modudlagdirilir.

226) Sual: AutoCAD programinda baglama ii¢ilin ...
A) Grid amrindon istifads edilir.

B) Snap omrindon istifado edilir.

C) Arc omrindon istifado edilir.

D) Point omrindon istifads edilir.

E) Ortho amrindan istifado edilir.

227) Sual: AutoCAD progqraminda siniq xotton ibarat olan obyektlori yaratmaq tigiin ...
A) Arc omrindan istifado edilir.

B) Line omrindon istifado edilir.

C) Point omrindan istifads edilir.

D) Poligon omrindon istifads edilir.

E) Ortho oamrindan istifads edilir.



228) Sual:Vektor grafikada on sado obyekt hesab edilon ...

A) ndqtoni daxil etmak {i¢iin bir birino perpendikulyar olan bir ciit diiz xatt zoruridir.
B) noqtoni daxil etmok ticlin istinad ndqtasi zoruridir.

C) noqtoni daxil etmoak ti¢iin diizbucaqli saha zoruridir.

D) noqtoni daxil etmok {i¢iin koordinat sistemi zoruridir

E) noqtoni daxil etmak ii¢lin ixtiyari formaya malik sahs zoruridir

229) Sual:3ds Max — da hansi1 parametr qapinin acildig torafi (petlolorin yerini) doyisdirmays imkan verir?
A) Open

B) Double Doors

C) Muntin

D) Flip Hinge

E) Flip Swing

230) Sual:3ds Max — da hans1 parametr gqapini tam va ya bir godor agmaga imkan verir?
A) Flip Hinge

B) Double Doors

C) Muntin

D) Open

E) Flip Swing

231) Sual: AutoCAD proqramina nazaran asagidaki ifadslordon hansi dogru hesab edils bilor?
A) Rotate omri obyekt yaradir.

B) Grid omri obyekt yaradir.

C) Ortho omri obyekt yaradir.

D) Point omri obyekt yaradir.

E) Snap omri obyekt yaradir.

232) Sual: AutoCAD programinda ndqtenin ya X, ya da Y oxyna nazaron ...
A) paralel siirligdiiriilmasini gostormak {igiin Arc amrindan istifads edilir
B) paralel siiriisdiiriilmasini gdstormok ti¢lin Grid omrindon istifado edilir



C) paralel siirtisdiiriilmosini gostormak ti¢lin Snap omrindon istifado edilir.
D) paralel siirligdiiriilmasini gostormak {igiin Ortho amrindon istifads edilir.
E) paralel siiriisdiiriilmosini gdstormok ii¢lin Limits omrindon istifado edilir.

233) Sual:3ds Max — da layiho iizorindo tigiincii marhals ...
A) redaktodir.

B) modellosdirmadir.

C) teksturlasdirmadir.

D) animasiyadir.

E) vizuallagdirmadir.

234) Sual:3ds Max — da ... Mesh- modelin togkiledicisidir.
A) Torus

B) Front

C) Top

D) Element

E) Patch

235) Sual:3ds Max — da layihs tizorinds birinci marhals ...
A) redaktaodir.

B) animasiyadir.

C) teksturlasdirmadir.

D) modellosdirmadir.

E) vizuallagdirmadir

236) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omrinin Open parametri ...
A) polixatta yeni sahalar olavs edir.

B) polixatti hamarlaynr..

C) agi1q polixatti gapali polixatta ¢evirir.

D) sonuncu sahoni logv etmoklo qapali polixatti agiq polixatto gevirir.
E) polixattin rongini doyisdiron dialoqu agir.



237) Sual: AutoCAD programinda REVCLOUD omrinin Object ...

A) opsiyasi buludun qovslorinin enenin Ol¢lislinii artirmaga imkan verir.

B) opsiyas1 buludun qovslorinin uzunlugunuun 6l¢iisiinii azaltmaga imkan verir.

C) opsiyasi buludun govslorinin uzunlugunuun 6l¢iisiinii artirmaga imkan verir

D) opsiyasi buludun govslorinin gabariqliq istigamatlorini doyisdirmaye imkanverir.
E) opsiyasi buludun govslorinin enenin 6l¢iisiinii azaltmaga imkan verir.

238) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omri ... nazards tutulmusdur.

A) tokco halga formasinda olan polixattin hondosi redakto edilmasi ti¢lin

B) tokco ellips formasinda olan polixattin handosi redakto edilmasi {igiin

C) polixattin ronginin redakts edilmasi {igiin

D) polixottin hondasi redakto edilmosi tigiin

E) tokco ¢coxbucaqli formasinda olan polixattin hondasi redakto edilmasi {li¢iin

239) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omrinin Join parametri ...

A) polixattin topalopinin istigamatini aksing ¢evirir

B) splayn yaradir.

C) polixattin topalopinin (qosaqglarinin) redakto edilmosi rejimino kegir.
D) polixatts yeni seqmentlor slava edir.

E) hamarlamani logv edir.

240) Sual:AutoCAD proqraminda PEDIT amrinin Width parametri ...

A) polixattin qosaglarinin rangini doysdirir.

B) polixattin qosaqlarinin redakts edilmosi rejimino kegir.

C) polixattin biitlin seqmentlarinin uzunlugunu yeni sabit qiymaotlo doyisdiriir
D) polixattin biitiin seqmentlorinin enini yeni sabit qiymatlo doyisdiriir.

E) polixattin qosaqlarinin istigamatini oksing cevirir.

241) Sual:3ds Max — da obyektlorin formasinin, xassalarinin va xarakteristikalarinin dayisdirilmasi {i¢iin zoruri olan alatlor omr 16vhasinin hansi
bolmasinds yerlogir?



A) Display
B) Hierarchy
C) Create

D) Modify
E) Motion

242) Sual: AutoCAD programinin RECTANG omrinin Chamfer ...

A) opsiyasindan diizbucalinin torafinin uzunlugunu vermak ii¢iin istifads edilir.

B) opsiyasindan diizbucalinin sahosini vermok tigiin istifads edilir.

C) opsiyasindan diizbucalinin perimetrini vermok ii¢ilin istifads edilir

D) opsiyasindan diizbucalinin har bir kiincundon ¢ixarilan faskanin uzunlugunu vermok {igiin istifado edilir.
E) opsiyasindan diizbucalinin diametrini vermak {i¢iin istifado edilir.

243) Sual: AutoCAD programinda PEDIT omrinin Close parametri ...
A) polixotto yeni seqmentlor olavo edir

B) polixatti biitlin seqmentlorinin enini doyisdirir.

C) gapal1 polixatti agiq polixatta ¢evirir.

D) a¢i1q polixatti qapali polixatta gevirir.

E) polixatti hamarlayir.

244) Sual: AutoCAD programinda REVCLOUD omrinin Style opsiyasi buludun yaradilmasi tigiin ...
A) miimkiin alt1 stildon birini segmayi toklif edir.

B) miimkiin dord stildon birini se¢moyi toklif edir.

C) miimkiin ti¢ stildon birini se¢gmayi toklif edir.

D) miimkiin iki stildon birini segmaoyi toklif edir.

E) miimkiin bes stildon birini segmaoyi toklif edir.

245) Sual:3ds Max proqraminda layihs iizorinds igin dordiincii morhalasi ...
A) teksturlagdirma morholosidir.

B) redakto morhslosidir

C) animasiya morholosidir



D) vizuallagdirma morholosidir
E) rongloms marhalasidir.

246) Sual:3ds Max — da prosedur gapilarin hansi tipi agcilma mexanizmina gors kupe vaqonun gapisin xatirladir?
A) Flip Swing

B) Sliding

C) Pivot

D) BiFold

E) Double Doors

247) Sual:3ds Max — da adi kub va ya paralelepiped yadatmaq tigiin hans1 alotdon istifads edilir?
A) Teapot

B) Sylinder

C) Sphere

D) Box

E) Torus

248) Sual:3ds Max — da Teapot Parst parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢caydanin qulpunu istisna edir?
A) Spout u Lid

B) Spout

C) Body

D) Handle

E) Lid

249) Sual:CAD — ...

A) verilonlor bazalarinin idars edilmosi sistemlorinin hazirlanmasi {i¢iin nozordos tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

B) programla idars olunan dazgahlarda detallarin vo avadanliglarin avtomatik vo avtomatlagdirilmis emal edon sistemlarin beynalxalq isarasidir.
C) miixtolif n6v mithandis hesablamalar1 aparmaq tigiin nozords tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

D) obyektlorin modellarini vo konstruktor sanadlori hazirlamagq ii¢lin nozardo tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

E) motn sonadlorinin hazirlanmasi tigiin nozordos tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.



250) Sual:3ds Max proqraminda Squeeze modifikatorunun hansi parametri obyektin yan toroflordon yumsaldilma giiclino cavab verir?
A) Limits qrupunun Lower Limit parametri

B) Axial Bulge qrupunun Curve parametri

C) Axial Bulge qrupunun Amount parametri

D) Radial Squeeze qrupunun Amount parametri

E) Radial Squeeze qrupunun Curve parametri

251) Sual:3ds Max programinda hans1 modifikator obyektlori miixtalif istiqgamatlors meyllondirmaya (symays) imkan verir?
A) Push

B) Spherify

C) Stretch

D) Skew

E) FDD

252) Sual:AutoCAD progqraminda diizbucaqlinin qurulmasi ti¢iin Fillet (Qovusdurma) parametrindon na maqsadle istifads edilir?
A) diizbucaglini kvadrata ¢evirmok {igiin

B) diizbucaglilarin qruplasdirilmasi iigiin

C) miixtalif coxbucaglilarin birlogmasi tigiin

D) diizbucaglinin kiinclorini yumrulamagq ti¢lin

E) diizbucaqlinin sahosinin hesablanmasi {i¢ilin

253) Sual:3ds Max proqraminda hans1 modifikator ixtiyari modelin divarlarini1 qalinlagsdirmaga imkan verir?
A) Wave

B) Lattice

C) Push

D) Shell

E) Slice

254) Sual:3ds Max — da hans1 alot obyekti ayirmaga vo harokot etdirmoys imkan verir?
A) Select and Manipulate
B) Select and Scale



C) Select and Rotate
D) Select and Move
E) Select object

255) Sual:3ds Max — da hansi alot obyekti ayirmaga vo dondermoyo imkan verir?
A) Select By Name

B) Select and Scale

C) Select and Move

D) Select and Rotate

E) Select object

256) Sual:3ds Max — da L-o oxsar sixilmis cisim yaratmaq tigiin hans1 alotdon istifado edilir?
A) Capsule

B) Cylinder

C) ChamferCyl

D) L — Ext

E) Torus Knot

257) Sual:3ds Max — da C-ya oxsar sixilmis cisim yaratmagq {i¢iin hans1 alotdon istifads edilir?
A) Capsule

B) Cylinder

C) ChamferCyl

D) C — Ext

E) Prism

258) Sual:3ds Max — da nahamar slanq yaratmagq ii¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Hose

B) Prism

C) Torus Knot

D) Gengon

E) Capsule



259) Sual:3ds Max — da Teapot Parst parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢aydanin liiloyini istisna edir?
A) Handle u Lid

B) Handle

C) Body

D) Spout

E) Lid

260) Sual: AutoCAD programinda Line (Parca) omrinin yerino yetirilmosi basa catandan sonra Undo (Imtina) amri ila tosvirdon nega obyekti logv
etmok miimkiindiir?

A) sonuncudan baglayaraq ndvba ilo biitiin parcalari
B) ancaq sonuncu parcani

C) birinci va sonuncudan basqga biitiin parcalari

D) he¢ nayi logv etmak miimkiin deyil

E) ancaq sonuncu va sonuncudan qabagki parcani

261) Sual:3ds Max — da hansi alot obyekti ayirmaga vo miqyaslasdirmaga imkan verir?
A) Select By Name

B) Select and Rotate

C) Select and Move

D) Select and Scale

E) Select object

262) Sual:3ds Max proqraminda adi primitiv ayrilmig olan voziyyatds ¢agrilan tam kvadrat menytii ne¢o blokdan ibarat olur?
A) li¢c — snap options, snap override vo pose

B) ii¢c — snap options, snap override vo snap toggles

C) iki — primitives vo transform

D) iki — display vo transform

E) dord — transform, coordinates, pose vo set

263) Sual:3ds Max proqraminda adi primitiv ayrilmig olan voziyyoatds Ctrl diiymasi ilo ¢agrilan tam kvadrat menyii ne¢o blokdan ibarat olur?



A) {li¢ — snap options, snap override vo pose

B) u3 uetsipex — transform, coordinates, pose va set
C) iki — display va transform

D) iki — primitives vo transform

E) ii¢ — snap options, snap override vo snap toggles

264) Sual:3ds Max — da Teapot Parst parametrlor qrupunda hansi opsiya ¢aydanin qapagini istisna edir?
A) Handle u Body

B) Handle

C) Body

D) Lid

E) Spout

265) Sual: AutoCAD programinda POLY GON omrindoki Edge (Toraf) parametrindon no moagsadlos istifads edilir?
A) coxbucaglinin toroflorinin arasindaki bucagi miioyyon etmok

B) istifadogiyo coxbucaqglinin torafinin son nqtesini miioyyon etmoyo imkan yaratmagq ti¢lin

C) coxbucaglinin torafinin baslangic néqtesinin yerini miioyyon etmok ii¢iin

D) bir torafinin iki son ndqtasini gostormakls ¢oxbucaqli qurmagq tigiin

E) ¢oxbucaqlinin toraflorinin sayini miioyyan etmok ti¢lin

266) Sual:3ds Max proqraminda istfados edilon hans1 koordinat sistemi segilonds obyektlorin doyisdirilmasi obyektin redakto edildiyi proyeksiya
pancarasing nazaran bas verir?

A) Parent
B) Pick

C) World
D) View

E) Working

267) Sual:3ds Max proqraminda dayaq noqtolorini redakto etmok iigiin omrlor 16vhasinin hansi1 bélmasindon istifado edilir?
A) Motion
B) Create



C) Display
D) Hierarchy
E) Modify

268) Sual: AutoCAD programinda DIMLINEAR omrindoki Rotated parametrindon ... yaratmaq iigiin istifado edilir.
A) siniq Ol¢ii xotti

B) diametr ol¢iisii

C) radial olgii

D) verilmis bucaq altinda yerloson 6l¢ii xotti

E) bucaq o6l¢iist

269) Sual:3ds Max — da kapsul formal1 obyekt yaratmagq {li¢iin hansi alstdon istifados edilir?
A) C — Ext

B) Cylinder

C) ChamferCyl

D) Capsule

E) L — Ext

270) Sual:3ds Max proqraminda ... virtual foza adlandirmagq olar.
A) tokco tokmillogdirilmis obyektlori

B) polu obyektlori va standart obyektlori

C) polu obyekti

D) tosovviir olunan fozani

E) tokco standart obyektlori

271) Sual:AutoCAD proqraminda DIMLINEAR omrindoki Rotated parametrindon no mogsadlo istifado edilir?
A) bucagq 0lgiisii yaratmagq li¢ilin

B) siniq 6l¢ii xatti yaratmagq tiglin

C) diametr 0Olciisii yaratmagq ligiin

D) radial 6l¢ii yaratmagq {i¢iin

E) verilmis bucaq altinda yerloson 6l¢ii xotti yaratmagq ti¢iin



272) Sual:CAE — ...

A) verilonlor bazalarinin idars edilmasi sistemlorinin hazirlanmasi {i¢iin nozordo tutulan sistemim beynolxalq isarosidir.

B) obyektlorin modellorini vo konstruktor sonadlori hazirlamagq {igiin nozords tutulan sistemim beynolxalq isarosidir

C) programla idars olunan dozgahlarda detallarin vo avadanliglarin avtomatik vo avtomatlasdirilmis emal edon sistemlorin beynolxalq isarosidir.
D) miixtolif ndv miihondis hesablamalar1 aparmaq ti¢iin nozords tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

E) motn prosessorlar1 hazirlamagq tigiin nozords tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

273) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin formasini doyisdirmok ii¢iin omrlor 16vhosinin hansi1 bélmosindon istifado edilir?
A) Display

B) Motion

C) Create

D) Modify

E) Hierarchy

274) Sual: AutoCAD programinda Ug ndqto iisulu ilo ...

A) qovs obyekti yaratmagq li¢iin bes iisuldan istifads edilo bilor.
B) qovs obyekti yaratmagq ti¢iin iki tisuldan istifads edils bilor.
C) qovs obyekti yaratmagq {iciin bir {isuldan istifado edilo bilor.
D) q6vs obyekti yaratmagq li¢iin ii¢ isuldan istifado edilo bilor.
E) qovs obyekti yaratmaq tigiin dord tisuldan istifads edils bilor.

275) Sual: AutoCAD programinda moatnlo is alotlorinin komoyi ils ...
A) cadvallarin yaradilmasi vo modifikasiya edilmasi miimkiin deyil.

B) motnin miqyaslasdirilmasi va diizlondirilmasi miimkiin deyil

C) matn obyektlorinin redakts edilmasi miimkiin deyil.

D) sotirdoki simvollarin saymin miioyyon edilmasi miimkiin deyil.

E) birsatirli vo ¢coxsatirli motn obyektlorinin yaradilmasi miimkiin deyil.

276) Sual:3ds Max — da obyektin eni iizro seqmentlogdirma torunun sixligini doyisdirmok ii¢iin hansi parametrdon istifads edilir?
A) Length



B) Height Segs
C) Length Segs
D) Width Segs
E) Width

277) Sual:3ds Max — da obyektin hiindiirliiyii iizro seqmentlogdirms torunun sixligini doyisdirmak ti¢iin hans1 parametrdon istifado edilir?
A) Height

B) Width Segs

C) Length Segs

D) Height Segs

E) Width

278) Sual:3ds Max — da obyektin {izunlugu tizro seqmentlogsdirmo torunun sixligini doyisdirmok ii¢iin hansi parametrdon istifado edilir?
A) Width

B) Height Segs

C) Width Segs

D) Length Segs

E) Length

279) Sual:3ds Max — da hans1 primitiv bir amoliyyatla yaradilir?
A) Box

B) Piramid

C) Tube

D) Sphere

E) Torus

280) Sual:3ds Max — da omr 16vhasinin ikinci (Modify) bélmasindoki Height parametrindon ... musyyan etmak ticiin istifads edilir.
A) ayrilmig obyektin uzunlugunu

B) ayrilmis obyektin enini

C) sohnadaki biitiin obyektlorin hiindiirliiyiinii

D) ayrilmig obyektin hiindiirliiytini



E) sohnodoki biitiin obyektlorin enini

281) Sual:3ds Max — da omr 16vhosinin ikinci (Modify) bolmasindoki Width parametrindon ... muayyon etmok ii¢iin istifads edilir.
A) ayrilmis obyektin hiindiirliiytinii

B) ayrilmis obyektin uzunlugunu

C) sohnadaki biitiin obyektlorin enini

D) ayrilmis obyektin enini

E) sohnadoki biitiin obyektlorin uzunlugunu

282) Sual:3ds Max proqramu ils igloyarkaen is1qlandirma modelin hamarlanmasindan daha vacib olan halda obyektin oks etdirilmasinin hansi pejimi
totbiq edilir?

A) Yast1 + Isiglandirilmag

B) Hamarlanmis + Isiglandiriimis

C) Karkas + Isiglandirilmig

D) Yonulmus + Isiglandiriimis

E) Tillor + Isiglandirilmis

283) Sual:3ds Max — da tillori yumrulanmis (faskal1) kub yaratmaq ti¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Gengon

B) Spindle

C) OilTank

D) ChamferBox

E) RingWave

284) Sual:3ds Max — da sisterna oxsar olan, ondan tilli forma ilo forqlonan obyekt yaratmaq ii¢lin hansi alotdon istifads edilir?
A) OilTank

B) Spindle

C) Prism

D) Gengon

E) RingWave



285) Sual:3ds Max — da goxiizlii prizma yaratmagq li¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Hedra

B) OilTank

C) RingWave

D) Gengon

E) Spindle

286) Sual:3ds Max — da dalgavari kosiyi olan obyekt yaratmagq ii¢ilin hansi alotdon istifado edilir?
A) Hedra

B) RingWave

C) Spindle

D) OilTank

E) Prism

287) Sual:3ds Max — da prizma formali obyekt yaratmagq {i¢iin hans1 alotdon istifads edilir?
A) Hose

B) OilTank

C) Hedra

D) Prism

E) RingWave

288) Sual:3ds Max — da Shift diiymosinin sixilmis voziyyatindo obyekt siiriisdiiriilondo obyekt ...
A) hamarlanir.

B) kigildilir.

C) boyiidiiliir.

D) xogiirtliir.

E) doyisdirilir.

289) Sual:3ds Max — da kogiirmanin hansi tipi obyektin fordi suratini yaratmaga imkan verir?
A) Attach
B) Reference



C) Instance
D) Copy
E) Group

290) Sual:3ds Max — da kdgiirmonin hansi tipi obyektin surati ilo original obyekt arasinda parametrlor soviyyasindo slago yaratmaga imkan verir?
A) Attach

B) Reference

C) Copy

D) Instance

E) Group

291) Sual:3ds Max — da kd¢lirmanin hansi tipi xarici goriinlisco obyekts oxsar olan, lakin haqiqi obyekt olmayan obyekt yaratmaga imkan verir?
A) Attach

B) Instance

C) Copy

D) Reference

E) Group

292) Sual:3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlogon Edit Working Pivot diiymosi sixilanda ...
A) Dayaq noqtosinin tonlogdirilmasinin {i¢ varianti oks etdirilon 16vho agilir

B) is¢i dayaq noqtesinin mdvgeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki, koordinat oxlarinin istiqgamati pancaronin koordinat oxlarinin istigamating
uygun olsun.

C) ixtiyari ayrilmig obyektin dayaq ndqtasi proyeksiya pancarasinin markozinds yerlagacok

D) is¢i dayaq ndqtosinin movgeyini redakto etmoya imkan yaranir

E) isci dayaq noqtesinin movqeyini avtomatik olaraq ayrilmis obyektin morkozino, ya da heg bir obyekt ayrilmayan voziyyatds proyeksiya
pancarasinin markazing tonlosdidmoys imkan yaranir.

293) Sual:3ds Max — da Use Pivot Point Center rejiminds ...

A) Dayaq markozinin movqeyi ilo obyektin handasi morkazi {ist-iisto diisiir.
B) Obyektin morkazi ilo dayaq noqtasinin standart voziyyati tist-listo diisiir
C) Program dayaq noqtosinin redakto olunmasi rejimina kegir.



D) Dayaq noqtesinin movqgeyi avtomatik koordinat baslangicina kegir
E) Dayaq ndqtesinin tonlogdirilmasinin ii¢ variant1 oks etdirilon 16vho acilir.

294) Sual:3ds Max — da Use Selection Center rejimindo ...

A) Program dayaq noqtosinin redakto olunmasi rejimina kegir.

B) Dayaq noqtasinin tonlosdirilmosinin {i¢ varianti1 oks etdirilon 16vho agilir.
C) Obyektin morkazi ilo dayaq noqtasinin standart voziyyati iist-listo diisiir

D) Dayaq morkozinin movqeyi ilo obyektin hondosi morkozi iist-iisto diislir

E) Dayaq noqtesinin movqeyi avtomatik koordinat baslangicina kegir

295) Sual:3ds Max proqraminda Bend modifikatorunun hansi parametrlor qrupu modifikatorun tosirini mohdudlasdirmaga imkan verir?
A) Twist

B) Bend Axis

C) Bend

D) Limits

E) Bias

296) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimindo modellorin seqmentasiya toru, sothinds is1q lokosi vo kdlgo goriintir?
A) Smooth

B) Flat

C) Wireframe

D) Lit Wireframes

E) Facets

297) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmoasinin Bounding Box rejimi neco adlanir?
A) Karkas

B) Ayrilmus tillor

C) Isiglandirilmis karkas

D) Qabarit konteyneri

E) Hamarlanmig



298) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimindo modelin xarici goriiniisii va teksturasi barados informasiya almaq
miimkiin olmur?

A) Smooth

B) Edged Faces
C) Lit Wireframes
D) Bounding Box
E) Wireframe

299) Sual:3ds Max proqraminda Taper modifikatorunun hansi parametri obyektin sivirilogdirilmosini miioyyon etmoyo imkan verir?
A) Amount

B) Upper Limit

C) Taper Axis

D) Curve

E) Lower Limit

300) Sual:3ds Max programinda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejiminds ixtiyari model parallelepiped formasina malik olan gabarit konteyneri
kimi oks etdirilir?

A) Wireframe

B) Edged Faces

C) Smooth

D) Bounding Box

E) Lit Wireframes

301) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator ixtiyari modelin formasini sivirilogdirmays va ya kiitlosdirmoays imkan verir?
A) Shell

B) Push

C) FDD

D) Taper

E) Noise

302) Sual:3ds Max programinda Twis modifikatorunun hansi parametri burmanin bucaq qiymotini miioyyon edir?



A) Lower Limit
B) Twist Axis
C) Bias

D) Angle

E) Upper Limit

303) Sual:3ds Max programinda Bend modifikatorunun hansi parametri ayma bucagini miioyyan etmays imkan verir?
A) Lower Limit

B) Bend Axis

C) Direction

D) Angle

E) Upper Limit

304) Sual:3ds Max programinda modellorin miikommal oks etdirilmasi rejimlorindon biri gostorilon saotri miioyyan edin.
A) Bounding Box

B) Flat

C) Wireframe

D) Smooth

E) Edged Faces

305) Sual:3ds Max programinda virtual fozanin yuxaridan goriiniisiiniin oks etdirilmasi iiglin hansi proyeksiya pancoracini segmok lazimdir?
A) Right

B) Left

C) Front

D) Top

E) Perspective

306) Sual: AutoCAD programi ikidlg¢iilii goxbucaqli ...
A) qurmaq Ugiin bes tisul toklif edir.

B) qurmagq ii¢iin iki tisul toklif edir.

C) qurmagq fi¢iin bir tisul toklif edir.



D) qurmaq ti¢iin ti¢ tisul toklif edir.
E) qurmaq ti¢lin dord tisul toklif edir.

307) Sual: AutoCAD programinda torun noqtolorini ...
A) gbstormok ii¢lin Point omrdan istifads edilir.

B) gostormoak {igiin Arc omrdon istifads edilir.

C) gostormak tigiin Snap omrdon istifados edilir.

D) gostormok tigiin Grid omrdon istifads edilir.

E) gostormak {igiin Ortho amrdoan istifads edilir

308) Sual: AutoCAD programinda ...

A) Restangle omindon obyekt yaratmagq ti¢lin istifads edilmir.
B) Point omindon obyekt yaratmagq {i¢iin istifade edilmir.

C) Line omindon obyekt yaratmaq tigiin istifado edilmir

D) Grid amindon obyekt yaratmaq tigiin istifado edilmir.

E) Arc omindon obyekt yaratmagq ti¢iin istifads edilmir.

309) Sual: AutoCAD programinda DIMENSION 16vhosindoki ...

A) Jogged omrindon radial 6l¢ii yaratmaq tigiin istifado edilir.

B) Jogged omrindon diametr 6l¢iisii yaratmaq tigiin istifado edilir.

C) Jogged omrindon bucaq 6l¢iisii yaratmaq {i¢iin istifado edilir

D) Jogged omrindon siniq Ol¢ii xotti yaratmaq tigiin istifado edilir.

E) Jogged omrindon verilmis bucaq altinda yerlogon 0l¢ii xotti yaratmaq tigiin istifado edilir.

310) Sual:3ds Max — da ti¢lincii bolmads (Hierarchy) yerloson Affet Pivot Only diiymosini sixanda no bas verir?
A) Dayaq noqtosinin tonlosdirilmasinin {i¢ varianti oks etdirilon 16vho agilir.

B) Dayaq morkazinin mdvqeyi ilo obyektin hondasi markazi iist-listo diisiir.

C) Obyektin moarkazi ilo dayaq noqtosinin standart voziyyati list-listo diisiir.

D) Program dayaq ndqtosinin redakto olunmasi rejimina kegir.

E) Dayaq ndqtasinin mévqeyi avtomatik koordinat baslangicina kegir.



311) Sual:3ds Max — da Use Transform Coordinate Center rejimindos na bas verir?
A) Dayaq noqtosinin tonlosdirilmasinin {i¢ varianti oks etdirilon 16vho agilir.

B) Dayaq morkazinin mdvgeyi ilo obyektin hondosi markazi iist-ilisto diisiir.

C) Obyektin morkazi ilo dayaq noqtosinin standart voziyyati list-listo diisiir.

D) Dayaq noqtosinin movqgeyi avtomatik koordinat baglangicina kegir.

E) Program dayaq ndqtasinin redakts olunmasi rejimins kegir.

312) Sual:3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlogon Use Working Pivot diiymosi sixilanda ...
A) Dayaq noqgtosinin tonlosdirilmosinin {i¢ variant1 oks etdirilon 16vho acilir

B) isci dayaq noqtesinin mdévqeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki, koordinat oxlarinin istiqgamati pancaronin koordinat oxlarinin istigamating
uygun olsun.

C) is¢i dayaq noqgtosinin moévqeyini redakto etmoyo imkan yaranur.
D) ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq noqtosi proyeksiya poncorasinin moarkozinds yerlogocok.

E) isci dayaq noqtesinin movqeyini avtomatik olaraq ayrilmis obyektin morkozino, ya da heg bir obyekt ayrilmayan voziyyatds proyeksiya
pancarasinin markazina tonlogdidmoys imkan yaranir.

313) Sual:3ds Max — da Working Pivot baglamasinda yerlogson Reset diiymasi sixilanda ...
A) dayaq noqtoesinin tonlosdirilmasinin ii¢ variant1 oks etdirilon 16vho agilir.

B) is¢i dayaq noqtesinin mdévqeyini elo doyisdirmoys imkan yaranir ki, koordinat oxlarinin istigamati pancaronin koordinat oxlarinin istigamating
uygun olsun.

C) ixtiyari ayrilmis obyektin dayaq ndqtasi proyeksiya pancarasinin markozindas yerlogocak.

D) is¢i dayaq ndqtasinin movgeyini avtomatik olaraq ayrilmig obyektin morkazino, ya da heg bir obyekt ayrilmayan voziyystdo proyeksiya
pancarasinin markozina tonlogdidmoyo imkan yaranir.

E) isci dayaq noqtesinin movqeyini redakto etmoys imkan yaranir.

314) Sual:3ds Max — da siyirma gap1 yaratmagq tigiin Create bolmosinin Geometry alt bolmosindon Doors bandini segondon sonra obyektlorin tipi
siyahisindan hansi aloti segmok lazimdir?

A) Pivoted
B) BiFold
C) Pivot
D) Sliding



E) Awining

315) Sual:3ds Max programinda miioyyan riyazi model kimi movcud olan foza neco adlanir?
A) hondosi foza

B) standart foza

C) real movcud foza

D) virtual foza

E) tokmillogdirilmis foza

316) Sual:ifadolordon daha dogru olan1 miioyyan edin.

A) 3ds Max programinda Redakto — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

B) 3ds Max programinda Element — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

C) 3ds Max programinda Teksturlagdirma — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.
D) 3ds Max programinda Animasiya — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

E) 3ds Max proqraminda Vizuallasdirma — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

317) Sual:3ds Max — da Hide baglamasimin Hide By Hit opsiyasi ... imkan verir.
A) obyektlori adina goro gizlotmoyo

B) obyektlori mausdan istifads ilo gizlotmoyo

C) ayrilmamis obyektlari gizlatmoya

D) ayrilmis obyektlori gizlotmoyo

E) obyektlorin hamisini gizlotmayo

318) Sual:3ds Max — da dayaq ndqtasi ... imkan verir.
A) obyektin hiindiirliiyiinii miioyyan etmaya

B) obyektin dlgiilorini vermoyo

C) obyektin enini miioyyan etmoya

D) obyektin uzunlugunu miioyyon etmoyo

E) obyektin voziyyatini gdstormoayo

319) Sual:3ds Max — da ... dayaq noqtasi ola bilor.



A) ayrilmig obyektlor qrupunun dayaq noqtasi ola bilmoz
B) hom bir obyektin, hom do ayrilmis obyektlor qrupunun
C) tokca bir ayrilmig obyektin

D) tokco ayrilmis obyektlor grupunun

E) bir obyektin dayaq noqtasi ola bilmoz

320) Sual:3ds Max — da asas alatlor 16vhasindaki Use Center diiymasini sixanda na bas verir?
A) Dayaq noqtosinin movqgeyi avtomatik koordinat baslangicina kegir

B) Program dayaq ndqtosinin redakto olunmasi rejimino kegir.

C) Dayaq noqtesinin tonlosdirilmasinin ii¢ variant1 oks etdirilon 16vho acilir.

D) Obyektin morkozi ilo dayaq ndqtosinin standart voziyyati list-listo diisiir.

E) Dayaq morkozinin mdvgeyi ilo obyektin handosi morkozi list-listo diisiir.

321) Sual:3ds Max programinda ...

A) Vertex — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.
B) left — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

C) Top — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.
D) Torus — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.
E) Right — Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir.

322) Sual:3ds Max programinda asagidakilardan hans1 Mesh-modelin tokiledicilorindon biridir?
A) Edge

B) Right

C) Left

D) Front

E) Top

323) Sual:3ds Max programinda modellarin mitkommal oks etdirilmasi rejimlori gdstarilon satri miioyyon edin.
A) Wireframe; Flat

B) Hidden Line; Bounding Box

C) Hidden Line; Wireframe



D) Edged Faces; Flat
E) Smooth; Facets

324) Sual:3ds Max proqraminda modellorin mitkommal oks etdirilmasi rejimlorinin hamisi gostarilon sotri miioyyan edin.
A) Lit Wireframes; Wireframe; Hidden Line

B) Hidden Line; Edged Faces; Wireframe

C) Smooth; Smooth + Highlights; Facets

D) Wireframe; Flat; Edged Faces

E) Edged Faces; Flat: Lit Wireframes

325) Sual:3ds Max programinda obyektlorin daha plastik olmasi {i¢iin hans1 amaliyyatin yerina yetirilmasi zoruridir?
A) seqmentlogdirmonin giymatinin biitlin istiqgamatlor {izro artirilmasi

B) Sohnads Obyektin biitiin 6l¢iilorinin artirilmasi vo ya azaldilmasi.

C) Obyektin hiindiirliiytliniin artirtlmas

D) Obyektin oks etdirilmasi miqyasinin azaldilmasi

E) Obyektin oks etdirilmasi miqyasinin artirilmasi.

326) Sual:3ds Max programinda obyekti oymok ii¢iin hans1 modifikatordan istifado edilir?
A) Squeeze

B) Twist

C) Bend

D) Taper

E) Skew

327) Sual:3ds Max programinda Bend modifikatorunun hansi1 parametri obyektin oyilmasi istigamatini doyismoya imkan verir?
A) Bend Axis

B) Direction

C) Lower Limit

D) Upper Limit

E) Angle



328) Sual:3ds Max programinda Bend modifikatorunun hansi parametrlor qrupu aymonin oxlardan hansina nozoran yeris yetirilocoyini doyismayo
imkan verir?

A) Direction
B) Bend Axis
C) Angle

D) Upper Limit
E) Lower Limit

329) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator ixtiyari formaya malik olan obyekti burmaga imkan verir.?
A) Lattice

B) Twist

C) Bend

D) Taper

E) Stretch

330) Sual:3ds Max programinda Taper modifikatorunun hansi parametrlor qrupu modifikatorun tosir sorhaddini redakto etmoyo imkan verir?
A) Lower Limit

B) Limits

C) Upper Limit

D) Amount

E) Curve

331) Sual:3ds Max programinda Twis modifikatorunun hansi parametri modelin burulan hissasinin siiriigsdiiriilmasine imkan verir?
A) Twist Axis

B) Bias

C) Angle

D) Lower Limit

E) Upper Limit

332) Sual:3ds Max programinda Taper modifikatorunun hansi parametri sivirilogdirilon obyektin tilinin formasin1 miioyyon edir?
A) Amount



B) Curve

C) Lower Limit
D) Upper Limit
E) Taper Axis

333) Sual:3ds Max — da silindr yadatmagq ti¢iin hansi alotdon istifads edilir?
A) Tube

B) Sylinder

C) Sphere

D) Cone

E) Plane

334) Sual:3ds Max — da tor (adi danisigda bublik) formali obyekt yadatmagq ii¢iin hansi alotdon istifado edilir?
A) Teapot

B) Torus

C) Box

D) Tube

E) Plane

335) Sual:3ds Max — da bir omoliyyatla sado ¢aydan formasi yaratmaq tigiin hans1 alotdon istifads edilir?
A) Tube

B) Plane

C) Torus

D) Teapot

E) Box

336) Sual:3ds Max — da adi (honcamadan asilan) qap1 yaratmagq ii¢iin Create bolmasinin Geometry alt bolmasindon Doors bondini segondon sonra
obyektlorin tipi siyahisindan hansi alsti segmok lazimdir?

A) Pivoted
B) Pivot
C) Sliding



D) BiFold
E) Awining

337) Sual:3ds Max programinda layiho {izorinds isin ti¢lincii morhalasi ...
A) redakto morholosidir.

B) animasiya morholosidir.

C) vizuallagdirma morholosidir

D) teksturlagdirma morholosidir.

E) ronglomo morhalosidir.

338) Sual:3ds Max — da iki qatlama qap1 yaratmagq {i¢iin Create bolmasinin Geometry alt bolmasindon Doors boandini segandon sonra obyektlorin tipi
siyahisindan hansi aloti segmok lazimdir?

A) Pivoted
B) BiFold
C) Pivot
D) Sliding
E) Awining

339) Sual:3ds Max programinda asagidakilardan hansin1 Mesh-modelin tokiledicilorindon biri hesab etmok olar?
A) Top

B) Face

C) Tube

D) Torus

E) Cone

340) Sual:3ds Max programinda ...

A) Right — Mesh-modelin tokiledicilorindon biri hesa edils bilor.
B) Polygon — Mesh-modelin tokiledicilorindan biri hesa edils bilar.
C) Top — Mesh-modelin tokiledicilorindon biri hesa edils bilar.

D) Front — Mesh-modelin tokiledicilorindon biri hesa edilo bilor.
E) Left — Mesh-modelin tokiledicilorindon biri hesa edils bilar.



341) Sual:3ds Max programinda layiho {izorinds isin ikinci morhalosi ...
A) rongloma morhalasidir.

B) teksturlasdirma morholosidir.

C) modellogdirmo morhoalasidir.

D) vizuallagdirma morholosidir

E) redakto morholosidir.

342) Sual:3ds Max programinda virtual fozanin sol torofdon goriiniisiiniin oks etdirilmasi {i¢iin hansi proyeksiya poncoracini se¢gmok lazimdir?
A) Perspective

B) Left

C) Right

D) Top

E) Front

343) Sual:3ds Max programinda obyektlor yaratmagq ti¢lin omrlor 16vhosinin hansi bolmasindon istifados edilir?
A) Display

B) Create

C) Modity

D) Hierarchy

E) Motion

344) Sual:3ds Max programinda Taper modifikatorunun hansi parametri obyektin sivirilogdirilms istiqgamatini redakto etmoys imkan verir?
A) Upper Limit

B) Taper Axis

C) Curve

D) Lower Limit

E) Amount

345) Sual:3ds Max — da geosfera yaratmagq ti¢iin hansi alotdon istifados edilir?
A) Torus



B) GeoSphere
C) Cone

D) Tube

E) Box

346) Sual:3ds Max progqraminda obyektlor arasindaki oalagolori doyisdirmok iiglin omrlor I6vhasinin hansi bolmasindon istifado edilir?
A) Motion

B) Hierarchy

C) Modify

D) Display

E) Create

347) Sual:3ds Max programinda obyektlorin xarakteristikalarini doyisdirmok ii¢lin omrlor 16vhasinin hans1 bélmosindon istifado edilir?
A) Motion

B) Modify

C) Hierarchy

D) Display

E) Create

348) Sual:Sohnodo obyektlorin goriiniisiinii idars etmoyo imkan veron miixtolif vasitolori 3ds Max proqraminin omrlor 16vhasinin hansi1 bélmasindo
tapmagq olar?

A) Modify

B) Display

C) Create

D) Motion

E) Hierarchy

349) Sual:3ds Max programinda hansi modifikator obyektlori dartmaga vo ya yumsaltmaga imkan verir?
A) Slice

B) Stretch

C) Skew



D) Spherify
E) Noise

350) Sual:3ds Max programinda Stretch modifikatorunun hansi parametri obyektin dartilma va ya yumsaldilma giiclinii miioyyon etmoyo imkan
verir?

A) Lower Limit

B) Stretch

C) Amplity

D) Stretch Axis

E) Upper Limit

351) Sual:3ds Max programinda Stretch modifikatorunun hansi parametri obyektin dartilma vo ya yumsaldilma effektinin giiclondirilmosino imkan
verir?

A) Stretch Axis
B) Amplify

C) Lower Limit
D) Upper Limit
E) Stretch

352) Sual:3ds Max programinda Squeeze modifikatorunun hansi parametri obyektin ox xatti boyunca sixilmasi vo ya dartilmasinin giiciinii miioyyan
etmoyo imkan verir?

A) Limits qrupunun Lower Limit parametri

B) Axial Bulge qrupunun Amount parametri

C) Axial Bulge qrupunun Curve parametri

D) Radial Squeeze qrupunun Amount parametri
E) Radial Squeeze qrupunun Curve parametri

353) Sual:3ds Max progqraminda hans1t modifikator obyekti miixtalif istigamatlordon sixmaga imkan verir?
A) Shell

B) Squeeze

C) Skew



D) Spherify
E) FDD

354) Sual:3ds Max programinda Squeeze modifikatorunun hansi1 parametri obyektin dartilan tilinin formasina cavab verir?
A) Radial Squeeze qrupunun Curve parametri

B) Axial Bulge qrupunun Curve parametri

C) Axial Bulge qrupunun Amount parametri

D) Limits qrupunun Lower Limit parametri

E) Radial Squeeze qrupunun Amount parametri

355) Sual:3ds Max programinda hansit modifikator modelin sothindo dalgavari tohrif yaratmaga imkan verir?
A) Wave

B) Lattice

C) Squeeze

D) Slice

E) Noise

356) Sual:3ds Max programinda Squeeze modifikatorunun hansi parametri modifikatorun tosir effektini giiclondirmoyo imkan verir.
A) Curve

B) Bias

C) Volume

D) Lower Limit

E) Upper Limit

357) Sual:3ds Max — da hans1 primitiv li¢ omaliyyatla yaradilir?
A) GeoSphere

B) Tube

C) Plane

D) Teapot

E) Sphere



358) Sual:3ds Max — da hansi primitiv iki omoliyyatla yaradilir?
A) Plane

B) Box

C) Tube

D) Cone

E) Teapot

359) Sual:3ds Max programinda adi primitiv ayrilmis olan voziyyatdo Shift diiymosi ilo ¢agrilan tam kvadrat menyii ne¢o blokdan ibarot olur?
A) iki — display vo transform

B) {ic — snap options, snap override vo snap toggles

C) lic — snap options, snap override vo pose

D) dord — transform, coordinates, pose vo set

E) iki — primitives v transform

360) Sual:3ds Max programinda adi primitiv ayrilmis olan voziyyotdo Alt dilymosi ilo ¢agrilan tam kvadrat menyii ne¢o blokdan ibarat olur?
A) iki — display u transform

B) dord — transform, coordinates, pose u set

C) lic — snap options, snap override u pose

D) ti¢ — snap options, snap override u snap toggles

E) iki — primitives u transform

361) Sual:3ds Max programinda ayirmanin hansi varianti standart ayirma varianti adlanir?
A) Paint (Rosm)

B) Rectangular (Diizbucaqli)

C) Circular (Oval)

D) Fence (Hasar)

E) Lasso

362) Sual:3ds Max programinda ayirma oblastini miitloq ixtiyari qaydada ¢okmokls yaratmagq li¢iin hansi ayirma variantindan istifads edilir?
A) Fence
B) Lasso



C) Circular
D) Paint
E) Rectangular

363) Sual:3ds Max programinda hansi ayirma varianti ayrilasi obyektlori ardicil géstormaya imkan verir.
A) Rectangular

B) Paint

C) Lasso

D) Circular

E) Fence

364) Sual:3ds Max programinda sohnoya asagidan baxmagq {li¢iin hansi proyeksiya poncorasini segmok lazimdir?
A) Top

B) Bottom

C) Right

D) Left

E) Back

365) Sual:3ds Max programinda sohnoya sag torofdon baxmagq ti¢ilin hansi proyeksiya poncorasini segcmok lazimdir?
A) Bottom

B) Right

C) Top

D) Back

E) Left

366) Sual:3ds Max programinda bir obyektin otrafinda yerloson obyektlori ayirmagq tigiicn adton hansi ayirma variantindan istifads edilir?
A) Lasso

B) Circular

C) Rectangular

D) Paint

E) Fence



367) Sual:3ds Max programinda sohnoyo arxa torofdon baxa bilmok {i¢iin hans1 proyeksiya poncorasini se¢gmok lazimdir?
A) Right

B) Back

C) Bottom

D) Left

E) Top

368) Sual:3ds Max programinda standart koordinat sistemi hansidir?
A) Screen

B) World

C) Parent

D) Local

E) View

369) Sual:3ds Max programinda Squeeze modifikatorunun hansi parametri modifikatorun tosir effektini zoiflotmoyo imkan verir.
A) Bias

B) Volume

C) Curve

D) Lower Limit

E) Upper Limit

370) Sual:3ds Max progqraminda hans1 modifikator ixtiyari obyektin formasini salis girdslosdirmays imkan verir?
A) Noise

B) Spherify

C) FDD

D) Lattice

E) Push

371) Sual:3ds Max programinda hansi modifikatorlar modelin formasini sarbast doyuisdirmaye imkan verir?
A) Lattice



B) FDD

C) Noise
D) Push

E) Squeeze

372) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator formasi ilkin obyektin seqmentasiya torunun formasindan bilavasito asili olan model almaga
imkan verir?

A) Wave
B) Lattice
C) Squeeze
D) Slice

E) Shell

373) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator obyektin i¢ari torafdon vo ya biitiin soth sahasi iizro sixilmasi effektini yaratmaga imkan verir?
A) Shell

B) Push

C) FDD

D) Spherify

E) Wave

374) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator modelin sothini geyri-bircins (kalokdtiir) etmoys vo diiz sotha qiriglar slave etmoys imkan verir?
A) FDD

B) Noise

C) Spherify

D) Wave

E) Shell

375) Sual:3ds Max programinda hansi modifikator ixtiyari obyektin modelini kasmays va onun kasiyini almaga imkan verir?
A) FDD

B) Slice

C) Lattice



D) Squeeze
E) Shell

376) Sual:3ds Max — da konus yaratmagq ii¢iin hansi alotdon istifads edilir?
A) Torus

B) Cone

C) Box

D) Tube

E) Plane

377) Sual:3ds Max — da boru yaratmagq li¢iin hans1 alatdon istifados edilir?
A) Plane

B) Tube

C) Cone

D) Torus

E) Box

378) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi secilondo obyektlor iizorinds doyisiklik proyeksiya pancorasindo ekran miistovisino nozoron
bas verir?

A) Working

B) Screen

C) Parent

D) Pick

E) World

379) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi se¢ilonds biitlin pancaralords ixtiyari goriiniis rakursunda koopdinat oxlariin istigamati
eyni olacaqdir?

A) View

B) World
C) Working
D) Pick



E) Parent

380) Sual:3ds Max programinda obyektlorin iyerarxiya alaqisi lizorinds is zamani hansi koordinat sistemindon istifado edilir.
A) World

B) Parent

C) Working

D) View

E) Pick

381) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi bozi forqlori olmasina baxmayaraq Lokal koordinat sistemino ¢ox oxsardir?
A) World

B) View

C) Local

D) Gimbal

E) Parent

382) Sual:3ds Max — da hansi primitiv bir amsliyyatla yaradilir?
A) Box

B) Teapot

C) Tube

D) Piramid

E) Torus

383) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi miistoqil koordinat sistemi hesab edilmir vo sohnadoki obyektlori gdstormoys imkan verir?
A) View

B) Pick

C) Working

D) Grid

E) Parent

384) Sual:3ds Max programinda obyektlorin Smooth+Highlights oks etdirilmasi rejimi neco adlanir?



A) Hamarlanmis + Ayrilmas tillor
B) Hamarlanmis + Isiqlandirilmis
C) Hamarlanmis + Gizli xott

D) Hamarlanmis + Karkas

E) Hamarlanmis + Yast1

385) Sual:3ds Max programinda obyektlorin oks etdirilmasi usullarinin hansi varianti Perspektiv proyeksiya pancorasi {i¢iin standart rejim hesab
edilir?

A) Edged Faces

B) Smooth+Highlights

C) Hidden Line

D) Wireframe

E) Flat

386) Sual:3ds Max programinda hanst modifikator modelin sothinds olan biitiin oyuqlar1 (doliklori) avtomatik baglamaga imkan verir?
A) Push

B) Cap Holes

C) Slice

D) Wave

E) FDD

387) Sual:3ds Max programinda Ekran koordinat sistemi hansidir?
A) Parent

B) Screen

C) View

D) World

E) Local

388) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi Qlobal koordinat sisemi adlanir?
A) Grid
B) World



C) Parent
D) Local
E) Gimbal

389) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi Valideyin koordinat sisemi adlanir?
A) Local

B) Parent

C) Grid

D) Gimbal

E) World

390) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi Lokal koordinat sisemi adlanir?
A) View

B) Local

C) Parent

D) Grid

E) World

391) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi Sarnir koordinat sisemi adlanir
A) Local

B) Gimbal

C) View

D) World

E) Grid

392) Sual:3ds Max programinda hansi koordinat sistemi Tor koordinat sisemi adlanir?
A) Parent

B) Grid

C) World

D) Local

E) Working



393) Sual:3ds Max proqraminda hansi koordinat sistemi Is¢i koordinat sisemi adlanir?
A) View

B) Working

C) Parent

D) Local

E) World

394) Sual:3ds Max progqraminda hansi koordinat sistemi koordinat oxlarinin istigamatini obyektlorls birgo doyisdirmays imkan verir.
A) View

B) Parent

C) Local

D) World

E) Pick

395) Sual:3ds Max progqraminda hansi1 koordinat sistemi seg¢ilonda asas koordinat oxlarinin mdvqeyi va istiqamaoti aktiv baglama torondan asili olur.
A) Parent

B) Grid

C) Local

D) View

E) World

396) Sual:3ds Max proqramimda Working Pivot (Is¢i dayaq ndqtesinden istifade edilonda hansi koordinat sistemi avtomatik qosulur?
A) Grid

B) Working

C) Parent

D) View

E) Local

397) Sual:3ds Max programinda Noise modifikatorunun hansi paramertri qiriglarin enini miioyyon edir?
A) Seed



B) Scale

C) Strength
D) Roughness
E) Iterations

398) Sual:3ds Max programinda obyektlorin oks etdirilmasi usullarindan hansi obyektin xarici goriiniisii hagqinda daha ¢ox informasiya verir?
A) Hidden Line

B) Smooth + Highlights

C) Wireframe

D) Edged Faces

E) Flat

399) Sual:3ds Max programinda obyektlorin Hidden Line oks etdirilmasi rejimi neco adlanir?
A) Gizli hamarlanmig

B) Gizli xott

C) Gizli karkas

D) Gizli yast1

E) Gizli til

400) Sual: AutoCAD programinda RECTANG amrinin Fillet opsiyast ilo ....
A) diizgucaqlinin diametri miioyyon edilir.

B) diiz¢ucaqlinin kiinclorini birlogsdiron xatin radiusu miisyyan edilir.

C) diizgucaqlinin perimetri miioyyan edilir.

D) diizgucaglinin sahasi miioyyon edilir.

E) diizcucaqlinin torofinin uzunlugu miioyyon edilir.

401) Sual: AutoCAD programinda REVCLOUD omrinin Arc length opsiyasinin komoyi ilos ...
A) istifado edilon gdvslorin galinligimi doyisdirmok olar.

B) istifado edilon qovslorin uzunlugunu doyisdirmok olar.

C) istifads edilon qovslorin enini doyisdirmok olar.

D) istifado edilon gdvslorin hiindiirliiyilinii doyisdirmok olar.



E) istifados edilon qOvslorin istiqgamatini doyisdirmok olar

402) Sual: AutoCAD programinda REVCLOUD omrinin Object opsiyast ...
A) mdvcud obyekto parga formasi vermoyo imkan verir.

B) movcud obyekts bulud formasi vermoys imkan verir.

C) movcud obyektos ellips formasi vermoyos imkan verir.

D) mdvcud obyekto halqa formasi vermoyo imkan verir.

E) movcud obyekto dairo formasi vermoyo imkan verir.

403) Sual:CAM — ...

A) matn prosessorlar1 hazirlamagq tli¢iin nozords tutulan sistemim beynoslxalq isarosidir.

B) programla idars olunan dozgahlarda detallarin vo avadanliglarin avtomatik vo avtomatlagdirilmis emal edon sistemlorin beynalxalq isarasidir.
C) miixtolif n6v mithondis hesablamalar1 aparmaq tigiin nozords tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

D) obyektlorin modellorini vo konstruktor sonadlori hazirlamagq ii¢lin nozordo tutulan sistemim beynolxalq isarasidir.

E) verilonlor bazalarinin idars edilmasi sistemlorinin hazirlanmasi {i¢iin nazords tutulan sistemim beynolxalq isarosidir.

404) Sual:3ds Max proqraminda virtual fozanin 6n torofdon goriiniisiiniin oks etdirilmasi {i¢lin hans1 proyeksiya poncoracini se¢gmok lazimdir?
A) Right

B) Front

C) Top

D) Left

E) Perspective

405) Sual: AutoCAD programinda qovs obyekti yaratmagq iisiin ...
A) Rectangle omrindon istifads edilir.

B) Arc omrindan istifado edilir.

C) Point omrindan istifads edilir.

D) Circle omrindan istifads edilir.

E) Polygon amrindan istifads edilir.

406) Sual: AutoCAD programinda ...



A) Line omri obyekt yaratmir

B) Snap omri obyekt yaratmir.

C) Point omri obyekt yaratmir

D) Polygon omri obyekt yaratmur.
E) Arc omri obyekt yaratmar.

407) Sual: AutoCAD programina nazoran diizgiin ifadoni miioyyon edin
A) Elmi opsiyasi xatti 6l¢ii vahidi formati deyil

B) Daoqiqlik opsiyasi xatti 6l¢ii vahidi formati deyil.

C) Memarliq opsiyasi xatti 6l¢ii vahidi formati deyil.

D) Onluq opsiyasi xatti 6l¢ii vahidi format1 deyil.

E) Miihandis opsiyasi1 xatti 6l¢ii vahidi format1 deyil.

408) Sual: AutoCAD programinda barabartorafli qapalr ...

A) coxbucagli yaratmaq ti¢lin Area omrindan istifads edilir.

B) coxbucagli yaratmaq tigiin Polygonal omrindon istifado edilir.
C) ¢oxbucagli yaratmagq ti¢iin Edge omrindon istifado edilir.

D) ¢oxbucagli yaratmaq ti¢iin Close amrindan istifads edilir.

E) ¢oxbucaqli yaratmagq ii¢iin Rectangle omrindon istifado edilir.

409) Sual: AutoCAD proqraminda goriiniig ekrani ...
A) Limits omri ilo yaradilir.

B) Viewports amri ilo yaradilir

C) Ortho omri ilo yaradilir.

D) Snap omri ilo yaradilir.

E) Grid omri il yaradilir.

410) Sual: AutoCAD programinda qovs obyekti yaratmaq tiigiin ...
A) RECTANGLE omrindon istifads edilir.

B) ARC omrindon istifado edilir.

C) CIRCLE amrindan istifads edilir.



D) POINT omrindan istifads edilir.
E) POLYGON omrindan istifados edilir.

411) Sual: AutoCAD programinda ¢oxbucaqli obyekt yaratmagq ii¢iin
A) Rectangle omrindon istifado edilir.

B) Polygon omrindon istifads edilir.

C) Snap omrindon istifado edilir.

D) Grid amrindon istifads edilir.

E) Limits omrindon istifado edilir.

412) Sual:Pesokar memarlar ...

A) binalarin layiholondirilmasi vo soharlorin planlagdirilmasi iigiin Grapher proqramindan istifado edirlor.

B) binalarin layihslondirilmasi va soharlorin planlasdirilmasi tigiin AutoCAD programindan istifads edirlor.

C) binalarin layihalondirilmasi va goharlarin planlagdirilmasi tigiin Photoshop proqramindan istifads edirlor.
D) binalarin layiholondirilmasi vo goharlorin planlagdirilmasi iiglin Photo Painter proqramindan istifado edirlor.
E) binalarin layiholondirilmosi vo soharlorin planlagdirilmasi i¢tin Corel DRAW proqramindan istifado edirlor.

413) Sual: AutoCAD programinda POLY GON omri vasitasils ...

A) qurulan ¢oxbucaglinin toraflorinin say1 3-don 65 536-ya kimi doyiso bilor.
B) qurulan ¢oxbucaqlinin toraflorinin say1 3-don 1024-o kimi doyiso bilor

C) qurulan ¢oxbucaglinin toraflorinin say1 3-don 16-ya kimi doyiso bilor.

D) qurulan ¢oxbucaglinin toraflorinin say1 3-don 256-ya kimi doyiso bilor.

E) qurulan ¢oxbucaqlinin toraflorinin say1 3-don 512-yo kimi doyiso bilor.

414) Sual: AutoCAD programinda sahani ...

A) hesablamagq tigiin Dimensions omrindan istifads edilir.
B) hesablamaq {i¢iin Area omrindon istifado edilir.

C) hesablamagq ti¢iin Chammer omrindan istifado edilir.
D) hesablamagq ii¢iin Elevation amrindaon istifads edilir
E) hesablamagq iiciin Fillet omrindon istifado edilir.



415) Sual: AutoCAD programi ii¢iin ...

A) tor addiminin tonzimlonmasi ¢ertyojun parametrlorinin tonzimlonmasi amoliyyatlarina aid deyil.

B) istinad ndqtesinin miioyyan edilmasi ¢ertyojun parametrlorinin tonzimlonmasi amoliyyatlarina aid deyil.
C) 6l¢ii vahidinin miioyyon edilmasi ¢ertyojun parametrlorinin tonzimlonmasi omoliyyatlarina aid deyil.

E) rosm oblastinin miioyyan edilmasi ¢ertyojun parametrlorinin tonzimlonmasi amoliyyatlarina aid deyil.

416) Sual: AutoCAD programinin toyinatina ...

A) bork cisimlorin iki6lsiilii modellosdirilmasi daxil deyil

B) rastr tosvirlorin yaradilmasi v redakts edilmasi daxil deyil.

C) texniki gertyojlarin yaradilmasi vo redakto edilmasi daxil deyil
D) obyektlorin natural dlgiilorlo yaradilmasi daxil deyil.

E) ikiol¢iilii layihslorin yaradilmasi daxil deyil.

417) Sual:AutoCAD proqraminin LINE amrinin Close parametri ....
A) yerina yetirilmlg sonuncu omri logv etmok ii¢iin istifads edilir.
B) gapal1 xott/xatlor gokmok tigiin istifads edilir.

C) qurma (¢okmo) prosesini davam eydirmok ii¢ilin istifads edilir

D) xottin yering yetirilmasini sona ¢atdirmaq tigiin istifado edilir.

418) Sual: AutoCAD programinda susma prinsipi ilo dairs qurmagq li¢iin ...
A) Tan, Tan, Tan {isulu nozordo tutulmusdur

B) Center — Radius iisulu nozords tutulmusdur.

C) Start — Center — End iisulu nozords tutulmusdur.

D) Star — Center — Angle iisulu nazords tutulmusdur.

E) Star — Center — Length iisulu nozords tutulmusdur.

419) Sual:AutoCAD programinda RECTANG amrinin Thickness ...

A) opsiyasindan ti¢dl¢iilii fozada Z oxu boyunca sixilmis formada qurulan diizbucaqlinin sahasini miioyyon etmok tigiin istifads edilir.

B) opsiyasindan ti¢ol¢iilii fozada Z oxu boyunca sixilmis formada qurulan diizbucaqlinin hiindiirliiylinii miisyyan etmok {i¢iin istifads edilir

C) opsiyasindan ti¢dl¢iilii fozada Z oxu boyunca sixilmis formada qurulan diizbucaqlinin diametrinin uzunlugunun qiymatini miioyyan etmak ii¢lin



istifads edilir.
D) opsiyasindan ticol¢iilii fozada Z oxu boyunca sixilmis formada qurulan diizbucaqlinin torofinin uzunlugunu miisyyan etmak {iciin istifados edilir

E) opsiyasindan {i¢dl¢iilii fozada Z oxu boyunca sixilmis formada qurulan diizbucaqlinin perimetrinin uzunlugunu miisyyon etmok {i¢iin istifado
edilir.

420) Sual: AutoCAD programinda LIMITS omrindon ...

A) Gorlntii ekraninm1 yaratmaq tigiin istifado edilir.

B) Diizbucaqli cizgi varaqinin verilmasi {i¢iin istifado edilir.
C) Miirokkab fiqurlar1 ¢okmok ticiin istifado edilir.

D) Adi fiqurlar1 ¢gokmok tigiin istifads edilir.

E) Cizginin miioyyon hissasinin se¢ilmasi ticiin istifads edilir.

421) Sual:3ds Max programinda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejiminde modellar yonulmus, hamarlanmamais va is1ql1 oks etdirilir?
A) Edged Faces + Highlights

B) Smooth + Flat

C) Facets + Highlights

D) Wireframe + Highlights

E) Smooth + Highlights

422) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin Facets rejimi neco adlanir?
A) Tillor

B) Yonulmus

C) Hamarlanmis

D) Yasti

E) Karkas

423) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimindo modellor hamarlanmadan v isiqlandirilmadan oks etdirilir?
A) Edged Faces

B) Facets

C) Wireframe

D) Flat



E) Smooth

424) Sual:3ds Max proqraminda modellori tam oks etdiron ii¢ rejimdon hansinda daha az resurs tolob edilir?
A) Smooth

B) Facets

C) Wireframe

D) Flat

E) Smooth + Highlights

425) Sual: AutoCAD programinda birsatrii motn obyekt yaratmaq tigiin ...
A) MultiLine omrindan istifado edilir.

B) Dtext omrindon istifads edilir.

C) Justify Text omrindon istifado edilir.

D) Edit Text omrindan istifads edilir.

E) Scale Text omrindon istifado edilir.

426) Sual:Coxsotirli motn obyekti AutoCAD proqraminda ...
A) Justify Text omri ilo yaradila bilor.

B) Mtext omri ilo yaradila bilor.

C) Single Line Text amri ilo yaradila bilar.

D) Edit Text omri ilo yaradila bilor.

E) Scale Text omri ilo yaradila bilor.

427) Sual: AutoCAD proqraminda texniki cizgilor {i¢iin nozords tutulan ...
A) ancagq tifiiqi Ol¢iiler gostarila bilor.

B) biitiin Olgiilor gostarilo bilor.

C) bucaq olgiilori vo radial dlgiilor gostorilo bilor.

D) tokeo iifiiqi vo saquli 6l¢iilor gdstarilo bilor.

E) ancaq saquli olgiilor gostorilo bilor.

428) Sual: AutoCAD programinda Arc Length omrindan ...



A) radiusun uzunlugunu gostormok tigiin istifado edilir.
B) qovsiin uzunlugunu gostormak tigiin istifads edilir.
C) diiz xattin uzunlugunu goéstormok {i¢iin istifado edilir.
D) daironin uzunlugunu gostormok tigiin istifado edilir.
E) daironin sahosini gdstormok tigiin istifads edilir.

429) Sual:Diizgiin olmayan ifadoni tapin.
A) Paint rastr redaktordur.

B) Adobe Photoshop rastr redaktordur.
C) AutoCAD rastr redaktordur

D) Corel Photo-paint rastr redaktordur.
E) Corel Painter rastr redaktordur.

430) Sual:MS DOS amoliyyat sistemi ils ...
A) AutoCAD proqraminin 15 versiyast isloyib.
B) AutoCAD programinin 13 versiyasi igloyib.
C) AutoCAD programinin 12 versiyasi isloyib.
D) AutoCAD programinin 10 versiyasi isloyib.
E) AutoCAD programinin 14 versiyasi isloyib

431) Sual: AutoCAD programinda tosovviir edilon diizbucaqli ...
A) cizgi voaraqi Viewports omrinin komaoyi ilo miioyyon edilir.
B) cizgi varaqi Limits omrinin kdmayi ilo miioyyan edilir.

C) cizgi voraqi Poligon omrinin kémayi ilo miioyyon edilir.

D) cizgi voraqi Restangle omrinin komayi ilo miisyyan edilir.

E) cizgi varaqi Ortho amrinin kdmayi ilo miioyyen edilir.

432) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimi modelin is1q lokalori olmadan tam oks etdirilmosi rejimi hesab edilir?
A) Bounding

B) Smooth

C) Wireframe



D) facets
E) Flat

433) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin Facets+Highlights neco adlanir?
A) Yast1 + Isiglandirilmis

B) Yonulmus + Isiglandiriimis

C) Karkas + Isiglandirilmus

D) Hamarlanmis + Karkas

E) Tillor + Yasti

434) Sual:3ds Max proqraminin hansi oks etdirms rejimindo modellorin tokco goriinon hissolori tiind seqmentlogdirma toru kimi oks etdirilir?
A) Smooth

B) Hidden Line

C) Wireframe

D) Flat

E) Edged Faces

435) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin Wireframe oks etdirilmasi rejimi neco adlanir?
A) Isiglandirilmis karkas

B) Karkas

C) Ayrilmas tillor

D) Yasti

E) Tillor

436) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin Flat oks etdirilmosi rejimi neco adlanir?
A) Hamarlanmis

B) Yasti

C) Karkas

D) Tillor

E) Yonulmus



437) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimindo onlarin yasti proyeksiyalari oks etdirilir?
A) Bounding

B) Flat

C) Wireframe

D) Facets

E) Smooth

438) Sual:3ds Max programinda obyektlorin oks etdirilmasi rejimlorindan hansi ortoqrafik proyeksiya poncaralori iiciin standart rejim hesab edilir?
A) Edged Faces

B) Wireframe

C) Lit Wireframes

D) Facets

E) Bounding Box

439) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin Edged Faces oks etdirilmasi rejimi neco adlanir?
A) Hamarlanmig

B) Ayrilmus tillor

C) Karkas

D) Tillor

E) Yonulmus

440) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin hansi rejimi modellarin tillorini ayirmaga vo seqmentasiya torunu oks etdirmayo
imkan verir?

A) Facets

B) Edged Faces
C) Flat

D) Wireframe
E) Smooth

441) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin Smooth oks etdirilmasi rejimi neco adlanir?
A) Yasti



B) Hamarlanmis
C) Karkas

D) Tillor

E) Yonulmus

442) Sual: AutoCAD programinda 6l¢ii tiplorinin togkilediciloring ...
A) hasiys xotti daxil deyil.

B) ox daxil deyil.

C) baslangica gors yerdoyismao

D) tosvirin ayri xotti daxil deyil.

E) olgii xotti daxil deyil.

443) Sual:3ds Max proqraminda obyektlorin oks etdirilmasinin Lit Wireframes rejimi neco adlanir?
A) Qabatit konteyneri

B) isiglandirilmis karkas

C) Ayrilmus tillor

D) Gizli xotlor

E) Isiglandirilmis yast:

444) Sual:3ds Max proqraminda Squeeze modifikatorunun hansi parametri obyektin yan toroflordon, yoni radial yumsaldilma formasina cavab verir
A) Radial Squeeze qrupunun Amount parametri

B) Radial Squeeze qrupunun Curve parametri

C) Limits qrupunun Lower Limit parametri

D) Axial Bulge qrupunun Curve parametri

E) Axial Bulge qrupunun Amount parametri

445) Sual: AutoCAD proqraminda hans1 amr obyekt yaratmir?
A) Sircle

B) Grid

C) Line

D) Point



E) Arc

446) Sual: AutoCAD programinda noqtonin ya X, ya da Y oxyna nozoron paralel stiriigsdiiriilmasini gostormok ti¢iin hans1 omrdon istifado edilir?
A) Arc

B) Ortho

C) Snap

D) Grid

E) Limits

447) Sual:Hans1 program istifadogiyo sonsuz rosm sahosi toqdim edir?
A) Imaging

B) AutoCAD

C) Paint

D) Photoshop

E) My Picture

448) Sual: AutoCAD programinda cizgi ¢okmok {i¢iin tasovviir edilon diizbucaqli voraq hanst omrin kémokliyi ilo miioyyon edilir?
A) Viewports

B) Limits

C) Poligon

D) Restangle

E) Ortho

449) Sual: AutoCAD programinda hanst omr obyekt yaradir?
A) Rotate

B) Point

C) Ortho

D) Grid

E) Snap

450) Sual: AutoCAD programinda istifads edilon diizbucaqli koordinat sistemino nozoron sohv cavabi miioyyon edin:



A) miitlog koordinatlardan istifado etmoyo inkan yaradir

B) mosafo X oxu lizro saga, Y oxu iizro sola, Z oxu iizrs istifadociys dogru azalir

C) miistovilorin kosismo xotlori X,Y,Z oxlarini omolo gotirir

D) X,Y,Z oxlarinin kasisma noqtesi koordinatlari (0,0,0) olan koordinat sisteminin baslangic noqtesi hesab edilir
E) koordinat sistemini ti¢ qarsiligl perpendikulyar olan miistovi omalo gatirir

451) Sual:Kosfiyyatci-todqiqatcilar arasinda hansi néqto kompasin besinci noqtosi hesab edilir?
A) ikidl¢ii fozada gorb istigamotini géstoron noqto

B) todqgigat¢inin dayandigi noqto

C) ikiolcii fozada simal istigamatini gostoran noqto

D) iki6l¢ii fozada conub istigamatini gostoron noqto

E) ikidlct fozada sorq istigamatini géstoran ndqto

452) Sual: AutoCAD proqraminda qurulan tosvirin har bir noqtesi neco miioyyaon edilir?
A) AutoCAD programlna aid olmayan xiisusi tisulun komoyi ilo

B) ikiol¢iilii fozada ododlor ciitliiyti, licolgiilii fozada iso adodlor tigliiyii ilo

C) ikiol¢iilii miistovido miistovinin voziyyating goro

D) tigolctilii miistovids tosvirin ekranda gostorilmasi rejiming goro

E) ikidlgtli va tigolciilii fozada goriintii ekraninin voziyyatino gors

453) Sual:AutoCAD proqraminda Line (Par¢a) amrinin yerina yetirilmosi basa catandan sonra Undo (Imtina) omri ilo tasvirden nego obyekti logv
etmok miimkiindiir?

A) sonuncudan baslayaraq novbao ilo biitiin parcalari
B) he¢ nayi logv etmok miimkiin deyil

C) birinci va sonuncudan basqga biitiin parcalari

D) ancaq sonuncu pargant

E) ancaq sonuncu va sonuncudan qabagki parcant

454) Sual: AutoCAD programi ii¢ilin hans1 omoliyyat ¢ertyojun parametrlorinin tonzimlonmasi omoliyyatlarina aid deyil?
A) tor addiminin tonzimlonmaosi
B) istinad ndqtasinin miioyyon edilmosi



C) 6l¢ii vahidinin miioyyon edilmaosi

E) rosm oblastinin miioyyon edilmasi

455) Sual: AutoCAD programinin LINE omrinin Close parametri na ii¢iin istifads edilir?
A) qurulmus sonuncu parcani silmok {i¢iin

B) yerina yetirilmls sonuncu omri logv etmoak {igiin

C) gapal1 xott/xatlor gokmok {igiin

D) qurma (¢okma) prosesini davam eydirmok {i¢iin

E) xattin yerina yetirilmasini sona ¢atdirmagq iigiin

456) Sual: AutoCAD programinda susma prinsipi ilo dairo qurmagq tli¢iin hansi {isul nazaords tutulmusdur?
A) Tanget, Tanget, Radius (Toxunan, toxunan, radius)

B) Center — Radius (Morkoz — Radius)

C) Center — Diameter (Morkoz — Ddiametr)

D) Three — Point (Ug ndqto)

E) Two — Point (Iki ndqto)

457) Sual: AutoCAD programinda qovs obyekti yaratmaq tigiin hans1 omrdon istifads edilir?
A) Restangle

B) Arc

C) Circle

D) Point

E) Poligon

458) Sual: AutoCAD programinda birsatrii matn obyekt yaratmaq ii¢iin hans1 omrdon istifado olunur?
A) Justify Text

B) Dtext

C) MultiLine

D) Scale Text

E) Edit Text



459) Sual:Coxsotirli matn obyekti AutoCAD proqraminda hansi omrin kdmayi ilo yaradilir?
A) Justify Text

B) Mtext

C) Single Line Text

D) Edit Text

E) Scale Text

460) Sual: AutoCAD programinda hans1 6l¢ii tiplori gostorilo bilor?

A) texniki cizgilor li¢lin nozordo tutulan bucaq 6lgiilori vo radial dl¢iilor
B) texniki cizgilor iigiin nozards tutulan biitiin dl¢iilor

C) texniki cizgilar li¢iin nazards tutulan ancagq iifiiqi dl¢iiler

D) texniki cizgilor {i¢lin nazords tutulan ancaq saquli dl¢iilor

E) texniki cizgilor {i¢iin nozords tutulan tokco {ifiiqi vo saquli dlgiilor

461) Sual: AutoCAD programinda 6l¢ii xatloti olave edilorkon iki son ndqte avozino obyektin 6zii se¢ilonds no bas verir?

A) diiz cavab yoxdur
B) birinci va ikinci hasiys xatlorinin baglangic noqtalori avtomatik miisyyanlosdirilir
C) heg na bas vermir

D) birinci hagiyo xottinin baglangic noqtosi AutoCAD programi ilo avtomatik miioyyonlosdirilir

E) ikinci hasiys xottinin baglangic noqtasi AutoCAD proqrami ilo avtomatik miioyyonlosdirilir

462) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Feather omri ilo ¢agrilan dialogdan istifado etmoklo ...

A) obyektin sarhadlorini hamar elomak olar.

B) obyektin sorhoadlorini yarimsoffaf elomok olar.
C) obyektin sorhadlarini boz elomak olar.

D) obyektin sorhadlorini birton elomok olar

E) obyektin sorhadlorini diiz elomok olar.

463) Sual:Photo-Paint redaktorunda obyektin daha koskin sorhaddini yaratmaq tigiin ...
A) Object — Feather omrindon istifado edilir.



B) Object — Matting —Threshold omrindon istifads edilir.

C) Object — Matting — Defringe omrindon istifads edilir.

D) Object — Matting — Remove Black Matte omrindon istifado edilir.
E) Object — Matting — Remove White Matte omrindon istifads edilir.

464) Sual:Photo-Paint redaktorunda obyektin konarlar1 boyu zolagi obyektin orta rongi ilo ronglomok iiciin ...
A) Object — Feather omrindon istifado edilir.

B) Object — Matting — Defringe omrindon istifado edilir.

C) Object — Matting — Threshold omrindan istifado edilir.

D) Object — Matting — Remove Black Matte omrindon istifads edilir.

E) Object — Matting — Remove White Matte omrindon istifado edilir.

465) Sual:Photo-Paint redaktorunda onyektin konarlar iizra yerloson qara lokalori ...
A) Object — Feather omri ilo logv etmok olar.

B) Object — Matting — Remove Black Matte omri ilo logv etmok olar.

C) Object — Matting — Threshold omri ilo logv etmok olar.

D) Object — Matting — Defringe omri ilo logv etmok olar.

E) Objec — Matting — Remove White Matte omri ilo logv etmok olar.

466) Sual:Photo-Paint redaktorunda onyektin konarlar1 tizra yerloson ag lokalori ...
A) Object — Feather omri ilo logv etmok olar.

B) Object — Matting — Remove White Matte omri ilo logv etmok olar.

C) Object — Matting — Threshold omri ilo logv etmok olar.

D) Object — Matting — Defringe omri ilo logv etmok olar.

E) Object — Matting — Remove Black Matte omri ilo logv etmok olar.

467) Sual:Photo-Paint redaktorunda obyektin konarlarini yarimgoffaf elomok iiciin ...
A) Object — Matting — Remove White Matte omrindon istifade etmok olar.

B) Object — Feather omrindan istifado etmak olar.

C) Object — Matting — Threshold amrindon istifade etmak olar.

D) Object — Matting — Defringe omrindon istifado etmok olar.



E) Object — Matting — Remove Black Matte omrindon istifado etmok olar.

468) Sual:Photo-Paint proqgraminda Object — Matting — Remove Black Matte vo Object — Matting — Remove White Matte omrlori ...
A) obyekt iiclin zigzaqabanzar sorhadlor yaratmaga komok edir.

B) obyekt ii¢lin daha doqiq sorhadlor yaratmaga komok edir.

C) obyekt ii¢lin geyri-doqiq sorhadlor yaratmaga komok edir.

D) obyekt ii¢iin cox yuyulmus sorhadlor yaratmaga komok edir.

E) obyekt tigiin daha siirliskon sorhadlor yaratmaga komok edir

469) Sual:Photo-Paint programinda fon tasvirs tobii daxil ola bilon tosvirleri ...
A) obyekta tekstur rangloms totbiq etmakls almagq olar.

B) kaskinliyi artirmaq va ya obyektin konarlarini yumaqla almagq olar.

C) obyektin ronglorinin sayini artirmagqla almagq olar.

D) obiekt {igiin istifads edilon roanglorin sayini azaltmaqla almagq olar.

E) obyekto rastr tosvirlo ronglomo totbiq etmoklo almaq olar.

470) Sual: Photo-Paint redaktorunda Conversion siyahisindan ....
A) bu siyahinin elementlorinin ag-qara tosvire doxli yoxdur.

B) rongli tasvirin ag-qara tasvira ¢evrilmasi metodu segcilir.

C) rangli tosvirin parlagligini miioyyon edom metod segilir.

D) rangli tosvirin dolgunlugunu miioyyonedon netod secilir.

E) rongli tosvirin intensivliyini miisyyon edon metod segilir.

471) Sual:Photo-Paint redaktorunda Black and White omri se¢ilonds ...

A) ekrana tosvirin tohrif edilmasini tonzimloyon dialoq agilir.

B) ekrana rongli tosvirin ag-qara tosirs ¢cevrilmasi metodunu se¢moayo imkan veron dialoq agilir.
C) rongli tosvir ag-qara tosvira gevrilir.

D) rongli tosvir monoxrom tosvira ¢evrilir.

E) ekrana tosvirin dolgunlugunu tonzimloyon dialoq agilir.

472) Sual:Rongbdliimdi ....



A) tosvirin bir nego yasil tosvira boliinmosidir.

B) tosvirin bir ne¢o monoxrom tosvira boliinmosidir.
C) tasvirin bir ne¢o rangli tasvira boliinmasidir.

D) tasvirin bir ne¢o qirmizimtil tosvira béliinmosidir.
E) tosvirin bir ne¢o gdyiimtiil tosvira boliinmasidir.

473) Sual:Photo-Paint progaminda Image-Combine-Cannels amrindon ... iigiin istifads edilir.
A) tosviri bir ne¢a qurmizimtil tasvira bolmak

B) ayri-ayri kanallar1 vahid tosvirdo birlogdirmok

C) ayri-ayri kanallar1 miixtalif tosvirlorde birlogdirmok

D) tosviri bir ne¢o monoxrom soklo bolmok

E) tosviri bir ne¢a rongli tosvira bolmak

474) Sual:Photo-Paint redaktorunda Mode doyisdiricisi ilo .... segilir.
A) dolgunlugun doyigmasinin tanzimlonmasi metodu

B) rong modeli

C) rong calari

D) tasvirin parlaghiginin doyisdirilmasinin tonzimlonmasi metodu

E) kontrastligin doyigsmosi metodu

475) Sual:Photo-Paint redaktorunda Image-Adjust-Brightness-Contrast-Intensity omri secilondo ....

A) ekrana intensivliyin tonzimlonmasi dialoqunun variantlarindan biri agilir.

B) ekrana parlagligin, kontrastligin vo intensivliyin tonzimlonmaosi dialoqunun variantlarindan biri acilir.
C) cavablarin heg biri diiz deyil.

D) ekrana parlagligin tonzimlonmasi dialoqunun variantlarindan biri acilir.

E) ekrana kontrastligin tonzimlonmasi dialoqunun variantlarindan biri agilir.

476) Sual:Photo-Paint proqgramindaki gamma korreksiya dialoqunda olan gammanin qiymati siiriingocinin komayi ilo ...
A) tokco monoxrom tosvirlari is1qli elomok olar

B) tosviri i51ql1 va ya tutqun etmak olar.

C) tokca rongli tosviri isigli elomok olar.



D) rongli tasviri tokco tutqun etmok olar
E) tokco boz tosvirlori is1qli elomok olar.

477) Sual:Photo-Paint proqraminda Tosvir — Korreksiya —Genislondirilmis kontrastliq amrindon ... istifado edilir.
A) tosvirin tohrif olummasinin tonzimlonmasi gialoqunun agilmasi li¢iin

B) kontastligin tonzimlonmaosi dialoqunu agmagq ti¢iin

C) parlagligim tonzimlonmasi dialoqunu agmagq tigiin

D) dolgunlugun tonzimlonmasi dialoqunu agmagq iigiin

E) intensivliyin tonzimlonmasi dialoqunu agmagq ii¢iin

478) Sual:Xiisusi alqoritmlarin va tosadiifi adadlor generatorunun kdmayi ilo yaradilan tasvirlor ... adlandirilir.
A) konik rongloma

B) tekstura

C) bircins rongloma

D) xotti ronglomo

E) radial ronglomao

479) Sual:.... tektur tosvirlor hesab edils bilar.
A) digor tobiot hadisolori vo ya fantastik tosvirlor
B) cavablarin hamisi diizdiir

C) buludlar

D) minerallar

E) is1q pariltisi

480) Sual:Hor bir tekstura {i¢iin doyisdirilo bilon ... kimi parametrlor olur.
A) cavablarin hamaisi diizdiir

B) istifado edilon ronglor toplusu

C) kontrastliq

D) parlaqliq

E) diirtstliik va s.



481) Sual:Tekstura ... malik olur.

A) tosvirlors orijinal goriiniis vera bilmoak xassasing
B) cavablarin hamisi diizdiir

C) 6ziino moxsus parametrlora

D) fantastik forma xassosino

E) tobiot hadisolorini xatirlatmaq xassasing

482) Sual:Photo-Paint programinda hansi rongloma novii ixtiyari ronglome yaratmaga imkan verir?
A) fordi ronglomao.

B) interaktiv ronglomo.

C) iterativ rangloma.

D) Intensiv rongloma.

E) statik rongloma.

483) Sual:Photo-Paint proqraminda interaktiv rongloma alstinin komayi ils ... yaratmaq daha miinasibdir.
A) diizbucaqli qradiyent romglomo

B) xotti qradiyent ronglomo

C) radial qradiyent rongloma

D) konik gradiyent ronglomo

E) kvadrat qradiyent ronglomo

484) Sual:Photo-Paint programinda Interaktiv ronglomeni ... redakto etmak olar.
A) Ctrl + Shift diiymosi sixilana qodor

B) doyisikliyi totbiq etmo diiymasi sixilana qodor

C) Enter diiymasi sixilana qador

D) Shift + Enter diiymosi sixilana qodor

E) Alt + Enter diiymosi sixilana qodor

485) Sual:Photo-Paint proqraminda rong kecidinin istigamatini vo sonunu doyisdirmak iigiin ...
A) cavablarin heg biri diiz deyil.
B) rong ke¢idinin interaktiv tonzimlonmosi vektorunun sonunun yerini doyisdirmok lazimdir



C) rong kegidinin interaktiv tonzimlonmosi vektorunun balangic hissasinin doyisdirmok lazimdir.
D) rong keg¢idinin interaktiv tonzimlonmaosi vektorunun balangic hissasinds yerloson diizbucaqli iizorindos sol diiymoni ikiqat sixmaq lazimdir.
E) rong kecidinin interaktiv tonzimlonmasi vektorunun sonunda yerloson diizbucaqli iizorinds sol diiymoni ikiqat sixmaq lazimdir.

486) Sual:Photo-Paint programinda soffafligin sifir gimatinds rongloms ...
A) diiz cavab yoxdur.

B) geyri-soffaf olur.

C) gismoan goffaf olur.

D) tamamils soffaf olur.

E) yarimsoffaf olur.

487) Sual:Photo-Paint programinda soffafligin boyiik qiymatlorinds ... rongloma aparmagq olar.
A) soffaf qara ronglo

B) yarimgoffaf ronglo

C) geyri soffaf ranglo

D) qisman soffaf ronglo

E) soffaf sar1 ronglo

488) Sual:Photo-Paint programinda rongloms oblastini mohdudlasdirmagq {i¢iin ... lazimdir.
A) diiz cavab yoxdur

B) rong sorhaddinin toyin olunma hassasligini tonzimlomok

C) yarimsoffaf boya ilo ronglomak

D) geyri-soffaf boya ilo ronglomok

E) azaciq soffaf boya ilo ronglomok

489) Sual:Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki adad ...
A) diiz cavab yoxdur.

B) rongloma sorhaddinin toyinolunma hassasligini gostorir

C) tosvirin is1ql1 sahoalorinin parlagqligini gostorir.

D) tosvirin dolgun sahslarinin ranglonmasini gostarir.

E) tosvirin kaskin saholorinin rongini gustarir.



490) Sual:Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki adad 100-9 barabor olanda ...
A) diiz cavab yoxdur.

B) rongindon asili olmayaraq tosvirin biitiib saholori ronglonir.

C) tosvir ronglonmir.

D) tosvirin mohdud hissasi ranglanir.

E) tosvirdoki ronglomao ti¢iin sol diiymo sixilan yerdoki rongo uygun sahoalor tam ronglonir.

491) Sual:Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki orta qiymatlords ...
A) diiz cavab yoxdur.

B) rongloma tigiin seg¢ilon rongo kifayot qodor oxsar ronglor vo calarlar doyisdirilos bilir.
C) tosvir ronglonmir.

D) tosvirin mohdud hissosi ronglonir.

E) tosvirdaki rongloms ti¢iin sol diiyma sixilan yerdoki rongs ygun sahalor tam ronglonir.

492) Sual:Photo-Paint programinda Yolverilon (Dopusk) sahasindoki kigik giymatlords ...

A) diiz cavab yoxdur.

B) tosvirin tokco rangloma tigiin sol diiyma sixilan yerindoki ronglo eyni rongds olan saholori doyisir.

C) tosvirdoki rongloma iigiin se¢ilon rongo kifayot godor oxsar ronglor vo calarlar olan saholor doyisdirilir.
D) tosvir ronglonmir.

E) tosviin mohdud hissasi ranglanir.

493) Sual:Photo-Paint programinda bircins rongloma rejimini segondon sonra rangi toanzimlayan dialoqu agmagq ti¢iin ... dilymasini sixmaq lazimdir.
A) bircins ronglomo

B) gradiyent ronglomo

C) fontan ronglomo

D) tekstur rongloma

E) ronglomoni dayisdirmak

494) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi alotls isloyarkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlar1 secilo bilor?
A) tokeo firca iizro maska alati ilo.



B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco lasso maska aloti ilo.

D) tokco diizbucaqgli maska alati ilo.
E) tokca elliptik maska alati ilo.

495) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 alotlo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlar1 se¢ilo bilor?
A) tokeo firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco maqnitli maska aloti ilo.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

496) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 alotlo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlari se¢ilo bilor?
A) tokeo firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokceo sehirli gubugla maska alati ila.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokcao elliptik maska alati ilo.

497) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi alotlo isloyarkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlari se¢ilo bilor?
A) tokeo firca lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco magnitli maska vo lasso maska alatlori ila.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alsti ilo.

498) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi alotlo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlari se¢ilo bilor?
A) sorbost formali maska alati ilo

B) cavablarin hamisi sohvdir

C) tokca magnitli maska va sehirli cubuqgla masqa alstlari ilo

D) diizbucaqli maska alati ilo



E) elliptik maska alati ilo

499) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma alati ilo isloyarkan alstin hassasligini tonzimlomak olur?
A) tokco firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco lasso maska aloti ilo.

D) tokco diizbucaqli maska alsti ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

500) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma alati ila isloyarkon alstin hassasligini tonzimlomak olur?
A) tokeo firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco mmagqnitli maska alati ilo.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

501) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 alotlo isloyorkon rongin oxsar ¢alarlarinin miioyyon edilmosinin miixtalif variantlar1 se¢ilo bilor?
A) tokeo firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco lasso maska va sehirli gubugla maska alotlori ilo.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

502) Sual:Photo-Paint programinda interaktiv soffafliq alotindon ... istifado edilir.
A) har yeri eyni, lakin qeyri-adi tabii soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq ligiin
B) geyri-borabor soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq tligiin

C) barabar soffafliga malik olan obyektlor yaratmagq ti¢iin

D) tokco har yeri eyni soffafliga malik olan obyektlor yaratmaq ti¢ilin

E) har yeri eyni tobii soffafliga malik olan obyektlor yaratmaq ii¢lin

503) Sual:Photo-Paint proqraminda interaktiv soffafliq aloti ...



A) formatlasdirma 16vhasindo yerlosir.
B) Toolbox 16vhasinds yerlosir.

C) Standard 16vhasindo yerlosir.

D) Obyektlor baglamasinda yerlosir.

E) Hazir tosvirlor baglamasinda yelosir.

504) Sual:Photo-Paint programinda soffafligin baslangicini ....

A) miivafiq iki donddoki cavablar diizdiir

B) soffafliq vektorunun avvalindos yerlogon kvadrat iizorinds sol diiymani aktivlesdirmoklo vermak olar.
C) soffafliq vektorunun sonunda yerloson kvadrat {izorindo sol diiymoni aktivlegdirmoklo vermok olar.

D) soffafliq vektorunun ortasinda yerloson diizbiicaql iizorinds sol diiymoni aktivlosdirmoklo vermok olar.
E) cavablarin hamisi diizdiir.

505) Sual:Photo-Paint programinda soffafligin sonunu

A) sol diiymoni tosvirin sonunda aktivlogdirmoklo vermok olar.

B) soffafliq vektorunun sonunda yerloson kvadrat {izorindo sol diiymoni aktivlosdirmoklo vermok olar.

C) soffafliq vektorunun avvalindos yerlogon kvadrat iizorinds sol diiymoni aktivlesdirmoklo vermak olar.
D) soffafliq vektorunun ortasinda yerloson diizbiicaqli tizorindo sol diiymoni aktivlegsdirmoklo vermok olar.
E) sol diiymoni tosvirin oavvalinds aktivlesdirmoklo vermok olar.

506) Sual:Photo-Paint proqraminda soffafliq vektorunun ortasinda yerlogon diizbiicaqlinin yerini doyisdironds ....
A) soffaflig1 azaldir.

B) soffafligin doyigsmosinin orta noqtoesi doyisir.

C) soffafligin doyigsmasinin baslangic noqtasi doyisir.

D) soffafligin doyismosinin son ndqtasi doyisir.

E) soffaflig1 artirir.

507) Sual:Photo-Paint programinda soffafliq vektorunun baslangicinin yerini mausla doyisdironds ...
A) obyektin keyfiyyati yaxsilasa bilor.

B) obyektin soffaflig1 doyiso bilor.

C) obyektin soffaflig1 doyise bilmoz.



D) obyektin soffafligi ¢ox az hallarda doyiso bilor.
E) obyektin gotiiniisii yaxsilaga bilor.

508) Sual:Photo-Paint programinda soffafliq vektorunun sonunun yerini mausla doyisdironds ...
A) obyektin keyfiyyoti yaxsilasa bilor.

B) obyektin soffaflig1 doyiso bilor.

C) obyektin soffaflig1 doyiso bilmoz.

D) obyektin soffafligi ¢ox az hallarda doyiso bilor.

E) obyektin gotiiniisii yaxsilaga bilor.

509) Sual:Photo-Paint programinda ... orijinal yarimsoffaf obyekt taratmagq olar.
A) cavablarin hamisi diizdiir.

B) gradiyent, tekstur vo ya rasr naxs soffafligi segmoklo

C) tokca gradiyent soffafligi segmoklo

D) tokcea tekstura soffafligi segmoklo

E) tokco rastr naxis soffafligi segcmoklo

510) Sual:Photo-Paint redaktorunda ciirbaciir yarimsoffaf obyektlori neco yaratmaq olar?
A) Perspektiv effektinin totbiqi ilo

B) Soffafligin verilmosinin miixtalif tisullarinin kombinasiyasi ila.

C) Obyektlarin tohrif edilmosinin miixtaliaf tisullarmin totbiqi ilo.

D) Obyektlorin oks etdirilmasinin miixtalif tisullarinin totbiqi ilo.

E) Obyektlorin oks etdirilmosi vo dondorilmasinin miixtalif tisullarinin totbiqi ilo

511) Sual:Photo-Paint redaktorunda yarimsoffaf obyektlor yaradanda orijinal effektin oldo edilmosino
A) cavablarin heg biri diiz deyil

B) bir neco soffaf obyekti bir birinin tistiino yerlogdirmoklo

C) bir neco soffaf obyekti saquli yerlosdirmoklo

D) bir neg¢o soffaf obyekti iifqi yerlosdirmoklo

E) bir nego soffaf obyekti porakondo yerlogdirmoklo

... nail olmagq olar.



512) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... obyektlor iigiin alavo emal vasitolorindon istifado xtisusilo somorali ola bilor.
A) klonlagdirma ilo emal edilmis obyektlorin hissalorindon yaradilan

B) fotonun hissslorindon yaradilan

C) flomasterls ¢okilon obyektlorin hissolorindon yaradilan

D) effektlor fircasinin kdmayi ilo yaradilan obyektlarin hissalorindan ibarat olan

E) primitivlor firgasinin firgasinin komayi ilo yaradilan obyektlorin hissalorindon ibarat olan

513) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object-Matting-Threshold menyu omrindan ... ii¢iin istifads edilir.
A) obyektin hamar sorhaddinin yaradilmasi {i¢iin

B) obyektin sort sorhoddinin yaradilmasi iigiin

C) obyektin salis sorhaddinin yaradilmasi li¢iin

D) obyektin miilayim sorhaddinin yaradilmasi {i¢iin

E) obyektin diiz sorhoddinin yaradilmasi {i¢iin

514) Sual:Photo-Paint redaktorunda Obyekt-Ortiilmo-kandar menyu omrindon ... {i¢iin istifads edilir.
A) obyektin sort sorhoddinin yaradilmasi {i¢iin

B) obyektin salis sorhoddinin yaradilmasi iigiin

C) obyektin miilayim sorhaddinin yaradilmasi i¢iin

D) obyektin diiz sorhoddinin yaradilmasi {i¢iin

E) obyektin hamar sorhoddinin yaradilmasi tigiin

515) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object-Text-Fit To Path menyu omrindon ... {i¢ilin istifads edilir.
A) miivafiq iki bondoki cavablar diizdur.

B) motni yol boyunca yerlosdirmak

C) motni adi obyekto ¢evirmok

D) tosviri diiz formaya salmaq

E) cavablarin hamisi sohvdir.

516) Sual:Photo-Paint redaktorunda Cylinder menyu omri il ... imitasiya edilir.
A) perspektiv effekti totbiq edilon tosvir yaradilmasini
B) tosvirin silindrik sot izorindo yerlosdirilmosi



C) qabariq birton tosvir
D) ayilmis kagiz voraqi
E) qgeyri soffaf biikiik yaradilmasini

517) Sual:Photo-Paint redaktorunda Emboss effektinin komaoyi ilo ...
A) perspektiv effekti totbiq edilon tosvir yaradilir.

B) gabariq (relyefli) birtonlu tosvir alinir.

C) tosvir silindrik sat iizorinds yerlosdirilir.

D) ayilmis kagiz voraq formasi alinir.

E) geyri soffaf biikiik yaradilir.

518) Sual:Photo-Paint proqraminda rong baglamasini agmagq ii¢iin ... diiymolor kombinasiyasindan istifads etmok olar.
A) Ctrl + F9

B) Ctrl + F2

C) Ctrl + F7

D) Ctrl + F3

E) Ctrl + F10

519) Sual:Photo-Paint programinda rosm, fon vo rongloma tigiin standartn ronglori miioyyon etmok ii¢iin ... aktivlosdirmok lazimdir.
A) Alt+F1

B) Atma (sbros) diiymosini

C) Ctrl + F8

D) Ctrl + F10

E) Ctrl + F11

520) Sual:Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rang zolaqlar tizra horakat etdirilon siiriingaclor ...
A) diiz cavab yoxdur.

B) se¢ilon rongdon asili olaraq calarli doyisdirir.

C) secilon calardan asili olqaraq rongi dayisdirir

D) secilon ¢alardan asili olqaraq ¢alar1 doyisdirir.

E) calarin doyismasina rongin doxli yoxdur.



521) Sual:Photo-Paint programinda hans1 halda biitovliikdos tosvir ronglonir?
A) diiz cavab yoxdur.

B) Tosvirds ayrilmis oblast olmayanda.

C) Tosvirds ayrilmis oblast olanda.

D) Tesvirds iki oblast ayrilmis olanda.

E) Tasvirds bir nego oblast ayrilmis olanda.

522) Sual:Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rong zolaqlart ....
A) tokco ronglomo va fon {icilin ronglori miioyyon etmoyo kdmok edir.

B) diiz cavab yoxdur.

C) tokca rosm {i¢iin rongi miioyyon etmoyo kdmok edir.

D) tokco rongloms {igiin rongi miioyyon etmoyo komok edir.

E) tokco fon iigiin rongi miioyyan etmoyo komok edir.

523) Sual:Photo-Paint programinda rong baglamasindaki rong zolaqlart ....
A) tokco ronglomo vo fon {icilin ronglori miioyyon etmoyo kdmok edir.

B) rosm, ronglomo va fon ii¢iin ronglori miioyyon etmoyo komok edir.

C) tokca rosm li¢iin ronglori miioyyon etmayo komaok edir.

D) tokco rongloms {igiin ronglori miioyyon etmoyo komok edir.

E) tokco fon tigiin ronglori miioyyon etmoyo komok edir.

524) Sual:Kompyuter grafikasinda ...

A) tekstur ronglomoni ronglo doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir
B) cavablarin hamisi diizdiir

C) ronglomani - ronglo doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir.

D) naxisla ronglomoni ronglo doldurma adlandirmaq gobul edilmisdir
E) bircins ronglomani ronglo doldurma adlandirmaq qobul edilmisdir

525) Sual:on sado rongloms ....
A) rastr tosvirlo ronglomadir.



B) bircinc ronglomadir.
C) fontan ronglomadir.
D) gradiyent ronglomadir.
E) tekstur ronglomadir.

526) Sual:Photo-Paint proqgraminda Mask — Shape - Threshold omrindon ... istifads edilir.
A) ayirmanin redakto variantinin secilmasi iigiin

B) ayirmanin yuyulmus konturunun lagv edilmasi tigiin

C) ayirmanin konturunun hamarlanmasi {i¢iin

D) ayirmanin kontur xattinin logv edilmasi {i¢iin

E) ayirmanin konturunun galinligin1 doyisdirmok ii¢iin

527) Sual:Photo-Paint proqgraminda Mask — Shape - Expand menyu amrindan ... istifads edilir.
A) ayirmani azaltmagq ti¢lin

B) ayirmani tohrif etmok {iciin

C) ayirmanin redakto variantinin secilmaosi {i¢iin

D) diiz cavab yoxdur

E) ayirmani artirmagq tiglin

528) Sual:Photo-Paint proqramu ils isloyarkon palitradan ixtiyari rongi sol diiyma ilo se¢ondo ... rong miioyyon edilir.
A) fragment ti¢lin

B) tosvir qurmagq lig¢iin

C) tosviri ronglomak tigiin

D) fon iigiin

E) obyekti ronglomok {i¢iin

529) Sual:Photo-Paint proqramu ils isloyarken ixtiyari rong ¢alar1 izorinds sag diiymae sixilanda ... istifads edilon rongi doyisdirmak olur.
A) tosvir tigiin

B) rongloma iigiin

C) rosm tigiin

D) 6n plan tigiin



E) fon ii¢ilin

530) Sual:Photo-Paint programinda Mask — Shape - Reduce menyu omrindon ... istifados edilir
A) diiz cavab yoxdur

B) ayirmani azaltmagq ti¢lin

C) ayirmani artirmaq tiglin

D) ayirmani tohrif etmok {igiin

E) ayirmanin redakto variantinin se¢ilmasi tigiin

531) Sual:Photo-Paint proqgraminda Mask — Save — Save As Cannel omrindon ... istifado edilir.
A) ayirmanin redakto variantinin secilmosi tigiin

B) arirmant kanal kimi saxlamagq li¢iin

C) arirma oblastin1 azaltmaq ti¢lin

D) ayirma oblastini artirmagq {igiin

E) ayirmani tohrif etmok ii¢iin

532) Sual:Photo-Paint proqramu ils isloyarkon palitradan ixtiyari rongi sag diiyms ilo secondas ... rong miioyyan edilir.
A) fon liglicn

B) tosviri ronglomak ti¢iin

C) tosvir qurmagq Ug¢iin istifado edilon

D) 6n plan {igiin

E) tosvir iiclin

533) Sual:Photo-Paint proqramu ils igloyarken ixtiyari rong c¢alari {izorinds sol diiymao sixilanda ... istifads edilon rongi doyisdirmok olur.
A) fragment ti¢ilin

B) rosm ticlin

C) roangloma tigiin

D) fon iigiin

E) obyekt iigiin

534) Sual:Photo-Paint proqgraminda ayirma hom ds ... adlandirilir.



A) nisan

B) maska

C) se¢cmo

D) geyd etmo
E) sorhodd

535) Sual:Photo-Paint redaktorunda ayirma {iciin ... istifads edilir.
A) 5 alotdon
B) 8 alotdon
C) 7 alotdon
D) 4 alstdon
E) 3 alotdon

536) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirdon diizbucaqli oblast aylrmag ii¢iin .... istifads edilir
A) elliptik maska alotindon

B) cavablarin heg biri diiz deyil

C) sorbast formal1 ayirma alotindon

D) magnitli maska alotindon

E) lasso maska alotindon

537) Sual:Photo-Paint redaktorunda tasvirdan ellips formali oblast ayirmaq ti¢iin ... istifads edilir.
A) lasso maska alotindon

B) magqnitli maska alotindon

C) cavablarin heg biri diiz deyil

D) sarbost formali maska alstindon

E) firca lizro maska alotindon

538) Sual:Photo-Paint rtedaktorunda tosvirdon miirakkab formali oblast ayirmagq ti¢iin ... istifads edils bilor.
A) elliptik maska alatindon

B) miixtolif ayirma alotlorindon

C) tokco maqnitli maska alstindon



D) tokco lasso maska alotindon
E) tokco sorbast formali maska alstindon

539) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirin miirokkob formali hissosini ayirmagq tigiin
A) tokco maqnitli maska alstindon

B) cavablarin heg biri diiz deyil

C) tokceo sehirli ¢ubugla maska alotindon

D) elliptik maska alatindaon.

E) tokca lasso maska aloatindon

540) Sual:Photo-Paint redaktorunda sorbast formali maska alotindon ... istifads edilir.
A) tosvirin ronglonmomis hissolorini ayirmagq {igiin

B) tosvirdon ronglori oxsar olan hissolori ayirmagq ti¢iin

C) tosvirdon mausun harakatinin izins uygun miirokkab formali hisso ayirmagq ii¢iin
D) tasvirdon oxsar obyektlor olan hissalori ayirmagq li¢iin

E) tosvirin ronglonmis hissalorini ayirmagq ti¢iin

... istifada etmok olar.

541) Sual:Photo-Paint redaktorunda Lasso maska alotindon tosvirin ... oblastlarin1 ayirmagq ii¢iin istifado edilir.

A) cavablarin heg biri diiz deyil

B) miixtalif ranglarls va calarlarla ronglonmis

C) eyni ronglorlo vo ¢alarlarla ronglonmis

D) Lasso maska alatinin isino tosvirdoki ronglorin doxli
E) Lasso maska aloti Sehirli cubuqla maska aloti

542) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda film yaratmagq {i¢iin ... istifado edilo bilor.
A) Obyektlor menyusundaki dialogdan

B) Yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) Effektlor menyusunda yerloson dialogdan

D) Duzolis menyusunda yerlogon dialogdan

E) Masaka menyusunda yerlogon dialogdan



543) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda Ctrl+F11 diiymolor kombinasiyasi ils ... baglamasi acilir.
A) Kanallar

B) Film

C) Logvetmo

D) Fir¢anin tonzimlonmasi

E) Info

544) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda rong rejiminin secilmasi {i¢iin ... itifads edils bilor.
A) duzolis menyusunda yerloson dialogdan

B) yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) obyektlor menyusundaki dialogdan

D) Masaka menyusunda yerlagon dialogdan

E) poncora menyusunda yerloson dialogdan

545) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda tosvirin ariyentasiyasini miioyyan etmok {i¢iin ... istifado edils bilor.
A) Obyektlor menyusundaki dialogdan

B) Yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) Duzolis menyusunda yerloson dialogdan

D) Effektlor menyusunda yerloson dialogdan

E) Masaka menyusunda yerlogon dialogdan

546) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda kagizin ol¢iisiiniin miioyyon edilmosi tigiin ... istifads edilo bilor.
A) Duzoslis menyusunda yerlogon dialogdan

B) Yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) Obyektlor menyusundaki dialogdan

D) Masaka menyusunda yerloson dialogdan

E) Effektlor menyusunda yerlogon dialogdan

547) Sual:Photo-Paint grafik redaktoruda 6l¢ii vahidinin se¢ilmasi ticiin ... istifado edilo bilor.
A) Masaka menyusunda yerloson dialogdan
B) Yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan



C) Duzalis menyusunda yerlogon dialogdan
D) Effektlor menyusunda yerloson dialogdan
E) Obyektlor menyusundaki dialogdan

548) Sual:Photo-Paint grafik redaktoruda buraxiligin tonzimlonmasi ii¢iin ... istifado edilo bilar.
A) Masaka menyusunda yerloson dialogdan

B) Duzalis menyusunda yerlogon dialogdan

C) Yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

D) Eftektlor menyusunda yerlogon dialogdan

E) Obyektlor menyusundaki dialogdan

549) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda fonun ranginin miiayyan edilmasi {i¢iin ... istifads edils bilor.
A) obyektlor menyusundaki dialogdan

B) yeni tosvirin yaradilmasi dialoqundan

C) pancaro menyusunda yerlogon dialogdan

D) duzolis menyusunda yerloson dialogdan

E) Masaka menyusunda yerlogon dialogdan

550) Sual:Photo-Paint redaktorunda Maqnitli maska alati ...

A) Diizbucaqli maska alsti kimi islayir, lakin onun kdmayi ilo ayirma bir ne¢s addimla aparilir.

B) Lasso maskak aloti kimi igloyir, lakin onun komoyi ilo ayirma bir ne¢o addimla aparilir.

C) Sehirli cubuqla maska aloati kimi isloyir, lakin onun kémayi ilo ayirma bir ne¢o addimla aparilir.
D) Elliptik maska alati kimi iglayir, lakin onun kdmayi ilo ayirma bir ne¢s addimla aparilir.

E) Fir¢a iizro maska alati kimi isloyir, lakin onun komayi ilo ayirma bir ne¢o addimla aparilir.

551) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... alati ilo i zamani1 ayirma konturu miisyyon miiddat ii¢iin goriinmaya bilir.
A) Sehirli gubuqla maska

B) Firga {izro maska

C) Maqnitli lasso

D) Elliptik maska

E) Sorbost formali maska



552) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirin oxsar ronglors malik olan fragmentlorini ayirmaq iigiin ... alotindon istifado edilir.
A) Sorbost formali1 maska

B) Sehirli cubuqgla maska

C) Magqnitli maska

D) Firga tizro maska

E) Lasso maska

553) Sual:Lasso aloti ilo ayirmanin Sorbast forma ilo ayirtmadan asas forqi ondan ibarotdir ki, ayirmanin sorhaddi ... yaxin sorhaddi {izro yerlosir.
A) tosvirdoki obyektlorin

B) tosvirdoki ranglorin

C) tekstura ilo ronglonan sahslorin

D) fontan ronglo ronglonon saholorin

E) bircins rangls ronglonan sahaslarin

554) Sual:Photo — Paint redaktorunda Maqnitli maska aloti ilo isloyonds ....

A) ayirma sorhaddinin baslangic ndqtosi miixtolif ronglorin arasinda yerlosir.

B) ayirma sorhaddinin baglangic ndqtesi diiz, yoni doqiq ronglorin sorhaddinds yerlosir.

C) ayirma sarhaddinin baglangic ndqtesi oxsar olmayan ronglorin yaxinligimda yerlosir.
D) ayirma sorhaddinin baslangic ndqtosi oxsar ronglorin yaximliginda yerlogir

E) ayirma sorhoaddinin baslangic néqtasi eyni rongin miixtolif ¢alarlarinin arasinda yerlosir.

555) Sual:Photo — Paint redaktorunda Mask — Select all omrindan ... istifado edilir.
A) tosvirin geyd olunmus hissasini ayirmagq ti¢tin

B) biitlinliikls tosviri ayirmaq ti¢iin

C) tosvirin tutqun oblastlarin1 ayirmagq tigiin

D) tesvirin monoton oblastlarini ayirmagq tigiin

E) tosvirin geyd olunmmamis hissasini ayirmaq ti¢lin

556) Sual:Photo — Paint redaktorunda Mask — Remove omrindon ... istifado edilir.
A) tosvirin daha isiql1 hissolorini silmok ti¢iin



B) ayirmani pozmagq u¢iin

C) tosviri pozmagq (silmak) ii¢lin

D) tosvirin fikso (qeyd) olunmus hissasini silmok {i¢iin
E) tosvirin fikso olunmamis hissasini silmak ii¢iin

557) Sual:Photo — Paint redaktorunda adi ayirma rejiminds ...
A) har novbati ayirma avvalki ayirmaya alavs olunur.

B) hor ndvboti ayirma oavvalki ayirmani logv edir.

C) har novbati ayirma avvalki ayirmani logv etmir.

D) har novbati ayirma oavvalki ayirmani doyisdirir.

E) har ndvbati ayirma avvalki ayirmani doyisdirmir.

558) Sual:Photo-Paint programinda Obyekt — Yarat — Obyekt: ayirmani kogiir omrindon .... istifado edilir.
A) diiz cabab yoxdur

B) ayrilmis tosviri doyisdirmadon ayirmadan obyekt yaratmagq tigiin

C) fondan obyekt yaratmagq {li¢iin

D) rosmlo obyekt yaratmaq iigiin

E) ayirmani kasmaklo ayirmadan obyekt yaratmaq ti¢lin

559) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object - Create — Object: Cut Selection omrindon .... istifado edilir.
A) tosvirin tohrif edilmasinin tonzimlonmasi dialoqunu agmagq li¢iin

B) ayirmadan ayirmani kosmaoklo obyekt yaratmagq iiciin

C) ayirmadan ayirmani kasmamokls obyekt yaratmaq tigiin

D) ayirmadan ayrilmig oblat1 doyisdirmomok sorti ilo obyekt yaratmagq {i¢iin

E) rosmlo obyekt yaratmagq ticiin

560) Sual:Obyekt-yarat-fondan omrindon ... istifado edilir.

A) ayirmani kasmokls ayirmaan obyekt yaratmaq ti¢tin

B) ayrilmis tosviri doyisdirmodon ayirmadan obyekt yaratmagq tigiin
C) fondan obyekt yaratmagq ticlin

D) rosmlo obyekt yaratmaq tigiin



E) cavablarin hamis1 sohvdir.

561) Sual:Photo-Paint proqgraminda Obyekt-Yarat-Yeni obyekt omrindon ... istifads edilir.
A) cavablarin hamisi diizdiir

B) rosmlo obyekt yaratmaq tigiin

C) ayirmani kosmokls ayirmadan obyekt yaratmagq ticlin

D) ayrilms tosviri oldugu kimi saxlamagla ayirmadan obyekt yaratmaq ti¢lin

E) fondan yeni gbyekt yaratmagq ti¢lin

562) Sual:Photo-Paint proqgraminda Obyekt baglamasini1 agmagq ii¢iin ... ditymolor kombinasiyasindan istifads edilir.
A) Ctrl+F10

B) Ctrl+F9

C) Ctl+F7

D) Ctrl+F3

E) Ctrl+F8

563) Sual:Photo-Paint redaktorunda diizbucaqli formasinda olan ayirma markerlori ... imkan verir.
A) tokco obyektin miqyasini doyisdirmayo

B) cavablarin hamisi sohvdir.

C) tokca obyektin yerini doyisdirmoyo

D) tokco obyektin dl¢iisiinii doyisdirmayo

E) tokco obyektin miqyasini va dl¢iisiinii doyisdirmoyo

564) Sual:Photo-Paint redaktorunda gara oxlar vo markazdos ¢evra formasinda olan ayirma markerlori ... imkan verir.
A) uyqun ii¢ bonddoki cavablar diizdiir

B) tokca obyekti dondormaya

C) obyekti dondormoyo vo aymoyo

D) tokco obyekti oymayo

E) uygun iki banddaki cavablar diizdiir

565) Sual:Photo-Paint proqraminda kontur oxlar formasinda olan ayirma markerlori ... imkan verir.



A) obyekto perspektiv effekti totbiq etmoya
B) obyekti ixtiyari qaydada tohrif etmoya
C) obyekti dondormoayo

D) obyekti oks etdirmoya

E) obyekti aymoyo

566) Sual:Photo-Paint redaktoru ... six baglidir.

A) Corel Painter proqramu ila

B) Corel DRAW vertor grafika programi ilo

C) Photoshop rastr qrafika programa ilo

D) Macromedia Freehand vector qrafika proqrami ilo
E) AutoCAD vektor qrafika proqramai ilo

567) Sual:Vaoziyyotdon asili olaraq doyison interfeys ... adlanir.
A) program interfeysi

B) Interaktiv interfeys

C) intellektual interfeys

D) istifadaci interfeysi

E) professional interfeys

568) Sual:Corel Photo-Paint programinin son versiyalarinin asas xiisusiyyati ...
A) miivafiq li¢ bondaki cavablar diizdiir.

B) yiiksak interaktivlik saviyyasino malik olmasidir.

C) yiiksok avtomatlagdirma soviyyasino malik olmasidir.

D) yiiksok intellektualliq soviyyosino malik olmasidir.

E) cavablarin hamisi diizdiir.

569) Sual:Corel Photo-Paint programinin son versiyalarinda ixtiyari amsliyyatin yerina yetirilmasi ii¢iin ... amoliyyatlarin yerina yetirilmasi kifayot
edir.

A) ligdon sox olmayan
B) minimal sayda



C) bu moasalos ilo bagh konkret he¢ no demok olmaz.
D) cavablarin hamaisi diizdiir.
E) besdon ¢ox olmayan

570) Sual:Kompyuters tosvirlori .... daxil etmok olar.
A) skanerdon

B) cavablarin hamaisi diizdiir

C) miibadilo buferindon

D) digor programlarla yaradilan fayllardan

E) rogomsal fotokameradan

571) Sual:Photo-Paint grafik redaktoru ils iso baslamazdan avval: 1) proqramin asas is prinsiplari ils tanis olmagq, 2) poancaronin miihiim
elementlorini 6yranmak, 3) ilkin tosvirin alinma qaydalarini1 bilmok, 4) proqramin imkanlar1 barats tasovviira malik olmagq, 5) redaktorla is
problemlorini bilmok zoruridir.

A)1,2,3,5
B)1,2,3,4,5
0)1,3,5
D)1,2,4,5
E)1,2,4

572) Sual:Photo-Paint grafik redaktoru ilo hor dofs firga ilo yaxma omoliyyati yerino yetironda: 1) tosvirds olan boyanin (rongin) soffafligi doyiso
bilar, 2) tosvirdon ayrilan hisso dondarils bilor, 3) boya axa bilar, 4) boya qonsu boyalarla qarisa bilar, 5) yeni obyekt yaradila bilor.

A)1,3.4,5
B)1,3,4
0)1,2,5
D)2,3,5
E)1,3,5

573) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunun alatlori ... imkan verir.
A) dolgunlugu doyismoayo
B) cavablarin hamisi diizdiir.



C) fotolar1 retus vo barpa etmoyo
D) parlaqlig1 doyismaya
E) kontrastlig1 doyismoyo

574) Sual:Photo-Paint redaktorunda kolgoni lagv etmak tigiin: 1) standart kolgs variantlar: siyahisindan None qiymatini secmak; 2) Delete diiymasini
sixmagq; 3) Edit menyusundan Logv etmok omrini segmok; 4) Kosmok diilymosini sixmagq; 5) Obyekt menyusundan logv etmok omrini segmok
lazimdir.

A)5

B) 1,2
Q) 3,4
D)3,4,5
E)4,5

575) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvira motn ... kimi alabs edilir.
A) cavablarin heg biri diiz deyil

B) adi obyekt

C) xiisusi obyekt

D) oyri

E) obyekt hesab edilmir

576) Sual:Photo-Paint redaktorunda motn obyekts adi obyektlor tizorinds yering yetirilon ...
A) omoliyyatlarin oksoriyyati totbiq edilo bilor.

B) biitiin omoliyyatlar totbiq edilo bilor.

C) omoliyyatlarin oksariyyati totbiq edilo bilmaz

D) bozi amasliyyatlar totbiq edils bilar.

E) biitiin omoaliyyatlar totbiq edilo bilmoaz.

577) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvira motn slave etmok {igiin ...
A) cavablarin hamaisi diizdiir.

B) Motn alotindon istifado edilir.

C) Fiqurlu matn alstinden istifads edilir.



D) Adi motn alotindon istifado edilir.
E) Adi va ya fiqurlu motn alotindon istifads edilir.

578) Sual:Photo-Paint redaktorunda Matn alati se¢ilondon sonra Xassalor 10vhasindan ... segmoak olar.
A) sriftin 6lgiisiint

B) srifti

C) cavablarin hamisi diizdiir

D) sriftin formasini

E) simvollar arasindaki mosafoni

579) Sual:Photo-Paint redaktorunda Motn aloti se¢ilondon sonra Xassolor 16vhosi ...
A) cavablarin hanis1 diizdiir.

B) motndon maska yaratmaga imkan verir.

C) motnin hamarlanmasina imkan verir.

D) moatnin diizlondirilmasins imkan verir.

E) sriftin ol¢iisiinli segmoyo imkan verir.

580) Sual:Photo-Paint redaktorunda Motn alati ilo isloyarkon matn kursoru ... gostorir.
A) ndvbati ayri xatli obyektin daxil edilocayi yeri

B) novboti simvolun daxil edilocayi yeri

C) novbati obyektin daxil edilocoyi yeri

D) fir¢a ilo yering yetirilon yaxma omoliyyatinin naticosi oks etdirilon yeri

E) novbati diizxatli obyektin daxil edilocoyi yeri

581) Sual:Photo-Paint redaktorunda Matn alati ils isloyarkon daxil edilon matnin otrafinda ... yaranir.
A) ¢ar¢ivo

B) rongayirma

C) ikiqat gorgivo

D) xiisusi effekt

E) he¢ na yaranmur



582) Sual:Photo-Paint prigramida ovval yaradilan tosvirin Sponge Remove aloti ilo emal edilmasi nonicosinda ...
A) tosvirin rongi solgunlasir.

B) tosvirin rongi daha dolgun olur.

C) tosvirin rongi palitradan segilon ronglo ovoz edilir.

D) tosvirin rongi doyismir.

E) tosvirin rongi doyisir.

583) Sual:Photo-Paint programinda effektlor firgast ils .... olar.
A) cavablarin hamaisi diizdiir

B) kontrastlig1 doyisdirmok

C) parlaglig1 doyisdirmok

D) calar1 doyisdirmak

E) rong yaxmaq

584) Sual:Photo-Paint proqraminda fir¢a primitivin komayi ils .... olar.
A) tosvirin kontrastligini artirmaq

B) tosvira se¢ilmis sokillor yerlosdirmok

C) tosviro rong ¢okmok

D) rong ¢alarlarini doyismok

E) tosvirdoki ronglori doyismok

585) Sual:Photo-Paint proqraminda fir¢a primitivdon istifado zamani tosvirlorin yerlosdirilmasi variantlari .... kdmayi ilo tonzimlonir.
A) tosvir menyusunun omrlorinin

B) xassolor lovhasindoaki sahalarin

C) fayl menyusunun amrlorinin

D) diizalis menyusunun amrlarinin

E) gbéstormok menyusunun omrlorinin

586) Sual:Photo-Paint programinda klonlagdirmanin kémayi il .... olar.
A) cavablarin hamisi diizdiir
B) catigmayan detallar1 olavo etmok



C) tosvirin kontrastligini doyismok
D) tosvirin parlaqligini doyismok
E) tosvirin dolgunlugunu doyismok

587) Sual:Photo-Paint programinda klonlagdirmanin kémayi ilo .... olar.
A) cavablarin hamisi diizdiir

B) artiq fragmentlori logv etmak

C) tosvirin kontrastligin1 doyismok

D) tosvirin parlagligint doyigsmak

E) tosvirin dolgunlugunu dayismok

588) Sual:Photo-Paint programinda lastik alati ...
A) tosvirdon rongi silir.

B) sothi fonun rongi ilo rangloyir.

C) sothi palitradan seg¢ilon ronglo rongloyir.

D) sothi ag ronglo rongloyir.

E) sothi gara ronglo rongloyir.

589) Sual:Photo-Paint proqraminda ...

A) maska lasso alati ilo alavo edilon iistdoki rongi silmok olar.

B) logvetmo firgasi ilo olava edilon tistdoki rongi silmok olar.

C) avazetms firgasi alati ilo slava edilon tistdaki rongi silmak olar.
D) pozan alati ilo alave edilon iistdoki rongi silmak olar.

E) maqnitli maska alati ilo slave edilon iistdoki rongi silmak olar.

590) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunun kdmayi ils ...
A) istifadoci 6zii istodiyi tosvirlori yarada bilor.

B) cavablarin hamaisi diizdiir.

C) fotodan rahatca insanin soklini silmok olar.

D) somaya bulud slava etmok olar.

E) miirakkaob fotokollaj yaratmagq olar.



591) Sual:Photo-Paint qrafik redaktoru: 1) fotolarin retus edilmasing, 2) sokil ¢okmayo, 3) qrafik effektlordon istifado etmoyo, 4) tomiz vektor qrafik
obyektlor yaratmaga, 5) texniki ¢ertyijlar yaratmaga komok eds bilor.

A)1,3,4,5
B)1,4,5,2
0)4,5,3
D)1,2,3,4,5
E)1,2,3

592) Sual:Photo-Paint qrafik redaktoru ... baslayaraq Photoshop proqramu ils layiqli raqabate girs bilir.
A) diiz cavab yoxdur

B) besinci

C) dordiincii

D) altinci

E) 12-ci

593) Sual:Corel Photo-Paint redaktoru tosvir yaratmaq vo rongkarliq texnikasini imitasiya etmok imkanlarina gors ...
A) bu programlar1 miiqayise etmok olmaz.

B) Adobe Photoshop proqramindan xeyli listiindiir.

C) Adobe Photoshop proqramina yaxinlasir.

D) Adobe Photoshop programindan geri qalmur.

E) Adobe Photoshop programu ilo bir sirada dayanir.

594) Sual:Corel Photo-Paint fotolar1 redakto etmok imkanlarina goro ...
A) Painter proqgramindan geri galmir, Adobe Photoshop-dan iso geri qalir.
B) Adobe Photoshop-dan geri gqalmar.

C) Adobe Photoshop-dan xeyli geri qalir.

D) Adobe Photoshop-dan bir godor geri galir.

E) hom Adobe Photoshop, hom do Painter programlarindan geri galir.

595) Sual:Photo-Paint grafik redaktoru ... nozords tutulmusdur.



A) fotolarin vo miixtalif rongkarliq asorlorinin yaradilmasi li¢iin

B) fotolarin emal tdilmasi va istifadoc¢inin 6z oli ilo istodiyi tosvirlori yaratmagq tiglin
C) tokca fotolar1 vo tosvirlori kompyuterdon istifads etmoklo emal etmok qc¢iin

D) tasvirlari emal etmok va fotolarin keyfiyyotini yaxsilasdirmagq {igiin

E) fotolarin vo badii tosvirlorin yaxsilasdirilmasi tigiin

596) Sual:Photo-Paint programinin adz ... kimi torciimo edils bilor.
A) tosvirlor redaktoru

B) fotografiya vo boya (rong)

C) Fotofrafiya vo boya redaktoru

D) fotoqrafiya vo tosvirlor

E) fotografiya redaktoru

597) Sual:Photo-Paint grafik redaktoru ... islomok {i¢iin nozordo tutulmusdur.
A) diiz cavab yoxdur.

B) rastr grafika ilo

C) vektor grafika ilo

D) qgisman rastr qrafika, daha ¢ox vektor grafika ilo

E) gismon vektor grafika, daha ¢ox rastr frafika ilo

598) Sual:Photo-Paint redaktorunda ayirma oblasti yaradanda ... istifado etmok olar.
A) ayirmanin geyi-ciddi fikso olunmamis sorhadlorindon

B) ayirmanin yuyulmus sorhoadlarindon

C) ayirmanin geyi-ciddi sort sorhadlorindon

D) ayirmanin geyi-ciddi yumsaq sorhodlorindon

E) ayirmanin qgeyi-ciddi fikso olunmus sorhodlorindon

599) Sual:Photo-Paint redaktorunda ayrilmis oblastin ayrilmayan oblasta daxil olma zolaginin eni
A) cavablarin heg biri diiz deyil

B) maskanin yuyulma eni sahasinda

C) tolerantliq sahasindo

... verilir.



D) obyektin 6l¢iisii sahasindo
E) obyektin yerlogsma sahasinda

600) Sual:Photo-Paint redaktorunda maskanin yuyulma eni sahasindoki sifira barabar olan gitmat ... yaradir.
A) ayirmanin monoxrom sashaddini

B) ayirmanin doqiq soshaddini

C) ayirmanin geyri-doqiq soshoaddini

D) ayirmanin rovan soshoddini

E) ayirmanin rongli sashaddini

601) Sual:Photo-Paint redaktorunda ...

A) hamarlama rejimi tokco sehirli ¢ubugla maska rejimindo riisxatli deyil.
B) hamarlama rejimi tokca diizbucaqli maska rejimindas riisxatli deyil.

C) hamarlama rejimi tokco sorbast maska rejimindo riisxatli deyil.pexxum
D) hamarlama rejimi tokco lasso maska rejiminds riisxatli deyil.

E) hamarlama rejimi tokco maqnitli maska rejimindao riisxatli deyil.

602) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... aloatindon istifads ilo ayirma zamani 6lgiinii, soffafligi vo izin formasini diyisdirmok olar
A) sehirli cubuqgla maska

B) firga ilo maska

C) lasso maska

D) elliptik maska

E) maqgnitli maska

603) Sual:Photo-Paint redaktorunda keyfiyyatli mail sorhadlor yaratmaq ti¢iin ... istifado etmok sorfalidir.
A) rongls ayirmadan

B) hamarlama rejimindon

C) ton korreksiyasindan

D) rong rjrrtksiyasindan

E) fikso edilmis 6l¢ii rejimindon



604) Sual:Photo-Paint redaktorunda
A) lasso maska

B) magnitli maska

C) sehirli cubuqla maska

D) diizbucaqgli maska

E) sorbost maska

605) Sual:Photo-Paint redaktorunda
A) sehirli gubugla maska

B) elliptik maska

C) sorbost maska

D) lasso maska

E) maqnitli maska

... ayirma alati ilo i zaman1 ayirma ti¢lin Fixed Size (fikso edilmis 6l¢ii) variant1 segilo bilor.

... ayirma alati ilo i zaman1 ayirma ii¢lin Fixed Size (fikso edilmis 6l¢ii) variant: secilo bilor.

606) Sual:Photo-Paint proqraminda Sarbaost ayri alati ilo isloyorkon ciddi saquli xott qurmagq tiglin qurma isi yerino yetirilonds ...

A) Ctrl + Home ditymolorini sixilmis voziyyotdo saxlamaq lazimdir.

B) Ctrl diiymosini sixilmis voziyystdo saxlamaq lazimdir.

C) Shift diiymasini sixilmis voziyyotds saxlamaq lazimdir.

D) Alt dilymosini sixilmis voziyyoatdo saxlamaq lazimdir.

E) Ctrl + Alt diiymalorini sixilmis voziyyatds saxlamaq lazimdir.

607) Sual:Photo-Paint programinda ciddi {ifqi xott qurmagq li¢lin Toolbox 16vhasindon ... alotini se¢gmok lazimdir.

A) ellips vo ya diizbucaqglh
B) Xott

C) Coxbucaqli

D) Ellips

E) Diizbucaqh

608) Sual:Photo-Paint programinda salis ayri qurmagq ii¢iin ... alotindon istifads edilir.

A) cavablarin hamisi diizdiir
B) Bezye oyrisi



C) Sorbaost ayri
D) Ellips
E) Xott

609) Sual:Photo-Paint proqgraminda Bezye oyrisi alati ilo igloyorkon amolo golon, uzulugu vo istigamati mausun harokati ilo doyisilon punktir xott ...
adlanir.

A) oyrinin formasi

B) oyrilik manipulyatoru

C) ayrilik tonzimlayicisi

D) oyriliyi idars edon element
E) oyrilik formasi

610) Sual:Photo-Paint programinda ayrinin formasini: 1) ayrinin qovsaqglarint mausla siiriimakla; 2) ayrilik manipulyatorunun uzunlugunu
doyigsmoklo; 3) oyrilik manipulyatorunun istigamatini doyismoklo; 4) gostorici alati ilo; 5) rosm alati ilo doyismak olar.

A)1,2,5
B)1,2,3
C)1,4,3
D)1,5,3
E)1,2, 4

611) Sual:Photo-Paint redaktorunda oyrilik manipulyatorunun istigamati doyisonds yolun ...
A) xottinin xarakteri doyisir.

B) formas1 doyisir

C) yzynlugu dayisir.

D) galinhq1 doyisir.

E) rongi doyisir.

612) Sual:Photo-Paint redaktorunda oyrilik manipulyatorunun uzunlugu doyisonds yolun ...
A) xottinin xarakteri doyisir

B) formas1 doyisir.

C) yzynlugu dayisir.



D) galinliq1 doyisir.
E) rongi doyisir.

613) Sual:Photo-Paint redaktorunda yolun formasini ... alati ilo redakto etmok olar.
A) Sorbost oyti

B) Forma

C) Gostarici

D) Formadan ayirma

E) Bezye

614) Sual:Photo-Paint proqgraminda yarimton tosvirlor ... amtinin kdmayi ilo alinir.
A) miilayimlosdirmo

B) yarimtonlar

C) Giinaslilik

D) yumanin tonzimlonmasi

E) giiclii yuma

615) Sual:Photo-Paint programinda Crafts omrindon ... istifado edilir.
A) tosvira tosadiifi elementlor slavo etmok {igiin

B) tosviri torkib hissalorine bolmok {i¢ilin

C) tosviri kristallardan yaratmagq iigiin

D) tosvir iigiin cazibadar ¢or¢ive yaratmagq iigiin

E) tosvirs siiso blokun arxasindan baxmagq tli¢iin

616) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Matting—Defringe omri ...
A) obyektlorin sofafligini redakto etmok tigiin nozords tutulub.

B) obyektlorin konarlarini redakts etmak ti¢lin nazards tutulub.

C) obyektlorin konturunu redakto etmok {i¢iin nozords tutulub.

D) obyektlorin rangini redakto etmok ti¢iin nozordo tutulub.

E) obyektlorin ¢alarlarini redakts etmak tigiin nazardas tutulub.



617) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Matting—Defringe omri ilo ¢agrilan dialogda obyektin konar1 boyunca ... ronglonon zolagin eni verilir.
A) obyektin tutqun ronglori ilo

B) obyektin orta ranglori ilo

C) obyektin toravatli ronglori ilo

D) obyektin parlaq ronglori ilo

E) obyektin solgun rangloari ilo

618) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Matting—Defringe omri ilo emal edilon obyektin konarr ...
A) eyni calara malik olur.

B) parlaq ¢alara malik olur.

C) toravatli ¢alara malik olur.

D) qaris1q calara malik olur.

E) gariba ¢alara malik olur.

619) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Matting—Remove Black Matte omri ilo obyektin konarlarindaki ...
A) qaradan basqa biitlin lokalor logv edilir.

B) qara lokolor logv edilir.

C) ag lokalar logv edilir.

D) boz lokoalar logv edilir.

E) rongli Iokalor logv edilir.

620) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Matting—Remove White Matte omri ilo obyektin konarlarindaki ...
A) agdan basqa biitiin lokolori lagv etmak olar.

B) ag lokalori logv etmok olar.

C) gara lokalori logv etmok olar.

D) boz lokalari logv etmok olar.

E) tokca ag vo qara lokoalari logv etmok olar.

621) Sual:Photo-Paint redaktorunda Object—Feather omri ...
A) ronglomanin redakto edilmasi dialoqunu agir.
B) obyektin doyisdirilmosi dialoqunu agir.



C) ¢alarin doyisdirilmoasi dialoqunu agir.
D) rongin dayisdirilmasi dialoqunu agir.
E) konturun redakts edilmasi dialoqunu agir.

622) Sual:Redakto olunan tosvirdoki rongi gotiirmak {i¢iin ... alotindon istifads etmok olar.
A) rong ovoz edaon firca

B) pipet

C) gostorici

D) rongloma

E) rosm

623) Sual:On planin rangi nisan1 iizorinda sol diilymanin ikiqat sixilmasi ilo acilan dialogdan istifado edilmakls ... istifado edilon rongi tonzimlomok
olur.

A) fragment li¢ilin
B) rosm li¢iin

C) rongloma tigiin
D) fon ii¢lin

E) obyekt {i¢iin

624) Sual:Rong se¢imi dialoglart ilo isloyo bilmok {i¢iin ... bilmok lazimdir.
A) tosvirlorin yaradilmasi vo emalinin kompyuter texnologiyasinin asaslarini
B) rong modellorinin osaslarini

C) is181n difraksiyasini

D) 1s181n interferensiyasini

E) roanglora bélmanin asaslarini

625) Sual:Rongin tonzimlonmasi dialoqunda lazim olan rong ... secilir.
A) effektlor menyusunun komayi ilo

B) rong kvadratindan sagda yerloson zolagdan istifado edilmoklo

C) rang zolagindan solda yerloson rang kvadratinin komayi ila

D) tosvirin komayi ilo



E) diizolis menyusunun kémayi ilo

626) Sual:Fonun nisani iizorinds sol diiymonin ikigat sixilmasi ila agilan dialogdan istifads edilmoklo
A) tosvir tiglin

B) fon {i¢iin

C) rongloma tigiin

D) rosm ii¢iin

E) 6n plan iigiin

627) Sual:Rongin tonzimlonmasi dialoqunun yuxar1 hissasindo yerlogon siyahidan ... segilir.
A) ronglomo iigiin istifads edilon rong

B) rong modeli

C) rong calari

D) tosvirin rongi

E) 6n planin rongi

628) Sual:ixtiyari rong modelindon rongi homin modelds ... segmok olar.
A) ronglorin parlaqligini, dolgunlugunu vo intensivliyini miioyyon etmoklo
B) baza ronglorin nisbatini géstormoklo

C) ranglarin parlagligint miisyyon etmoklo

D) rongloarin tutqunlugunu miioyyon netmoklo

E) ronglorin parlagligini vo intensivliyini miioyyan etmoklo

629) Sual:ixtiyari rong modelindo rongi miioyyan etmak iigiin ... istifads edilir.
A) olavo ronglordon

B) baza ronglorin nisbatindon

C) additiv ranglordon

D) subtraktiv ronglorden

E) asas ronglordon

... istifado edilon rongi tonzimlomok olur.

630) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 ayirma alati ilo isloyarkon alotin hassasligini tonzimlomok olur?



A) tokco firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokea sehirli gubuqla maska alati ila.
D) tokco diizbucaqgli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

631) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 ayirma alati ilo isloyorkon alotin hassasligini tonzimlomok olur?
A) tokco lasso maska vo maqnitli maska alstlori ilo.

B) tokco diizbucagli maska alati ilo.

C) tokceo elliptik maska aloti ila.

D) tokco firga lizro maska aloti ilo

E) cavablarin heg biri diiz deyil.

632) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 ayirma alati ilo isloyarkon alatin hassasligini tonzimlomoak olur?
A) tokeo firga lizro maska aloti ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokco lasso maska vasehirli gubuqla maska alatlori ilo.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alati ilo.

633) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi ayirma alati ilo isloyarkon alotin hossasligini tonzimlomok olur?
A) tokeo firga lizro maska alati ila.

B) cavablarin heg biri diiz deyil.

C) tokcoa maqnitli maska va sehirli ¢ubuqgla maska alatlori ila.

D) tokco diizbucaqli maska alati ilo.

E) tokca elliptik maska alsti ilo.

634) Sual:Photo-Paint redaktorunda Mask — Color Mask onri se¢ilonds ...
A) tosvirin rongli saholori ayrilir.

B) ayirma {i¢iin rong segcmoys imkan veron dialoq agilir

C) segilon ronglo saholor ayrilir.



D) tosvir yaratmaq rong calar1 secmoyo imkan veran dialoq agilir.
E) rong ¢alar1 yaratmaq ti¢iin istifads edilon dialoq agilir.

635) Sual:Photo-Paint proqraminda hossasligin diizgiin secilmasi ...

A) firga lizro maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

B) lasso maska aloti ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

C) diizbucaqlit maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

D) elliptik maska alati ilo ayirmanin keyfiyyotini xeyli yaxsilsdirir.

E) sarbast formali maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

636) Sual:Photo-Paint proqraminda hossasligin diizgiin secilmasi ...

A) firca iizro maska alsti ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

B) maqgninli maska alsti ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

C) diizbucaqlt maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

D) elliptik maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

E) sorbost formali maska aloti ilo ayirmanin keyfiyyotini xeyli yaxsilsdirir

637) Sual:Photo-Paint proqraminda hossasligin diizgiin secilmasi ...

A) firca iizro maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

B) sehirli cubuqla maska aloti ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.
C) dzbucaqli maska alati ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir

D) eliptik maska alati ilo ayirmanin keyfiyyastini xeyli yaxsilsdirir.

E) sorbast formali maska aloti ilo ayirmanin keyfiyyatini xeyli yaxsilsdirir.

638) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirdon Koson alatlo ayrilmis oblast
A) basqa ronglo

B) diizbucaqli ¢orgivo

C) kbadrat ¢or¢ivo

D) ixtiyari formada ayirma konturu

E) invers forma

... 1lo geyd olunur.



639) Sual:Photo-Paint redaktorunda ayirma g¢orgivasinin kiinc markerlorindon ... tigiin istifado edilir.
A) kosma oblastinin hiindiirliytinii

B) kosilmis sahads proporsiyani saxlamagqla 6l¢iinti doyisdirmok

C) kasilmis oblastin iifqi 6l¢iisiinii doyigsmok

D) kosilmis oblastin tokco asagi sorhadlorini doyismok

E) kasma sarhadinin tokca enini doyismak

640) Sual:Photo-Paint redaktorunda kosilon oblastin doqiq 6l¢iilorini ... kdmayi ilo vermak olar.
A) Edit menyusunun

B) Property Bar l6vhasinindoki sahanin

C) Standard 16vhasinin

D) vaziyyat sotri 16vhasinin

E) File mehyusunun

641) Sual:Photo-Paint redaktorunda kosilon oblastin doqiq yerlogsmasini ... kdmayi ilo vermok olar.
A) Edit menyusunun

B) Property Bar 16vhasinindoki sahonin

C) Standard 16vhasinin

D) voziyyat sotri 16vhasinin

E) File mehyusunun

642) Sual:Photo-Paint proqraminda fragmentlorin kosilmasi vo yapisdirilmasi omsliyyatlarindan ¢ox vaxt ... ligiin istifads edilir.
A) tosvirin keyfiyyastini optimallagdirmaq

B) panoram fotoqrafiya yaratmaq

C) nosvirin buraxilisini optimallagdirmaq

D) tosvirin dl¢tilorini optimallagdirmaq

E) tosvirin obyektlorinin 6l¢iilorini idars etmok

643) Sual:Photo-Paint proqramu ils isloyarkon obyektlorin, ayirmalarin vo digar komponentlorin faylda saxlana bilmasi iigiin hans1 qrafik formatdan
istifado etmok lazimdir?

A)JP2



B) CPT

C) BMP
D) TGA
E) JPEG

644) Sual:Photo-Paint redaktoru ilo isloryarkon printeri ... segmok olar.
A) ©lavs hazirliq qosmasindan

B) Miixtofif qosmasindan

C) Rang boliimii qosmasindan

D) Umumi qosmadan

E) Maket qosmasindan .

645) Sual:Photo-Paint redaktorunda Koson alotdon istifads etmokls ...
A) tosvirdoki obyektlori kdgiirmak va yerini doyisdirmak olar.

B) lazim olmayan fragmentlori kasmak olar.

C) tosvirin ayr1 ayr1 fragmentlorinin keyfiyyotini yaxsilasdirmaq olar.
D) tasvirdaki fragmentlorin yerini doyisdirmak olar.

E) tosvirdaki fragmentlori ko¢iirmak olar.

646) Sual:Photo-Paint programinda ... obyektlorin konarlarin1 homiso emal etmok lazim olur.
A) tokco omoliyyat sisteminin miibadilo buferindon alinan

B) fotoqrafiyalardan kasilon vo digor fona yerlosdirilon

C) ixtiyari monbadon alinan

D) Digor istifadagilora gondorilon

E) digor sanadlordon import edilon

647) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda ...

A) coxbucagli formasinda olan fiqurlar yol adlandirilir.
B) ixtiyari vektor oyri yol adlandirilir.

C) xiisusi gayda ilo yaradilan ayrilor yol adlandirilir
D) tokco saquli diiz xatt parcalari yol adlandirilir.



E) tokco {ifqi diiz xatt parcalari yol adlandirilir.

648) Sual:Yollardan oksor hallarda ...

A) obyekt ti¢ilin izahat yaratmagq {iciin istifado edilir

B) onlarin boyunca matnin kolgosini yerlogsdirmok {igiin istifado edilir.
C) onlarin boyunca matn yerlosdirmok tigiin istifads edilir.

D) talqini gostormak ticiin istifads edilir.

E) tosvire izahat yaratmagq tigiin istifads edilir.

649) Sual:Yollardan oksor hallarda ...

A) tosvirs izahat yaratmagq tigiin istifads edilir.

B) onlar osasinda ayirma oblast1 yaratmagq tl¢iin istifado edilir.

C) onlari boyunca matnin kolgasini yerlogdirmak {igiin istifads edilir.
D) talqini gostormak ticiin istifads edilir.

E) obyekt {igiin izahat yaratmaq tigiin istifado edilir.

650) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda yol gbyekti yaratmagq ii¢iin Toolbox alatlor 16vhasindon ... alotini segmok lazimdir.
A) Diizbucaqli

B) Yol

C) Coxbucaqli

D) Xott

E) Ellips

651) Sual:Photo-Paint redaktotunun Property Bar 16vhasindoki Xatt alotindon ... yaratmagq {igiin istifads edilir.
A) yollar

B) diiz xott pargalari

C) cavablarin hamisi diizdiir

D) qiriq xatlor

E) ixtiyari ayrilor

652) Sual:Photo-Paint programinda Toolbox 16vhasindon Yol alsti se¢ilondon sonra Property Bar 16vhosindo yerlogon Sorbast oyri aloti ilo ...



A) oyri xatt qurmagq olar.

B) cavaglarin hamisi diizdiir.

C) ciddi iifqi xott qurmagq olar.
D) ciddi saquli xatt qurmagq olar.
E) diiz xott pargas1 qurmagq olar.

653) Sual:Photo-Paint proqgraminda Sarbost oyri alati ... nozords tutulmusdur.
A) yarimsoffaf obyektlor yaratmagq ticilin

B) mausun horokatini tokrar edon oyri qurmagq tigiin

C) yol gbyektlor yaratmagq li¢iin

D) elliptik obyektlor yaratmagq ti¢lin

E) tokca diizxatli obyektlor yaratmaq tigiin

654) Sual:Photo-Paint redaktorunda Page Curl omri se¢ilonds ...
A) tosvir silindrik sot {izorindo yerlosdirilir.

B) qatlanmis kagiz varaqin imitasiyasi alinir.

C) perspektiv effekti totbiq edilon tosvir yaradilir.

D) geyri soffaf biikiik yaradilir.

E) oyilmis kagiz voraq formasi alinir.

655) Sual:Photo-Paint redaktorunda Perspective omrinin komoyi ilo ...
A) perspektiv effekti totbiq edilon solgun tosvir yadadilir.

B) perspektiv effekti totbiq edilon tosvir yadadilir.

C) perspektiv effekti totbiq edilon yuyulmus tosvir yadadilir.

D) perspektiv effekti totbiq edilon konarlar1 yuyulmus tosvir yadadilir.
E) perspektiv effekti totbiq edilon toravatli tosvir yadadilir.

656) Sual:Photo-Paint redaktorunda Pinch/Punch omrinin koémoyi ilo ...
A) tokca tohrif olunmus tosvir alinir.

B) tokca gabariq tosvir alinir.

C) gabariq vo ¢okiik tosvir alinir.



D) tokco ¢okiik tosvir alinir.
E) tokco yaxsilasdirilmis tosvir alinir.

657) Sual:Photo-Paint redaktorunda Sixma/Dartma effektino oxsar effekt ... omrinin komoyi ilo alinir.
A) Cylinder

B) Sphera (Sfera)

C) Page Curl

D) Perspective

E) Emboss

658) Sual:Photo-Paint redaktorunda ZigZag omri ils ... alinir.
A) redaktorda bels effekt yoxdur

B) ziqzaqabonzoar oyrilik

C) Sixma/Dartma effekti

D) qgabariqliq va ¢okiikliik

E) perspektiv effekti

659) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... effektini totbiq eds bilmak {iciin avvalco tasvirin hissasini ayirmaq lazimdir.
A) Perspective (Perspektiv)

B) Glass (Siigo)

C) ZigZag (Ziqzaq)

D) Sphera (Sfera)

E) Pinch/Pinch (Sixma/Dartma)

660) Sual:Photo-Paint redaktorunda ... effektini totbiq edo bilmak ii¢iin ovvalca tosvirin hissasini ayirmaq lazimdir.
A) Pinch/Pinch (Sixma/Dartma)

B) ZigZag (Ziqzaq)

C) The Boss (Qabariqliq)

D) Sphera (Sfera)

E) Perspective (Perspektiv)



661) Sual: Photo-Paint redaktorunda Effects-Art Strokes menyu omri ilo ...
A) perspektiv effektini imitasiya edon komok¢i menyu agilir.

B) rongkarlig1 imitasiya edon komak¢i menyu agilir.

C) 3D offektlori imitasiya edon komokg¢i menyu agilir.

D) oyma effektlorini imitasiya edon komok¢i menyu agilir.

E) tosvirin tohrif edlmosi imitasiya edon komokei menyu agilir.

662) Sual:Photo-Paint programinda soffafligin an yaxs1 tonzimlonmasini ....
A) statik yolla yerino yetirmok olar.

B) ol iisulu il yerina yetirmak olar.

C) avtomatlagdirilmis iisulla yerino yetirmok olar.

D) avtomatuk yerino yetirmok olar.

E) mexaniki yerina yetirmok olar.

663) Sual:Photo-Paint proqraminda soffafliq firg¢asi alati ...

A) {igiin firganin ycunun konarlarini doqiq vo ya yaygin etmok olar.
B) ti¢ilin firganin ucunun formasini yumru etmok olar.

C) cavablarin hamisi diizdiir.

D) Property Bar 16vhasindo yerlogon saholorin komoyi ilo tonzimlonir.
E) tigiin fir¢anin xassolorini giiclii doyismok olar.

664) Sual:Photo-Paint programinda rongin soffaflig1 alstindon ... istifads edilir.
A) obyektin ranglorinin hamisina soffafliq vermak ti¢iin

B) obyektin ayr1 ayr1 ronglorine soffafliq vermok {igiin

C) firganin ucunu yumru elomok ti¢iin

D) fir¢anin ucunu diizbucaqli elomok ii¢iin

E) firganin ucunun konarlarii doqiq elomok {igilin

665) Sual:Photo-Paint proqraminda rongin soffaflig1 alstindon sag torofds yerloson sahadoki adod ...
A) solgun ranglarin sarhaddinin miioyyan olunma hassasligint gostorir.
B) soffafliq sorhoddinin miioyyon olunma hassasligini gostorir.



C) ronglorin sorhaddinin miioyyon olunma hassasligini gostorir.
D) asas ronglorin sorhoddinin miisyyon olunma hossasligini gostorir.
E) olava ranglorin sarhaddinin miioyyon olunma hassasligini gostarir.

666) Sual:Photo-Paint redaktorunda rongin soffaflig aloti aktiv olanda ...

A) obyektin solgun oblasti iizorinds sol diiymani sixmagqla tosviri sofaf etmok olur.

B) obyektdaki ixtiyari rong iizorinds sol diiymani sixmaqla obyektds hamin rangls ranglonmis sahalari sofaf etmak olur.

C) obyektdaki ixtiyari rong lizorinds sol diiymoni sixmaqla obyektds homin rongo oxsar ronglo ronglonmis saholori sofaf etmok olur.
D) obyektdaki ixtiyari roang tizarinds sol diilymoni sixmagqla tasviri sofaf etmak olur.

E) obyektin rongli oblasti iizorindo sol diiymoni sixmagqla toviri sofaf etmok olur.

667) Sual:Photo-Paint redaktorunda rongin soffafligi aloti aktiv olanda ... obyektdoki miixtolif ronglor tizorinds sol diiymeni sixmagqla obyektin ...
soffaf etmok olur.

A) obyektin tokco tiind saholorini

B) boylik saholorini

C) tokca birinci sahasini

D) obyektin sol diiyma ilo se¢ilmoyon ronglor yerloson saholorini
E) obyektin tokcs is1qli sahalorini

668) Sual:Photo-Paint redaktorunda soffafligin verilmasinin miixtalif tisullarinin kombinasiyasi ... yaratmaga imkan verir.
A) tosvirin tokco tutqun oblastlarindan soffaf obyektlor

B) ciirbaciir yarimsoffaf obyektlor

C) ciirbaciir tam soffaf obyektlor

D) tasvirin tokca isiqli oblastlarindan soffaf obyektlor

E) tosvirin tokca solgun oblastlarindan soffaf obyektlor

669) Sual:Photo-Paint redaktorunda Obyektin bdyiik oblastlarn1 neca soffaf etmok olar?
A) Cavablarin heg biri diiz deyil.

B) Obyektin miixtalif ronglori tizorinds sol diiymoni sixmagla.

C) Obyektdaki ixriyari rong tizarinda sol diiymani sixmagq]a.

D) Obyektdaki ixriyari roang iizorinds sol diiymoni ikqat sixmagqla.



E) Fon tosvir iizorinds sol diiymoni sixmagq]la.

670) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 amr yerina yetirilon sonuncu amaliyyati qismon logv edir?
A) Edit — Restore Checkpoint

B) Edit — Fade Last Command

C) Edit — Repeat

D) File — Revert

E) Edit — Checkpoint

671) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi amr tosvirin nozarat ndqtesi yaradilan andandaki voziyyatini barpa edor?
A) Edit — Checkpoint

B) Edit — Restore Checkpoint

C) Edit — Fade Last Command

D) Edit — Repeat

E) File — Revert

672) Sual:Photo-Paint redaktorunda hansi amr yerina yetirilmis son amaliyyati tokrarlayir?
A) Edit — Fade Last Command

B) Edit — Repeat

C) Edit — Checkpoint

D) File — Revert

E) Edit — Repeat

673) Sual:Photo-Paint redaktorunda naviqatordan ... istifads edilir.
A) redakto edilon tosvirin boyiidiilmiis suratini almaq ii¢iin

B) tosvirin hissasini redakto poancorasing gotirmok iigiin

C) tosviri biitibliikls redakts pancarasing yerlogdirmok iiciin

D) tosviri qismon redakto poncorasino horokat etdirmok

E) redakto edilon tosvirin kigildilmis suratini almagq {i¢iin

674) Sual:Photo-Paint redaktorunda navigator pancerasinds mausun gostaricisinin otrafinda ...



A) ¢evro olur.

B) ¢or¢ivo olur.

C) ¢coxbucagli olur.
D) ellips olur.

E) kvadrat olur.

675) Sual:Photo-Paint redaktorunun naviqator pancarasindo tosvirin ...
A) cevraya diison hissosi redakto poancorasing ¢ixir.

B) ¢orgivayo diison hissasi redakto pancorasing ¢ixir.

C) ellipso diison hissasi redakto pancorasing ¢ixir.

D) kvadrata diison hissasi redakto pancorasine ¢ixir.

E) ¢oxbucaqliya diison hissasi redakto pancorasing ¢ixir.

676) Sual:Photo-Paint redaktorunda hans1 omr tosvirin diskdo saxlanan voziyyatini borpa edor?
A) Edit — Fade Last Command

B) File — Revert

C) Edit — Checkpoint

D) Edit — Restore Checkpoint

E) Edit — Repeat

677) Sual:61. Photo-Paint redaktorunda nazarat ndqtosi yaratmaq ii¢tin hans1 omrdon istifado edilir?
A) Edit — Restore Checkpoint

B) Edit — Checkpoint

C) File — Revert

D) Edit — Repeat

E) Edit — Fade Last Command

678) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda Lasso maska alotindon ... istifado edilir
A) HET NPaBWJIBHOTO OTBETA.

B) miixtalif ronglarls va calarlarla ronglonmis tasvir hissasini ayirmaq tigiin

C) eyni rong vo ¢alarlarla ronglonmis tosvir hissosini ayirmaq ugiin



D) Lasso maska alstinin ising tosvirdoki rongin doxli olmiir
E) Maska Lasso alati Sehirli gubugla maska alati kimi isloyir.

679) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda Maqnitli maska alati ... aloti kimi islayir, lakin onun kémayi ils ayirma bir ne¢o addimla yerins yetirilir.
A) Sehirli ¢ubugla Macka

B) Lasso

C) Firga {izro maska

D) Diizbucaqli maska

E) “Elliptic maska”

680) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda ... alati ila i§ prosesinin gediginds ayirma konturu ito bilir.
A) sehirli cubuqgla maska.

B) Magqnitli lasso

C) Firga {izro maska

D) Sorbost formali maska

E) Elliptik maska

681) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda tosvirdon ronglori oxsar olan fragmentlori ayirmagq {igiin ... alotindon istifado edilir.
A) Sorbost formali maska

B) Sehirli cubuqgla maska

C) firga lizro mgaska

D) Magqnitli maska

E) lasso maska

682) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirin miqyasini artirmaq li¢iin Zoom alatini segondon sonra mausun gostoricisini tosvirin moarkozino
yerlosdirib ... s;xmaq lazimdir.

A) Ctrl+Enter diitymalor kombinasiyasini
B) mausun sol diiymosini

C) mausun sag dilymosini

D) Alt+Enter ditymalor kombinasiyasini
E) Enter diiymosini



683) Sual:Photo-Paint redaktorunda tosvirin miqyasini azaltmagq ti¢iin Miqyas alotini se¢ondon sonra mausun gostaricisini tosvirin morkozino
yerlosdirib ... sixmaq lazimdir.

A) sag ox vo Enter diiymosini
B) mausun sag diilymosini

C) mausun sol diiymosini

D) Enter diiymasini

E) yuxar1 ox va Enter dilymasini

684) Sual:Photo-Paint redaktorunda firlatma zolaqlarindan ... istifads edilir
A) tosvirin miqyasini kigiltmak ti¢lin

B) tosvirdoki obyektlori markazlosdirmak iigiin

C) tosvirdoki obyektlori gaydaya salmagq ti¢lin

D) tosvirin goriinmayanhissolorine baxmaq ugiin

E) tosvirin miqyasini boylitmak ti¢lin

685) Sual:Photo-Paint redaktorunda Ponorama alatindon ... istifads edilir.
A) tosvirdoki obyektlori gaydaya salmagq ti¢ilin

B) tosviringdriinmayan hissalorine baxmagq tigiin

C) tosviri boylitmok tigiin

D) tasviri kigiltmok {igiin

E) tosvirdoki obyektlori morkozlosdirmak {iciin

686) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda ayirma hom dos ... adlanir.
A) sorhadd

B) maska

C) se¢cmo

D) fikso etmo

E) nisan

687) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda ... ayirma alstindon istifads edilir.



A)3
B) 7
C)8
D)4
E)5

688) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda tosvirdon diizbucaqli oblast ayirmagq iiciin ... alstindon istifados edilir.
A) Magqnitli maska

B) diiz cavab yoxdur

C) Elliptik maska

D) Sorbost formali maska

E) Lacco maska

689) Sual:Photo-Paint qrafik redaktorunda tosvirdan ellips formasinda oblast ayirmagq ii¢iin ... alatindon istifads edilir.
A) Firga lizro maska

B) diiz cavab yoxdur

C) Sorbost formali maska

D) Lasso maska

E) Maqnitli maska

690) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda tosvirdon miirokkob formali oblast ayirmaq tigiin ... alotindon istifads edilir.
A) tokco Magnitli maska

B) miixtolif

C) tokcoa Sarbost formali maska

D) tokco Elliptik maska

E) tokco Lasso maska

691) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda tosvirdon miirokkob formaya malik hissoni ayirmaq tigiin ... alotundon istifado edilir
A) tokco Maghitli mmaska

B) diiz cavab yoxdur

C) tokca sehirli gubugla maska



D) tokco Elliptir maska
E) Lasso maska

692) Sual:Photo-Paint gqrafik redaktorunda Sorbost formali maska alotundon ... istifado edilir.
A) tosvirin ronglonmis hissalorini ayirmaii iigiin

B) tosvirdon mausun harokatinin izino miivafiq olan miirokkab formali hisso ayirmagq ii¢iin
C) tasvirdon oxsar rangli hissalari ayirmaq ti¢iin

D) oxsar obyektlora malik olan tosvir hissosini ayirmaq ii¢iin

E) tosvirdon ronglonmoyan hissani ayirmagq tigiin

693) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda Lasso maska alotindon ... istifado edilir
A) diiz cavab yoxdur.

B) miixtolif ranglorlo vo calarlarla ronglonmis tosvir hissasini ayirmagq ti¢lin

C) eyni rong va calarlarla ronglonmis tosvir hissasini ayirmaq ugiin

D) Lasso maska alatinin isino tosvirdoki rangin doxli olmiir

E) Maska Lasso alati Sehirli gubuqgla maska alati kimi isloyir.

694) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda Maqnitli maska alati ... aloti kimi isloyir, lakin onun kémayi ilo ayirma bir ne¢o addimla yerini\s yetirilir.
A) Sehirli ¢ubugla Macka

B) Lasso maska

C) Firga tizro maska

D) Diizbucaqli maska

E) Elliptik maska

695) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda ... alati ilo is prosesinin gedisindo ayirma konturu it bilir.
A) sehirli ¢gubuqla maska

B) Maqnitli lasso

C) Firca tizro maska

D) Sorbost formali maska

E) Elliptik maska



696) Sual:Photo-Paint grafik redaktorunda tosvirdon ronglori oxsar olan fragmentlori ayirmagq {igiin ... alotindon istifado edilir.
A) Sorbost formal1 maska

B) Sehirli cubuqgla maska

C) firga lizro mgaska

D) Magqnitli maska

E) Lasso maska

697) Sual: AutoCAD proqraminda Arc Length omrindoan no magsadls istifads edilir?
A) radiusun uzunlugunu gostormok iigiin

B) dairanin sahasini géstormok ii¢lin

C) qovsiin uzunlugunu gostormoak {iciin

D) diiz xattin uzunlugunu gostormak ti¢iin

E) daironin uzunlugunu gdstormok ii¢iin

698) Sual: Asagidaki proqgramlardan hansi rastr redaktor deyil?
A) Corel Painter

B) AutoCAD

C) Adobe Photoshop

D) Corel Photo-paint

E) Paint

699) Sual: AutoCAD-1n ne¢o versiyast MS DOS-la isloyib?
A) 15 versiyasi
B) 13 versiyasi
C) 10 versiyasi
D) 12 versiyasi
E) 14 versiyasi

700) Sual: AutoCAD programinda baglama amaliyyati tigiin hans1 amrdon istifads olunur?
A) Arc
B) Snap



C) Grid
D) Ortho
E) Point

701) Sual:programinda LIMITS amrindon na iigiin istifads edilir?
A) Goriintii ekranini yaratmagq ti¢lin

B) Diizbucaqli cizgi varaqinin verilmasi {igiin

C) Miirokkab fiqurlar1 ¢okmok {i¢iin

D) Adi fiqurlar1 ¢okmok {igiin

E) Cizginin miioyyon hissosinin se¢ilmosi ii¢iin

702) Sual: AutoCAD programinda hanst omrlo kursorun harokoti mohdudlasdirilir?
A) Snap

B) Ortho

C) Grid

D) Limits

E) Arc

703) Sual:Vektor grafikada on sado obyekt hesab edilon ndqtoni daxil etmok tigiin zoruri olan nodir?
A) bir birino perpendikulyar olan bir ciit diiz xott

B) koordinat sistemi

C) diizbucagqlt saha

D) istinad noqtosi

E) ixtiyari formaya malik saho

704) Sual: AutoCAD proqraminda siniq xatton ibarat olan obyektlori yaratmaq tigiin hans1 omrdon istifado etmok olar?
A) Arc

B) Ortho

C) Poligon

D) Point

E) Line






